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- EDITORIA

Es geht steil bergauf:
nTendenz steigend”

Alles wira gut, lautete die Botschalt unseres Editor

_ als im September: N64-Spie-

Qualitat vom Feinsten und Preise vom Gunstigsten. Nun gut, ble

e satt,

iben wir
mal auf dem T‘.'.‘-pt.ls’;" und stellen fest, daB sich das Preisgefiige positiv ent
wickelt. Bei Preisen von 99 DM fiir International Superstar Soccer 98 sowie

Turok 2 — Seeds of F kann man guten Gewissens davon ausgehen, fir The
legend of Zelda — Ocarina of .'T'r:'.‘e auch "Iid“* tiefer in die Tasche greifen zu

mussen l._J"n‘d d e posllive ]!’_Z‘I"i('ilf.""'/ setzt 'E:fl" f:._".'!i N I'i[P['I’iID‘* Auf"' tt aut d*’_—'.‘.’

ECTS-Messe in London bewies Stérke und demonstrierte eindrucksvoll, dafd sich
die Zukunftsaussichten der Né4-Fans keinesfalls nur auf Zelda reduzieren las-
sen. Wie in alten Zeiten zaubert Nintendo zudem ein As aus dem Armel und
verschafft der 64-BitKonsole

st. Da 1aBt sich sogar die ungliickliche Entscheidung, die CeBIT Home in

durch die RAMKarte einen zusatzlichen Power-

Hannover zu ignorieren und Sony kampflos das Feld z sen, verschmer-

zen. Derwell sturmte Banjo—Kazooie in Furopa die Hitlisten und bele egte zum

Beispiel in England vier Wochen in Folge die Spitzenposition in der Sparte
Computer und Videospiele, um dann von WWF Warzone (fir N64 und Play-
Station) abgelost zu werden

15y —_—

Selost aus Japan gibt es erfreuliche Tendenzen zu vermelden: F
Pocket Monsters Stadium rickten nacheinander auf Platz zwei der Ver-
kautscharts vor — dieses Kunststiick ist seit lanc gem keinem N64-Titel mehr
IMJh, ki K urz daraut verschob Nintendc l 1 Veroffer itlichungstermin fur das
64DD aut 1999, Bis dahin lautete die offizielle Info immer noch Herbst
1998". Aus diesem Grund fallt auch die traditionelle Space World im Novem:
ber aus (statt dessen ist ein Auftritt auf der Tokio Game Show im Oktober
.

'_.:3|T_‘H“T und wird im Marz nac sten ahres r'|u’1u:‘Pr]rl|'|f“-' Dann soll die Llaunch-
JE| !

Prasentation des DDs ,5»;e|u:::-'k_'.u:'|'—i1 werden. Gerichten zuf oige arbeitel Numer-co
eifrig an einer Erhchung der Speiche k’*rrmrut — die Rede ist von Uber 200
Megabyte, moglicherweise soll sogar der Umtang einer CD auf eine Disk

gequetschi werden

SchlieBlich wurden noch zwei Termine fir Japan benannt: Pikachu Genki
Dechu, das Modul mit dem Spracherkennungssystem [vgl. T 1/98), erscheint

am 12. Dezember. Ungleich interessanter ist jedoch der Termin fir Zelda am

14.11.1998. Ertah I'-I:m;C;emﬂ’.if‘. sind keine weiteren Verzogerungen zu erwar-
tfen ntendo fir den Japan-Release einen rqwnullt‘*n Tag benennt. Somi

i A "!

dl_ulle auc Ve e'11|| |1||"1, des lang erwarteten Spiels im Dezember bei

uns nichts mehr im \ ege stehen

=

Der einzige \’\’"#I”'I.JTS.?r'oD.*erw n dieser

Jubel-Trubel-Heiterkeit-Situation ist leider
e Testsituation. Die fur Oktober L]I‘(']PI-;-"Ir'lf'Ji(} ten Titel haben sich einhel-

die aklue
lig dazu %r".".EC|1..’).’:'% n, erst im November fertigzuwerden. In jenem Monat sollen
nun insgesamt 20 (!] N64-Spiele erscheinen. Am allerletzten Tag der Produktion

erreichte uns zwar noch Space Station: Silicon Valley, doch fir einen ordentli

|".3r\ P"\,|r_\ﬁu reichten ein paaqi “‘fJ"]"JP"l naturlict

icht aus. Aber der Mangel an
hochklassigen Testkandidaten wird durch die Berichte iber die ECTS, DMA
Design und Turok 2 — Seeds of Evil locker ausgeglichen

Sf\ _I eim Warten aut Zelda winscht

.‘—-——-‘.—‘
NINTENDO S

-
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GameBoyColor ............... 22

Turok 2 - Seeds of Evil
Texas’ beruhmtester Indianer

ECTS '98 -

Europas grofite
Videospielmesse
Wir fuhren Euch auf
uber 15 Seiten durch
den Dschungel der
Neuheiten. Naturlich
iIst auch wieder eine
aktuelle Release-
Liste mit dabei.
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Banjo-Kazooie,

Komplettiosung, Teil 2 ....... . .65
Comic-KidPaddle............. 29
Spiele, fiir die unsere Welt noch
nicht reifist,Teil1 ............ 58

Aus dem Wust der Import-Spiele, die
nicht den Weg nach Europa fanden,
stellen wir Euch ein paar ganz beson-
ders kuriose beziehungsweise ausgefal-
lene Spiele vor, wie sie schrager kaum
sein konnten.
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N64-ForsakenModule zu gewinnen!
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Verlost werden grofRe bewegliche Pla-
stikfiguren zum Start der Serie auf RTL
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DMADesign .......co00nnnnee 50

Wir waren zu Besuch bei DMA Design in
Schottland und haben Euch brandaktu-
elle Neuigkeiten zu den Spielen Attack!,
Body Harvest, Space Station: Silicon
Valley und Wild Metal Country mitge-
bracht. Wie es aussieht, haben die
Lemmings-Erfinder Gefallen am N64 ge-
funden.
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Iguanas Kampf-Indianer zeigt sich im
zweiten Teil des erfolgreichen First Per-
son Shooters wieder sehr stark, wendig
und sogar weitaus vielseitiger. Dank
machtiger Rechenpower im texanischen
Headquarter und des Einsatzes der Ent-
wicklungsabteilung unter David Dienst-
bier erwartet Genre-Fans ein potentieller
Mega-Hit, der im anstehenden Weih-
nachtsgeschaft einer der hellsten Ster-
ne werden konnte.

GAME BOY

SmallSoldiers ..........c00.. 54
NINTENDO*

AirBoarder64 ............... 52

Zum Redaktionsschlufl erreichte uns
uberraschend die PAL-Version des
Spiels. Wir bitten um Verstandnis dafir,
daf® diese deutsche Fassung nicht mehr
rechtzeitig getestet werden konnte. Un-
terschiede zum NTSC-Modul waren auf
Anhieb keine auszumachen.

BombermanHero ............. 48
G.A.S.P!! Fighter's NEXTream . .. .47
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Bomberman Hero
Hudson bleibt den Sprengmeistern treu

Air Boarder 64

Zuruck in die
Zukunft? Martin - .
McFly 1af3t grufRen! APV, - ¢ a4
o 3 ~f N, -
Nach 1080 t_md aoP il
Snowboard Kids by - rrenall W i

geht's nun mit dem Ungewshnlich! Fiir Genre-Fans und solche, die es
Hoverboard in noch werden wollen, diirften die ansprechend in

warmere Gefilde. SZ'BJ"IE gesetzten Level durch ihren ’horhsr eigen-
willigen Aufbau recht ,abgefahren’ erscheinen

00000000

Spiele, fur die
unsere Welt noch
nicht reif ist!
TOTAL! wagt einen
Blick auf die ver-
rucktesten N64-
Spiele, die wohl nur
Amis und Japaner so
richtig toll finden koOnnen und von denen wir
Europaer wohl verschont bleiben.

Wow! Ihr stevert einen Punkt, der nichs beriihren darf

DMA Design - Tips & Tricks |
Die Body- w Banjo—Kazooie, m
Harvest-Macher im Komplettlosung, Teil 2
Gesprach mit TOTAL!

TOTAL! 10/98 0 inhalt
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Ninfendo

The Legend of Zelda -
Ocarina of Time
Toptitel im Anrollen

gl | o i . ;
ein. aal) wir aen | Untertitel 1m \oegel 1satz zul

\ £ I— - | TI - .
srgangenhelt jetzt ohne das Ihe vor dem

rina schreiben, ist keine neue Spar-

mafBnahme des Verlar ges Nintendo hat den Titel
umbenannt. Fast kénnte man meinen, dies sei d

bedeutendste neue Information "lr’i wir im VIP- Fﬁﬂ—
reich sofort und '_—-nu:].r|r“|g| ch Uber diese Anderung

aufgeklart wurden. Doch damit wollten wir uns
natirlich nicht zutriedengeben und klemmten uns

Jaher eine gute Stunde gemeinsam mit Nintendos

i T':} f ohne inn, ninter ein \504 Pf_"].”

!\ " o
ressesprecher VWolt ang Ebert sowie einen ||.:_J|-

01998 Nintondo

Bereits im Titelbild erhdlt der Spieler einen Vorgeschmack auf
das, was ihn alles in Links neuem Abenfever erwartet

Alte Liebe rostet nicht, dieses Sprichwort trifft be-
stens auf .L; unvergleicn !|’F| / j\ r \~r|~ ZU

Aucn wenn diese —b— manchmal Nerven wie
Drahtseile und eine -”'"'T]%.Ter.]f_:ci'._l't‘- ertordert, am

e wird man reichlich belohnt, denn je langer
Tf

ie Trennung, desto groBer ist auch die Wie-

dersenenstreude

Miyamoto hat sich einen Herzenswunsch erfil
S o T S~ U0 8] W [0l e L
ind die Welt von Zelda dreidimensional insze-
o~ e B e Y | N, T g T L s =

niert, so wie sie seiner NVeinung nach schon im-
- B} = S 2 [Py -

mer hatte dargestellt werden und erlebbar sein

mussen. Gleichzeitig w d fir die Vigeospieler die

ser Erde ein Traum wahr. Eventueile Alptraume,
Lo Conial cnsttoda il
aas Spiel wurde in n Atmosphare und Spiel

keit verlieren, erweisen sich als unbegrii ndet

K —
NIE war ein £ ;_3;,_’)‘,'_‘1 .}.’_'-."4. stimmur '-:.'lr\".-"-'“-.!"_—_'" [ ac |_ en

" messenecws {8 Sromuron

Bereits auf der E3 wurde deutlich, daf3 Nintendo in diesem Jahr
Uber ein starkes Software-Angebot verfiigt. Auf einem riesigen
Stand stellte sich der Marktfiihrer im Konsolenbereich auch in
Europa auf die Hinterbeine und présentierte neben aktuellen
Entwicklungen vor allem die kommenden Weihnachts-Highlights
aus eigener Herstellung sowie die Spiele der meisten Third-

Parties. Zu einem dichten Gedrédngel rund um den Nintendo-

Stand kam es allerdings nicht
nur durch den grofien Besucher-
strom, sondern auch aufgrund
der vielen Spiele und Test-
gerdte. Satte 1.000 Quadrat-
meter sind zwar das Zehn- bis

Zwolffache einer durchschnitt-

lichen Vier-Zimmer-Wohnung,

dennoch schien es so, als hatte
Nintendo ein paar Hundert
Quadratmeter mehr gut ge-
brauchen kénnen. Der absolute
Mittelpunkt und Publikums-

magnet war natirlich das lang

erwartete Zelda-Sequel.
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A

|__'-|".*' und Zelda — he il

Zigem keine heltende Fee ,-'|!u:_]e{:-1n--i"' "\“-,-"I__I"'__J‘._—I :

| M parsiicAmared Arachnid

B GOHMAW

auserkoren. die enttiithrte Prinzessin Zelda

durch die Maschen eines Zaunes zu fliegen die

|‘~|If "'I-"_i"li rncnhc
Zaun knallt

Dieser Trend zu Feinheiten findet sich auch

T

(
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5
I
T

b
[

r |
plel wie "] el

L2 S - WEL WS TP ik TONNTNVLCL . OPR SNSRI O |
xonni ||:I cuch 2 1ISpiel an ein \oewqasser se

Zen |||";'_'j if'] FE.__'_p;" :'t}r':i_"},:.|-'. .__.'.\-.'.:_.|-l'- eln
beildt, macht sich das Rumble Pak

dee, ein Rumble Pak fir das Né4 herzusteller

Dieser freundlliche Geselle ist ein Angehoriger der Stein- \ LA 1 ol S 5
o B entstand Ubrigens als Shigesato ltoi, Producer

fresser, eines der sechs Vélker, auf die Link im Spiel trifft \b A

aen Klaven d
Dazu steht ihm fortan die abgesandte Navy hilf 3 . L

e AL
) .,,.;u

s grausamen Ganon zu betreien

Llf"l( ll' |i rmationen uper !IEIA)

reich zur Seite.

dem s

Jie Umgebung gibt. Verfarbt sich die weild schim-

die Umg
mernde Fee rot, so ist Geftahr in Verzug, er
scheint sie in griinlichem Licht, mul3 in der Nahe
efwas geian oder er [r;!':_:r_' ht werden

i F.I="._.I_'!.”]":."" reu,
Dies laft sich

en Ent

wicklung erahnen, es sind vor allem die kleinen

.-'\v'd'.i‘}-".’.l"|f._:- i":=|:"- l'_ll seinen sirent

stels sein Bn.‘.-:-.\lr"'u":-_r?;|::._" €S ZU ger

nicht nur anhand de Knapp \,-'i#rif."i'l'-’|g___

sammen eine

Nebensachlichkeiten,

noch nie dagewes are erschaffen

|_|"1"___J d'ﬁ"'l \_‘l' ':"|"._." ZU elinem E:‘f?cii__]r!(:“'___“| von |_II'I|- 5
VAL A

Welt werden lassen. Bereits die Intro ze at. mit

wieviel Liebe zum Detail dei l__]n-’_f(_‘_;r'|;'_]r_‘1+‘_--"~f-7-'_l aller Vi

deospiel-Designer vorgegangen ist. lhr bekommt
eine eindrucksvolle Kamerafahrt gebo

Fuch sehen laBt was N

erlebt. Beim D _.'Fn‘f%'lHIH_]EI" einer Gewittertront reil3t

fen die

avy ai if ihrem |—|1_|g zu Link

|.:|||:':|| aas 55t_|lTl[_"u|.; .""'-C]L\ fl‘_'_l'.-‘.! den Cu'_::-'-‘.!'.'_':i|»'—_‘-.r aus u.j]ew

!_. and q

7

S ein P‘a|'|: ?'I!E‘f:1"—l'+'._'l"'ll" um {:':f."'I|'T‘|_.||"|Z'?-"'

dem Versuct

Lst Thr xoeplatbat SN
werdet |hr verleitet, wenn Navy bei

Am Steuer eines Rally-Boliden geht'’s iiber 20 Strecken durch 10 Linder.
Dabei fahrst Du um die Meisterschaft. Aber Vorsicht, sonst iiberschiigst Du Dich in 3D!
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n einen Fisch tatsachlich an der Angel
n konnte
der Soundtrack tragt einen grofien Teil zu
der intensiven Stimmung bei, obwohl er in der
Messeversion noch nicht einmal komplett inte-
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S
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J
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griert war. Das Klirren der
Schwerter, zwitschernde Vogel
und das Rauschen eines Bo-
lingen absolut authen-
tisch. Vereinzelt gesprochens
Kommentare, die vermutlich
englisch bleiben werden
|’1-"|\PII“' ’J’CJ C\_u ‘1;} en a h.i
& Wprecin

Dialoge, wie noch vor einigen

Eine komplett ung aller
P

Monaten \wlo["o , wird es
=] doch nicht ge heu ﬁ«nr'—‘* kelne
L“U'\.__':“..J. samf }I'- T-J' felinpler

aungen werden auf jeden Fa

deutschsprachig erscheinen
Musikalisch Uberzeugen zum

Beispie

die tragenden Melo-
dien eines mittelalterlichen Spi-
nefts, die eine grofiartige Einheit
phan ‘]f isC |u—|' Grafik
k‘ Iden. Die Umgebung, durch
die lhr Euch bewegt, und ins-
besondere die einzelnen Cha-

raktere sind senr defailliert ge-

zeichnet und animiert. Das Ge-
schehen wird von einer vollau-
Tr.:r*":ohff"l"ﬁ“-f amera eingetan
gen, die Euch stets den bes

moglichen Th rd-PerS-C:rrB.n: ."-\-\-"|"|ke| bietet. Auf
\fﬁV{IJ‘WECE"l conni

auf den oberen C-Button in eine Draufsicht schal-

lhr an manchen Plétzen per Druck

ten. Die anderen drei C-Knépfe konnen frei mit di
versen Waffen und anderen Gegenstanden be

legt werden, die |hr im Laute des Spiels einsam-
melt. Zu den Waffen gehéren zum Beispiel eine

.%T%l’l”} leuder

mit der auch aus einer First-Person-
ektive aut Gegner und Schalter gezielt und
gesr_hu’_\._ en werden kann, sowie em;gr_.hr_. Stocke
letztere verbrauchen sich nach einer gewissen An-
zahl von Schlagen. Besonders schnell geschieht

dies, we

Stécke sind sehr vielseitig einsetzbar,

auf Felsen schlogr Die

hr kénnt sie
auch an einem Feuer entziinden und dann als

einer solc 1r die
Méglichkeit, riesige Spinngewebe zu vernich-
en, die E ich den v’\/ﬁ- Pl

Facke

Fackel benutzen. Mit hen habt

|,( ieren I’"-.":, er anadere

zu entlammen, worauthin Zugdn ge zu ver-

cp»ﬂfﬁcn Rrﬁqmn@n r‘:ﬂﬁﬁnﬁ werden Frj“ lhr in iir_:n
Besitz der Ocarina gelangt seid. miif’t Ihr Eure

sikalitat unter Beweis
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stellen, indem |hr die ver
schiedenen erforderlichen Melodien per Tasten-
kombination nachspielt
Sofern es die Situation erfor-
dert, springf Link datir ganz
von alleine, ein Tastendruck ist
nicht ertorderlich. Dieses Feature
wurde von Miyamoto bewuf!
eingesefzt, damit der Adven-
rure-Cho"mk:e.r von Zelda er-
alten bleibt und Ihr Euch nicht
mit lastigen und unpassenden
Jump&Run-Passagen herumpla-
gen mift. Es gibt jedoch eini-
ge Ausnahmen, zum Beispiel,
wenn |hr direkt unter einem Vor
sprung steht. Wahrend der
B-Button unverdnderlich mit dem
Schwert belegt ist, besitzt der
AKnopf diverse Bedeutungen
die hautig variieren. Dies ge-
schieht wahrend des Spiels au-
tomatisch, die jeweils magli-
che Aktion wird auf dem Button-
Symbol am Bildschirm entspre-
chend eingeblendet. Sie reicht

von @p'-r‘qran Uber Klettern, Obr
Iﬁl\ e o

bis zu Tauchen

ffnen und verschieben

Glaubt es uns, am liebsten hat-
ten wir die ganze Zeit am
Zelda-Stand verbracht so fes-
selnd ist Miyamotos neuestes Meisterwerk. Es ist
Viario 64

dald man schon nach wenigen

wie bei § Super M — das Ergebnis ist so
Uberzeugend
Minuten das lange Warten verzeiht, ja sogar froh
dariber ist, daf sich die En W!clder die Zeit ge-
nommen haben. Wie auch bei dem SNESPrequel
kénnt |hr Ubrigens dank eingebauter Batterie drei
verschiedene Spielstande auf dem 256-MBit-
Modul abspeichemn

Wenn Nintendo Wort halt, wird Anfang Dezem
ber The legend of Zelda = Ocarina of Time auch
in Europa erhélflich sein (in Japan soll das Spiel am
14.11., in Amerika am 23.11

|(’“J"‘E"|ﬂf‘| es kaum erwarien, OUC?W WEeNn es inzwi

erscheinen). Wir

schen nur noch ein paar Wochen dauern wird
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Perfect Dark

Akte X in Perfektion

Nicht nur britsche Geheimagenten wissen sich passend zu
kleiden, auch Joana Dark hat modisch einiges auf dem Kasten

Am Steuer eines Rally-Boliden geht’s iiber 20 Strecken durch 10 Linder.
Dabei fahrst Du um die Meisterschaft. Aber Vorsicht, sonst iiberschiigst Du Dich in 3D!




Jet Force Gemini

Neues Spiel, never Hit

uch Rares Jet Force
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lich, wenn man Jet Force Ge
. Das Spiel ist voller
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gertever als auch Explosionen
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unga /vwnauni

als lichtquellen und werfen

Star Wars:
Rogue Squadron

Die dunkle Macht ist iberAll

intendo hatte im Vorteld
einen Geheimtitel fur die
ECTS angekindigt. Vie-

nanaeie

spekulierten. es

sich dabei um Donkey Kong
gefehli. Star

acch well

Wiars: Rogue Squadron war
gemeint, da das Game offi-

ch nicht in Europa an-

.£..__‘,”_..” ten l)__][ .
:|I perelis seit T' I‘A\U
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t war. Dank guter
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konnte eine 80%Version des neuen lucasArts-
tels tir N64 prub qﬁap,ch werden. Entwickler

rgte vor einigen Monaten fir Ge
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Und dann

war da noch

-.Iea&e’: wie QO'”'-'_“\L__J‘_'_L-'L”':‘ [T! ,/'98,
080° Snowboarding (T! /98, Note
Prix (T! 9/98, Note 2+)
zu diesen Spielen wollen
Titel wurden
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~rid Carmn
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1 aieser Stelle sparen, die
‘4u| genheit bereits austihrlich vorgestells

rofde, wenn auch nicht
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EnttGuschung sorgte die Tatsache,

= Tales: Conker 64 nur aut Video ge-
zeigh wurde. Bisher hiel) es, das Spiel solle :
doch die Eichhom-

chen, und auch wir, missen uns noch gedul-

':'F] Wert "J*f

zember re

sie noch nie zuvor gesehen habt. Obwohl Ihr Euch

durch den dreidimensionalen Raum bewegt
scheint es so, als ob es den Programmierern
tatscichlich gelingen wirde, die Action eines
klassischen 2D-Shoot-em-Ups zu
integrieren. Von uberall her stir
zen Gegner aut Euch ein, ordnen
sich zu getahrlichen Formationen
und werden von Euren lasern
und Bomben in tausend Stiicke
gerissen. Besonders interessant
sind die Wurlsterne, die dafir
sorgen, ﬂ"‘ﬁ die Aliens ihren Kopf
1. Der phantastische Dol

rt_:.|_1r*.d Sound und die

verlierer
by Su
auBerst stimmungsvollen Zwi
schensequenzen sorgen fur eine
nackende Atmosphére. Im kom:
menden Fruh;@'w sollt hr bcalensje.f
Force Gemini spielen kénnen,
dank Mehrspieler-Option sogar
mit bis zu vier Spielern gleich
zeitig.

sprachsstoff, als er ein revolutiondares Kompres
sionsverfahren fir 5'F‘Uﬂdq{Jle les erfand und an
Nintendo lizenzierte. Erstmals zum Einsatz kam
das neue Verfahren in Major lea-

direkt in das Geschehen beamt

te das Game noch nicht ‘v*-f.'|||".'._
wirkte insgesamt zu langsam, und r'n.-:_‘.l‘] die Ak

tionsmoglichkeiten waren i\el'n

gue Baseball featuring Ken Griffey
jr., besonders
viele Snmp'u
waren jedoch
nicht integriert
In Rogue Squad-
ron zeigen die

Programmierer

begrenzt. Gratisch hat

‘*L,mu.run durchaus
Reiz. Mit der Speichererwei
terung lief die hochaullésende
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Grafik ruckelfrei und war mi
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auf eindrucks:

n den arel gezeigter

| | J AL
jledoch nicht geniigend Ab-

Weise,

wie leistungs:

volle

fahig ihre
sein kann. Auf dem 96-MBitModul
sefinden sich ganze 45 Minuten
Sprachausgabe in glasklarer Quar
litt. Hinzu kommt ein Soundtrack,
der seinesgleichen sucht, und Euch

Kompressionsroutine

den. Ohne Kommentar
wurde das Spiel von der
diesjahrigen Release-Liste
gestrichen und auf 1999
verschoben. Wann es
nun tatsach chei-
nen soll, ist véllig unklar,
es gab noch nicht einmal

eine Aussage Uber das
geplante Quartal,
schweige denn den ge-
naven Monat

Capcom und Electronic
Arts waren zwar nicht mit
einem eigenen Messe-
stand auf der ECTS ver-
freten, dennoch durfte ihre
Sottware bei Nintendo
angespielt werden

wechslung. Bis zum Release
im Dezember wird Factor 5
also noch tichtig werkeln mis-
sen, um aus einem ordentli
chen ein gutes 'f');_,l-._-| ZU ma-
chen. Wir sina

dricken die Daumen, g

ges pt'_mr‘;? Ur--;'_J

(_J|‘I‘ o

kla ppt

sich dabei, wie von uns bereits
vermutet, um Magical Tetris

Challenge featuring Mickey

Im Grunde ist dieser Titel nichts

anderes als das klassische Te-

-
fris, mit einigen weiteren dtelr

arten und Mickey, Gooty und
anderen Disr 'f_'-y'*C|'|L'.J!C1|&?e'6-r| .
die in der Bildschirmmitte he-
rumhampeln

Auch EAs NASCAR ‘99 NBA

S8 une J Maaden ¢ konnlel
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rend ersteres enttusc l.h_q nin-
terlielen die anderen beiden

einen vortrefflichen Eindruck.
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V-Rally 98
Championship Edition

Toptitel im Anrollen
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Jest
Zauberhafte Jump&Run-Welt

chon aut der diesjahrigen E3 in Aflar
wnten die Messebesucher nicht schlecht

entiert wurde. Der Titel ist

als ihnen Jest prase

s, e {
rmenmiicn im __._.-':';:;uhuw—ah.:er:re anzusiedein

=
Dietet aber auch einige kennspieielemente
(Noch baslelin die cntwickler an 'f_ﬁ:;:r'neppr'l-,r

halb wurde der Titel auch nicht oftiziell am

~ e Fier ~ nr t
| prase leben grafisch sagenhatt in
ZEeneg geselzien survvellen lieten aas apiel abr
: ™ T -
edrenie lgeen en masse. ver e ell) Zzudem

In Jest miifBt Ihr gegen den teuflischen Geist Tarot antrefen,
der Euch mit allerlei witzigen Gegnern konfrontiert

Im vergang-

echthin qe-
1 geradezu fraumhatt. Vie-

anden aas Lsame alleraings

Nintendo und Infogrames sind sich schon seit Iadngerer Zeit be-
kannt. Das 1983 gegrindete Software-Haus sorgte mit Comic-
umsetzungen wie etwa Lucky Luke, Spirou, Die Schlimpfe oder
Tim und Struppi bei so manchem SNES-Besitzer fir helle Freude.
Auch eine betrdchtliche Anzahl Game-Boy-Spiele stammt von
den Franzosen. Was Infogrames fir den GB derzeit in Arbeit hat,
konnt lhr auf der Seite 22 nachlesen. An dieser Stelle wollen wir

uns aber voll und ganz den N64-Titeln widmen.

iship, Rally, Time Trial ist sogar

=l mit einer hypersen- cade, Champion
t. Auf dem N64 t Wetter- und Tr J 578}
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fomvamiok n Tamb: YAl i ~tieli o [

stevert sich V-rRally um vieles Iﬂ:.”*'_ Was naiur -L}I DIs ZuU vier _)[
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tenwechsel zu rechnen

dem Ral

ler gleichzeilig konnen an
und auf Wunsch mit
‘'oder Rumble Pak mal so richtig di

I|l~||r— lassen. Besonders erwal

eSp m'“L—' teiinehmen
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Auf der ECTS lief V-Rally 64 noch nicht so schnell, wie es
sollte, doch bis zum Release wird dieses Manko behoben

[
[ranzosischen

fast aller Herren Lander,

Alpen, Englana, Spanien, Korsika unc

en, warten darauf, von Euch befahren zu werden neswer sind bei diesem Game auch die realistiscl
Dafir stehen zwolf bekannte Automarken wie  anmutenden, drohnenden Motorgerausche. At
Subare, Nissan, Toyota, Mitsubishi etc. zur Ver-  November dirtt lhr Euch aut die knallharte |
"l_."._']l_;":___] N '_];'.'_"'! vier verschiegenen cpleimod .:" I.-:Jf';f';-'::l'- 4~1":‘ machen

Starshot —
Panik im Space Circus
Zirkus, Zirkus
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=n Hun ZU Diele

N sechs verschiedenen, magisch angenhauchien
Konigreichen, die in F;(;é':f%_t]ﬂ" uber oU AD-

Zauberienring
Der Release-Termin ist tur
‘99 geplant

schnitte unterteilt sind konnt lhr als
N freiben

Ever Unweser
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Tasmanian Express

Warner Brothers in 64 Bit

Looney Tunes Space Race Lethal Encounter

Daffy Duck gibt Gas Achfung,_ Ernstfall!

n Zusammenarbeit mit

vvarmmer [-ZI‘".';'!"':'\'-"':‘-’ pro

!~ Bree
»BABY BRUNOs ALPTRAUM«

Honis ist der Teddy von Baby Bruno. Honk wurde entfiihrt.
Und zwischen Bruno und Honl liegen genau 125 Leval,

o5%

Bist Du geschickt genug, die beiden wieder zusammenzubringen?




> KONAMI

Hybrid Heaven

Genremix mit Zukunft

vbrid Heaven ist nicht nur ein

erschiedensten

A
Mix aus der

Genres wie Rollenspiel, Ac:

sondern wird

hon Adgveniure elc

hon |efzt als eines der H|__'):"|| 9?”5
~

des kommenden Jahres gehandelt

Die Story spielt in der Zukunft und
Y Sf

“he, durch die getahrliche Monster ir
~t=1 =lam=1al atnlal G|
setzt werder jonnny
nd Angehaoriger einer Spezialeinheit, wird aut
und Angehoriger einer opezialeinheit, wird c
den Fall angesetzt. Aut der ECTS war erstmals eine

710 sehen :Z_';‘:.-_— 5 lj}" chon etz

Castlevania 3D

Tanz der Vampire

e Castlevar Jt"".%’:" S vi—.flr-'l.l-_il'h_—' SICH W
e o U 1] | ooty Ol (1o [ ceyhs
Jper 2 Millionen Mal. Viele von Eut } we

on wissen, jefzt kommt das ruhm
| | : } e £

-h tir das NO4. Nintendos 64

=s Konami ermoglicht, das (GGa

le iz Wia llalslord talla i~
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hubsche LICT
en aurzuwdarier

Vier Charaktere ste-

i Cast
levania 3D |Arbeit-
fitel} zur Auswah

- e v $
die r__]| e m unter-

hiedlichen Fahig-

Rakuga Kids

Wenn Kreidezeichnungen lebendig werden

in Beat 'em Up der vollig skurrilen Art

nit Rakuga Kids aut

Den meisten von Euch durfte die Firma Konami durch ihre

hervorragenden Fu3ballspiele ein Begriff sein. Die 1SS-Reihe ist

bisher ungeschlagene Nummer 1 unter den Fans dieses

Ballsports. Auch das gerade erschienene ISS '98 kam zu Ruhm

und Ehren. Dafl Konami weit mehr ist als ein Spezialist fir

FuB3ballspiele, beweisen die nun folgenden Games.

durch gute Gratik und Steuerung auszeichnete
Wahrend |hr die Spielfigur durch dreidimensionale
Umgebungen stevert, wird die Geschichte durch
aurwendige /wischensequenzen weitererzahll

Wie bei Rollenspielen tblich wird tber ein Meni-

keiten ausgestattet sind. Natirlich gent es wieder
darum gegen die I.:;f_'-:fli't_ hteten Vampire anzu
treten. Besonders wichtig ist es, dald Ihr aut die Ta
geszeiten achtet. Bei Helligkeit konnt Ihr relativ si-

cher die Ge Jer id erkunden. Nachts -:,iL1:._;}-:-'3[__1;'_.-'. sl

nicht nur die Sicht eingeschrankt, sondern die Un

o

toten kommen auch zu Ubernatirlichen Kratten und

Suche nach trischem Blut. Zum Er

sind '\]I_I} el

| ‘.':4""*7 solltet It

schelnungsiermin 1m Apr

iedentall Knoblauch und Holzpfiacke parat haben!

panischen Stadt sind zum Lleben erwacht, und ab
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ein. Bis z el Spieler
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Die Kinderzeichnungen entsprungenen Rakuga Kids haben
noch viel verriicktere Moves als die Clayfighter auf Lager

Kommando-System gekamptt. Im Anschluld aarar
bekommt |hr das Resultat in Form einer schm
3D-Sequenz zu sehen. Der ui

sen!

Holy Magic Century

Rollenspiel in Sicht

mancherl p lenspieltan unter Euch wartel s

cher schon sehnsiichtig aut das fur November

A

angekindigte Holy Magic Century (US-Tite
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fere und begner sowie ein resiges Arsenal ar

Zaubersprichen. Die Geschichte handelt von ef

nem land, das in fotales Chaos gerat weil eir

Feuer manipulieren lassen. Las >Chicksa

dem Konigreich Celtland egl ganz in Euren
Handen. Solltet |hr es nicl haffen, das B

zurickzubringen, wird in
|

inkelheit herrschen (vgl. Import-Test in Tl 8/98

schon aut der EJ3 in Allanta, noch immer nicht uber-
T

zeugen. In diesen Titel missen die Programmie-

rer wohl noch einiges an Arbeit stecken (siehe

auch TI 7 /@8]
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ie grole extreme-GFangemeinde kann sich
o

ut einen wirdigen Nachtolger treven. XG2
53 einen guten Eindruck, vor allem

war Kaum nocn

auszZumar-

el ebentall
I hF" S L_
Steuverur ]

r und das Streckendesign nicht mehr so
)

ntus. Ein Bike wurde von Honda entworten und

wird sogar als Motorroller mit 80ccm Hubraum

m Handel erscheinen

NFL Quarterback Club '99

uch tir Acclaims Uberzeugende Football
Simulation aut dem Né4 geht es in die
zweite Saison. Die kiinstliche Intelligenz und

die Sfratec

e aer C\"_:-rr'!p;_:?e-" Sp.e er wurae vor
—~ [ —

Oftensive Coordinator der
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sechs Teams der
NFL Europe, un-

ter anderem die
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wendigere Animationen und eine schnellere Spiel-
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Es ist schon erstaunlich, wie sich das Software-Haus Acclaim in
den letzten Jahren gemausert hat. Mitte bis Ende der SNES-Ara
war der Hersteller fir die mittelméafBige Ausschlachtung zugkraf-
tiger Lizenzen bekannt. Mit dem ersten N64-Titel, Turok -
Dinosaur Hunter, machte der amerikanische Konzern eine 180°-
Wendung und produziert seitdem einen Hit nach dem anderen.
Am Acclaim-Stand ergotzten sich die Besucher vor allem an dem aus-
gezeichneten Turok 2 - Seeds of Evil (einen ausfihrlichen Bericht
uber dieses Spiel findet Ihr auf den Seiten 30-34), doch auch die an-

deren Nachfolger und einige neuve Titel waren nicht zu verachten.

NBA Jam ‘99

Und dann war da noch ...

NBA

cclaim setzt voll aut Hi-Res CCiaim wird in diesen

= =
realure Janr I'|-:T|C}'- neun litel ver

Q glanzt mit diesem

QuC }"' ohne opeichererwelterung 'Z"h&‘l flichen, darunter
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und bietet absolut realistische Animar: auch

tioner Game spiele-

VWenn das tertige
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Weihnachts-line-up, konnten aut der ECTS jedoch nicht
|

gesichtet werden. Von Southpark, das erst ‘99 verdftentlicht

wird, gab es nur Videos der Comicserie zu sehen sowie
drei Sekunden einer gerenderten Spielsequenz
schiePt |hr Kenny eine Kuh auf den Kopf, worauthin die-
ser umtallt und stirbt. Das Mario Kartartige Re-Volt konr
te lediglich als PC-Fassung begutachtet werden. Mitte ‘99

soll das Spiel fir N64 erscl

ginen

ShadowMan

ereits in TOTAL! 8/9/ konnten wir Euch ShadowMan erstmals vor

stellen. Inzwischen ist die PC-Fassung fast fertig, und die Arbeiten ar

der Nb4-Version lauten aut Hochtouren. Iguana entwickelte die

neue VISTa-Technoloay. die die Darstelluna

riesiger Areale ermdoglicht. Die-

adoch im kommenden

ses Jahr wird ShadowMan nicht mehr erscheinen

Ihr als Mike leRoi den Mord an Bruder Luke rachen, den

¢
20Mmmer Kon

nden und die Erde vor den Untoten retten

vead-Zone

»BABY BRUNOs ALPTRAUM«

(Nintendo)

Honk ist der Teddy von Baby Bruno. Honk wurde entiihrt.
Und zwischen Srune und rlonk legen genau 125 Level.

Eist Du geschickt genug, die beiden wieder zusammmenzubringen?

(LGN



Messe-Allerlei

Naturlich gab es auf der Messe auch eine Menge Spiele, die wir

bereits in der Vergangenheit vorgestellt haben sowie Neuan-

kindigungen, die kaum oder gar nicht spielbar waren. Diese

haben wir hier zu einem schmackhaften Eintopf verkocht und

mit einer Prise Messegerichten gewirzt - Guten Appetit.

Sygnosis zeigle Vﬂ'vi. Eout 64 in einer l[r’IS

gen Version, die einen soliden Eindruck hin-

erliel. Gegenteilig verhielt es sich bei der sehr
einem Action-Ad-
5 hl

*"‘s\f-.’_'l nosis

I "|'|er‘ |'_J:5.J'|’! von O.D.T
venture aus der Third-Person-Perspekiy
te Nach
bestgtiate. was TOTAU schen lanae al
pestatigte, was Q1AL schon lange als
auberte. Die Plane fir eine Né4-Version von .h:.'—

richten fur alle J;:hUr'-'|<Ja;:|'1r.=_a-:‘F0|'|f~

1 S

vermut ufll

mel 1 wurden fallengelassen

m 3D und Virtual
lt werden. Das Spiel um den
gte vor allem durch
seine verrickten Szenarios, die Sreneru ng braucht

Bei Interplay durften Earthworm Ji
Pool

heldenhaften Wurm berzeugte vc

Jim is back: Bisher sorgte die Riickkehr des Wurms zumeist
durch seine Release-Verschiebungen fir Schlagzeilen

aber auf jeden Fall noch etwas Feintuning. Bei Vir
tual Pool ©4 handelt es sich um eine Poolbillard-

Simulation, die durch ein ausgesprochen reali-

stisches Ki qulv rhalten beeindruckte, jedoch
nicht ganz einfach zu bedienen war
Take 2 prasentierte Silicon Valley, Uber das Ihr in

e auf den Seiten 36-39 mehr

Dasselbe gilt tir DMAs B
dem in '“|g|0f d

ody Harvest, das von
verantwortlichen Vertrieb Grem-

in Interactive im grofien Rahmen vorgestellt wur-
de. Zugleich kindigte Gremlin fur das nachste Jahr

N64-Umsetzungen ihrer e*.—“:a|grem hen Actua-Se

In Knife Edge kénnt Ihr Euren Flieger mchf se bsf stevern,
sondern iibernehmt lediglich die Rolle des Kanoniers

re l[L’ j\_, ufld P|O‘ S*"] Ion an "“\I fua- t"‘f_\_m

Actua-Golf 5 efc. )

Kemco hatte einen winzigen Raum mit drei Fern-
sehern angemietet. An diesen liefen Twisted Edge

Sno\.m'bc-o.r':;‘"r‘n.g Top Gear Overdrive und Knife

Edge, die allesamt im No

auch in Deutschland v

(4(_:;{_']3 T':.:‘ N i Im

vember Gber Mitsui
werden. Das
Shoot ‘em Up Knife Edge wirkie véllig langwei-
ig, die anderen beiden Titel besitzen dagegen
eine Menge Potential

Activision qc:o bekannt, daf im kommenden
Sommer Piffall 3D tir Nintendo™
|"y5?o| D)-'f".c]ﬁ‘ic:’; prasentierte hinter verschlc

reroffentlicht

" erscheinen wird

nen Turen eine sehr frihe Version von Gex 4, dem
Nachtolger von Gex 3D. Erneut besticht das

Spiel durch seine witzigen Einfalle und die Ve
kleidungen der kleinen Echse. Wenn alles kloppt

kommt das Spiel im zweiten Quartal Gber GT

"

teractive nach Deutschland

Fur die Forrserzung von Gex 30 haben sich die: Enwickler
viel Neves einfallen lassen und laden zum Eselsritt ein

Titus zeigte eine sehr frihe Version des Action-Ac-
ventures Superman: The Animated Series, in we
cher der Held durch eine noch menschenleere

Stadt flog LG,' Vertriebspartner Konami ist das
Spiel jedoch schon wesen '

flich weiterentwickelt
sz:zgebw \/\/orr-a[ Brothers wollte jedoch nich
daB es vorgefihrt wird. Wenn keine Katastrophe
dazwischenkommt, solltet Ihr das Spiel Ende No-

vember/Anfang Dezember im Laden vorfinden

Auch das putzige Chaméleon mit der meterlangen Zunge
wird das Nintendo* schon bald ein zweites Mal heimsuchen

Codemasters Micro Machines 64 Turbo erwies
sich als auPerst langweilig, da die ComputerGeg-
ner keine Herausforderung darstellen

andert sich dies bis zum Pc-*-lmc,- im Nove:m'r‘-ea'

Hoffentlich

Sunsoft stellte Chameleon Twist 2 vor, das deut-

lich besser aussah als sein enttduschender Vor-
gdnger und schenkte

+ | B [
scheibe — Danke!

JNs eine

LAY 08,

Micro Machines vs. Lego Racers = schon bald streiten sich
die Miniboliden auf dem N64 um die Gunst der Spieler

WCW vs
r"Jl"'—!'] sowile d e

Bei TeHQ konnten Eindricke vo
NWO: Revenge gesammelt wer
.:|||';\:-F"|d'5.'r=a 1SS ir-g von L J| o ( J ’14.; “ \J -f'}'\

Note 2+ begut:

Namen Penny Racers tragen wird

achtet werden -'._'JIE‘ nierzulande den

Von lego Racers gab es eine PC-Version om
lego-Stand, vom No4-Gegenstick war keine
SIL,-UI zu sehen. Dennoch soll der Mario Kart-
Klon im zweiten Quartal ‘@9 erscheinen

Core Designs Chef Jeremy Sm'rh gab bekannt
Crolt im Jahr 2000 auf dem Nintendo™
zur Heldin wird, Grund datir ist das Auslaufen des
Konsolen-Exklusivvertrages mit Sony
! dann endlic

dab lara

womit ei
nem [omb Raider 64 ch nichts mehr im
Wege steht
Gerichten

tendo

Version von Prince of Persic

Red Orb Nin-

e
eine /5 %-PC

Zutolge I"t’“‘.- ’JQ' cntwic Kl—"

~
AT
o
IS¢
J

hinter ve lossenen [uren

3D vorgetihrt, um

Uber eine mogliche N64-Fassung zu verhandeln
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Ubi Soft

E N T E B T A 1 N M E

D '|GC}‘|

I dirft lhr in einer de

Rayman 2, The Great Escape

Racing Simulation 2

nehmen, das

Tonic Trouble

Der grofze Distributor fir ’
Animes und mehr mochte sich N

bei den TOTAL!-Lesern fiir das rege \o
Interesse an Japanimation bedanken

und wirft deswegen etliche Videos und
Poster unters Volk. Wenn Du zu den
glicklichen Gewinnern zahlen willst,
beantworte uns bitte folgende Frage:

Wie nennt man japanische
Zeichentrickfilme?

Zu gewinnen gibt es:

11mal die ersten drei Street Fighter Il V
Video-Boxen mit tber sieben Stunden Laufzeit,

11mal den ersten Teil von El Hazard, der
superlustigen Phantasy-Komaédie auf Video und

11 1mal das kultige El Hazard-Poster.

g oy - 3= : .
-Jl *’_\ul zaAra (b Die Plhantastlscive We.
- a

)
% \

%)

Schickt Eure Antwort bis zum 3.11.1998 unter dem Stichwort ,A.C.O.G." an TOTAL!,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg. Wenn Ihr einen kostenlosen Katalog fur Animes, Poster
und dhnliches wollt, schreibt bitte noch , Katalog” mit auf die Karte (oder
den Brief). Angehdrige des X-plain Verlages sowie von

A.C.O.G. dirfen nicht an der Verlosung teilnehmen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




Hype - The Time Quest

Ubi Soft macht (Play-)mobil

Sie sind aus glattem Plastik, haben bewegliche Glieder
und als Kinder hatten wir sie alle richtig lieb: die Playmobil-
Figuren. Die meisten von Euch haben die kleinen Freunde

sicher sduberlich in einer Kiste verpackt und zum alten Eisen

gelegt. Doch schon bald werden die Ritter im wahrsten Sinne

des Wortes wieder auf der Bildflache erscheinen - namlich in

Form eines N64-Spiels.

ation Playmobil: Die klel-

nen Figuren sind eigentlich sehr >m unfairen Kampf verstei-
’T:]‘T' i1 NCOTUR, DIS Unliel dle | die Vergangenhel
/8hne bewartnet und in bunten RU- Ein Zauberer na-

Leider sind bisher nur Bilder aus der PC-Version verfiigbar, Die Umgebungen wurden alle im originalen Playmobil-Stil
aber sie lassen auf einiges hoffen entworfen. Das Ergebnis ist mehr als beeindruckend

i ao i

i Iy
3 I.l‘
i

| t Mﬂ#ﬁl

ket
A RbEL

elder le in Ub kamp Jem gefurchte- wahrend laura und das (Gehe
| T Schon die Skizzen der im Spiel vorkommenden Figuren R . b % =
Fype = [he lime ten schwarzen Ritter wiede bil Hauses tir die Zielgruppe der |

zeigen, daf3 mit viel Liebe zum Detail designt wird




" :
S erviliew

n so umfangreiches Projekt wie Hype — The US: Die insgesamt drei verschiedenen Titel wer-

Time Quest, das von einem 40koptigen Team den von Alain Tascan produziert :

entwickelt wird, wirlt natiirlich einige Frager elimanaaesin unserem Baiser Bl En

% F T e Firma Ubi Soft wa jern pereit, etwas wicklung von Sotware I K I"'-.’{:.'_... ZUstS naiq is NIT ZU keinem
zu den Hinfergrinden des angehenden Kult Den Kopf des Teams bilden weiterhin drei junge guten Ergebnis kamen. Es ist
piels zu sage! engagierte Projekimanager, Mylene Boucher einfach unmoglich, einen Play-
: _ _ Benoit Galameau und Catherine Roy, von dener mobil-Cnarakfer eine leiter hochklettern ode
’ : - - Hir iew s einen "u_ verantwortlic | zelcr ohne d er seine f. s und
el R : - _ net. Sie arbeiten mit verschiedenen Designern Beine bewegt. Gem t den Leuten der
: 3 (& ! ’ i «a : Gratikern Pro grammierern und , tarer Fil na Ple ymobil en '-'-'_"-I%-'_l!l?"u WIF UNS
: CE . £ " zusammen. von denen der aréfte Te o letztendlich fir etwas mehi
= W e T, N | aus Québec Kanada stammt. Mehi - o~ 7 q/ 7 Ee Beweglichkeit der kleiner
— < B — als Q0 Personen sind derzeit m > - ' oz Charaktere. Die Ani-
: ~ . y ; den Projekten beschattigf = = el » mationen senen |efzt
7 T!: Die Gratiken sehen B s PR ey | |, e e ganter aus, den-
| i e ganz hervorragend aus ; y '...__' : _: 3 Al A= P noch stellten wi
Kénnen sie uns etwas (ber [Nl Epsaeaw sy iy, ol sicher, dal} be
die Engine und das Pro- : L 7 A > RN (cm wos wir
' grammierteam berichten? s 3 e B tun, niemals die
Mit der Engine wurde (RSN — ue s IEETE Originalitét de
: y . Sie heifst ACP und \ f::ﬁ. ; = ; : 3 ,.‘l TR ;: geht. Jedesma

) . Vi ) A - . . ; -

' ype etwas abge: & W P R o wenn ein Charak
y . wandelt. Allein zehn Program QU ALaiA s ' ter stillsteht, nimmt er
4 'l mierer wurden tir das Spiel einge- &L Y T O WY brigens die typische
sefzt, die alle ein abgeschlossenes ¢

|I tor ,y-ll...” ks t Il"! um vorzuweisern |'5.':]["|%.g"

TOTALI: Warum entwickelt Ubi Soft ein Spiel

mit Plavmobil-Figurent

Ubi Soft: £s hat uns einfach un jlaublich gereizt

liesem wundervollen Snielzeug leben einzu- F guren so zu animieren, wie

hauchen Daruber hinaus ist es dank der Fchitzei sie sich auch wirklich bewe-
D-Technologie ein geradezu Uberraschendes gen, mit steifen Armen und Bei-

A ANl =t = YT T (e e s e e Sl | P | gy WS, | ~ s aflF e
ADenteuer lese vve U pelreten und den nen .L‘-.-I"_.' aings haben wir se

vibt e W L Selbst gegen einen iberdimensionalen Sumoringer muf3 sich
der Held wohl oder iibel tapfer behaupten

Mit unsichtbaren Infrarotstrahlen!
Unglaubliche Reichweite

und Treffsicherheit bis zu

der Produktion im Hintergrund fi 70 Meter sorgen flir Action,

Spannung und Spafd!
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Game Boy Color

Wunderbares Farbenspiel

Mit der Game Boy Camera
prdsentierte Nintendo in diesem
Jahr einen Geniestreich. Nun
kommt sogar Farbe ins Spiel. Der

neve Game Boy Color hat die

Schwi

Y =]
o A

gleiche Grofie wie der Game Boy
Pocket, mit dem Unterschied, daf

er auf der Ruckseite eine leichte

Games steht Euch

eine besondere Funk-
tion zur Vertiigung: Ihr
konnt die ,alten’ Titel mit
einer Auswanl! von vier bis

Ausbuchtung hat. Dadurch liegt das

zehn Farben selbst colorie-

Gerdat zwar besser in der Hand, doch

> _-'"Il SIVET -.':','I'|='“é.|:_I fur
der tiefere Sinn findet sich in der Grof3e Hantert Guc) rzlict
nienene (bame Boy merar

der Batterien (Mignon AA). Allerdings
wird der GBC wohl nicht mehr in die

herkommlichen Ledertaschen passen.

itendos neuester Erfindung. Die
VOn EIJI.':h r-:'_;"_l acnien E! el |' nnt ini
war aut dem S

SCNIrmM emnfarpen, anel

weiterhin nur in scl

Nintendos Lizenznehmer sind bereits eben-

Ansonsten hat er aber nur Vorteile: Er ' _

darstellen, und selbst bei '
schnellem Scrolling ist die Grafik £ 4
gestochen scharf. Dadurch fallt

4
L

}(1”5 mit aem |:"| ';‘L;' ammieren von :.___'JI.'_'JFI""_—_'!__‘"__: \-

kann bis zu 56 Farben gleichzeitig

Color-Spielen beschéftigt. Noch in diesem Jah

der Kontrastregler véllig
weg. Laut Nintendo

verbraucht der kleine
Wunderkasten sogar

weniger Strom als

usammen mit
d le’ POl

er ,normaie dem f(Game
Boy Color ge-
hen sechs Nintendo-Ti
tel an den Start: Quest for
Camelot. Pocket Tales Con-

cer, New letris, Pocket Bom-

— ot | o~ f | € AT
berman und die Game&Waich Schlimpte im Alptraumiand. Sogar

Game Boy.

aut vie- noch in diesem Jahr aut dem tarbigen Kleinbilg-

—

Gallery 2. Und, horchet

|i?.'_l von E|_|'TF WITa am 2\? P\I"‘_‘Z"‘;""“,"‘T'ﬁ 1M ZL f\i:_',|':r.:_-"." EIT
- Den SNES

]

auch endlich tir den Game Boy geben sich mit vier Veréttentlichungen tir den GBC. An-

ber ein grolder Traum erfiillt Konami arbeitet neben einigen noch geheimer

A

r
| L A T
l~eeil ey el Al A g

K-' 1551ker Harv es! /vIcon wWilc

es dann liteln an 1SS 98 und Yoaa Stories. Take 2 bete
Zudem durft |hr Euch auf iberarbeitete Ver-  fang der Achtziger erschien Montezuma's Return
sionen von Tetris Deluxe, Wario Lland Il und tir 8-BitComputer. Nun, weit Uber zehn jahre spé

r | 4 | i L | } T 1 [ - —_— - -\-'.’--- P
The legend of Zelda — link's Awakening freuen ter, wird nicht nur eine Neutassung tur den PC re-

| | | : | i | | DY
die in voll ausgereizter Farbenpracht erscheinen leased, sondern auch fur den GBC

werden. Nintendo hat im brigen aut der Mes- durtt Ihr aus dieser Software-Schmiede mit dem fint

z 1 » i oD B [} FERERL {E5W i
se versprochen, daf alle Uberarbeiteten Games level starken Jump&Run Reservoir Rat und dem Ka-

Extras wie zusatzliche Features oder etwa ver sino-Spiel Cool Hand rechnen. Und. man hore

steckte Bonusrdume enthalten werden und sfaune, Spider Soft arbeitet derzeit an ¢

Alle bisher erschienenen Spiele fir den Game Boy  stark abg

sind natirlich k '.'.--'"'l_[j.\f]ilb-’-_;"| |:[\JiﬂTr'“""‘{Jﬁ‘)S Color-Spie- Station: Silicon Valle:

Fir die

le sind sogar abwartskompatibel)
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Den bunten Reigen der Zelda 64-Motive eroff-
net Viktoria Steiner (12) aus A-Zell am See

Hommmel
Hummel?

Hallo, holeré und herzlich will-
kommen auf Euren Leserpost-
seiten! Hier habt Ihr die Gele-
genheit, Einflu3 auf die Gestal-
tung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Mei-
nungen oder Kritik, dann
nehmt kein Blatt vor den Mund,
sondern schreibt es voll und
schickt es uns! AufBerdem be-
antworten wir hier nach be-
stem Wissen und Gewissen
Eure Fragen.
Wenn Ihr eine kinstlerische
Ader habt, konnt lhr natiirlich
auch das obengenannte Blatt
dazu nutzen, um es zu bema-
len. Wenn Ihr es dann noch an
die untenstehende Adresse
schickt, erhoht das Eure Chan-
cen enorm, daf3 wir es ab-
drucken. Vergef3t bitte nicht,
Euren Namen und méglichst
Ever Alter zu notieren!
Eine weitere Maoglichkeit, Eu-
ren Namen auf diesen Seiten
wiederzufinden, ist folgende:
Solltet Ihr ein witziges Foto von
Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, titet es ein,
klebt ‘ne Marke drauf, und ab
geht die Post!
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks,
Wettbewerbseinsendungen
oder dhnliches der Leserpost
beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inkl. Adresse)!
kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe

Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

Auch ohne neue Nintendo-Spiele steht
Street Fighter bei Euch hoch im Kurs, auch
bei Meike Richter (13) aus Reichenbach

Heute so, morgen so
Als auf der Shoshinkai ‘95 die Grafik-
fahigkeit vom N64 bekanntgegeben
wurde, hiel es: Mit allen Spezialeffek-
ten kénnen 2.000 Polygone pro Bild bei
60 Bildern pro Sekunde dargestellt wer-
den. Und das war zuzeiten, als Super
Mario 64 noch die Grenzen des gro-
fisch Machbaren definierte
Interessanterweise behaupten Entwickler
wie das WipEout 64-Team, sie kénnfen
beim N64 nur 1.000 Polygone bei
30 Frames pro Sekunde verwenden, bei
Banjo—Kazooie fehlt beispielsweise das
Anti-Aliasing. Tatsache ist, daf} wenige
N64-Spiele bisher die Grenzwerte nut-
zen. Dabei sollte es sich bei den oben-
genannten Werten nur um Durch-
schnittswerte handeln
Frage: Was ist schiefgelaufen? Welch
groBartige Randbebauung hatte man
doch bei F-Zero X realisieren kénnen
ohne auch nur im geringsten Abstriche
beim Bildaufbau machen zu miissen?
lch hoffe fir die Zukunft, daf® man end-
lich das Potential des N64 erkennt und
zu nutzen lemt

Thomas Schypior, Diepholz

TOTAL!:

Du hast (teilweise) recht: Anhand der
protzigen technischen Daten hétte wohl
niemand erwartet, dafd das N64 (zum
Teil] nur mihsam mit der PlayStation
konkurrieren kann. Aber Du muf3t Dich
schon entscheiden: Keks oder Schoko-
lade ... Sorry, viele Polygone oder feh-
lerfreie Darstellung. Frihe N64-Spiele
boten ein Minimum an Grafikfehlern
wie Blitzer. Polygonverzerrungen oder
TextureWarping. Diese rechenzeitauf-
wendigen Berechnungen gehen natirlich
zu lasten der Polygonmenge. Das hat
niemandem gefallen, also setzt Rare
auf mehr Polygone und mehr Details.
Banjo-Kazooie ist konkurrenzlos. Wel-
ches PlayStation-Spiel bietet denn eine
vergleichbare Crafikprachte Da ist es ja
wohl miflig, nicht genutzten bzw. ab-
geschalteten Effekten nachzutrauern
Super Mario 64 war Ubrigens nie eine
grafische Referenz unter technischen
Aspekten — PilotWVings und Wave Race
64 waren optisch beeindruckender
Nun zu den WiptoutMachem: Was
Rob Francis gesagt hat, ist, daf sie bei
der N64-Version mit der Hélfte an Po-
lygonen einen vergleichbaren Look
schaffen und zusétzlich mit weniger
Crafikfehlern auskommen. Da die Play-
Station nicht den Hardware-Effekt bietet.
Texturen perspektivisch korrekt auf Po-
lygone zu projizieren, mussen die Ent
wickler viele kleine Polys dafiir ver-
schwenden, zu einem Ghnlichen Er-
gebnis zu kommen.

AuBBerdem ist es das erste NO4-Projekt
der Psygnosisjungs. Man kann nicht
davon ausgehen, dab sie im ersten Ver-
such die Grenzen der Hardware auch
nur ankratzen. Banjo und Conker von

TOTAL! 10/98

Rare sind wohl deut
lich spektakulérer als
ihre Frihwerke Blast
Corps oder Killer In-
stinct Gold. Beim
Vergleich mit Turok
2 schneidet das Erst
lingswerk von Igua:

na auch nicht son:
derlich gut ab.
Fazit: Die Kritik an
schlechter Hard-
ware-Ausnutzung
kommt zu spat. Bei
der PlayStation hat
Gran Turismo auch
kirzlich gezeigt,
dafl Namcos Ridge
Racer vor drei Jah-
ren nur eine Fin-
gerubung war
Apropos Turok 2:
Dank der RAM-Er-
weiterung werden
Skeptikern
bald die Augen
ibergehen!

PS: Irgendwelche
belanglose Randbebauungen wiirden
F-Zero X keinen Deut verbessern

allen

Banjo-Tooie
1. Kann es sein, daB Banjo-Tooie ein
64DD-Spiel wird2 So wiirde sich auch
das Geheimnis der versteckten Eingan-
ge erklaren
2. Ich finde eure Idee mit den Videotext-
Seifen echt gut, denn ich habe keinen
Infernet-Anschlu® und will trotzdem akfuel
informiert sein.
3. Apropos Videctext: Stimmt es wirklich,
dafd Turok 2 dos erste 256-MBit-Modul
wirde

Manuel Widmaier, Sindelfingen

serpostseiten zu Gast — diesmal mit Link und Zelda (wie man sieht)

gezogen ist, sollte es uns wundern
wenn vor dem Release der Fortsetzung
Infos an die Offentlichkeit dringen

PS: Héufig wurde die Frage gestellt, wer
oder was Tooie ist. Rare liebt bekann
lich Wortspiele (Diday's Kong Qu
= Diddy's Conquest; Conker 64 = C
quer (the N 64]. Llaut Rare mibfiel ihnen

der mégliche Titel Banjo—Kozooie Two

r
L=

L

=

-~
WA

weshalb man ihn aut Banjo~Tooie ver-
kiirzte. Das schlieBt natirlich nicht aus
daf es keinen neuen Charakter namens
Toole geben wird. In der DKC-Serie
wurde auch in jeder Fortsetzung ein
neuer Hauptcharakier vorgestellt

2. Prima, nicht wahre

TOTAL!:

1. Deine Idee ist keinesfalls
von der Hand zu weisen
(abgesehen davon, dab
das DD wohl nur in Japan
erscheint), doch wir wiir-
den im Zusammenhang
mit der Banjo-Tooie
Ankindigung im Abspann
von Banjo—-Kazooie Ge-
lossenheit empfehlen. Die
Entwickler von Rare sind
Englander und pflegen
deshalb standesgemal ei-
nen zuweilen recht seliso-
men Humor. Wir waren
nicht Uberrascht, wenn sich
das Ganze irgendwann
als grofer Uk entpuppt
Rare hat es offenbar dar
auf angelegt, daf} die wil
desten Spekulationen aus
dem Boden spriefien,

wahrend sie sich daheim
ins Faustchen lachen. So
wie die ganze Sache auf-

Kitsch as kitsch can, wie man so schén sagt. Kerstin Diefrich (16)
aus Birkheim brachte diese herzallerliebste Prinzessin zu Papier



Dominic Boers
Vogesenstralle 16
46119 Oberhausen

lich erscheint ein RPG-Clubheft.”

Krissi Schiitz
Ammerseestral3e 14
82239 Alling-Biburg

Arislan .
14 Jahren

Daniela Hurtig
TriftstrafBe 13
14943 Luckenwalde

Maren Buchwald
Breslauer Straf3e 33
21255 Tostedt

Sven Schumann
Briickenstrafle 3¢
01640 Coswig

FANCLUBS und
BRIEFFREUNDSCHAFTEN

Hier haben Leser und Leserinnen (also Leserlnnen) mit gleichen Inferessen die
Méglichkeit, in Briefkontak zu treten. Wenn Ihr dabeisein wollt, schickt Euren
Beitrag einfach an die Leserpost!

Damit die anderen wissen, worum es geht, schreibt am besten dazu, was Euch
so interessiert! Altersangabe nicht vergessen!

(15 ], sucht Mitglieder fir seinen NintendoRPG-Club. ,Wenn |hr auch so auf Chro-
no Trigger, Secret of Mana, Final Faniasy und Co. steht, meldet Euch! Monat-

(15]), mag RPGs und Action-Adventures, Anime&Manga (SM, Llodoss, Slayers,
..], schreibt und zeichnet gerne und sucht dringend Gleichgesinnte ab

(14), ist grofer Sailor MoonFan; wiirde gem Sticker und anderes Material fau-
schen; spielt auberdem am liebsten Né4

(14), sucht Brieffreunde, die Sailor MoorFans sind, so wie sie. Hobbys: Skaten,

(14), sucht einenZeine Brieffreund /-in in seinem Alter. ,Ich kann Sailor Moon und
Co. nicht ausstehen und hoffe, Du bist der gleichen Meinung. Meine Hobbys sind
Radfahren, guten (Brief-|Freunden schreiben, mich mit Freunden treffen, in den Ur
laub fahren und natiildich N64 spielen.
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inkt die Qualitat der Produkte doch

Final fantasy VIl war absolut
enttduschena
Teil sehe, Uberkommt mich

Entsetzen

nichts Japanisches mehr an s

und wenn ich den achten

das blanke
Die Charoktere haben gar

ch, und die

Story um Liebe und Militar ist ganz und
gar westlich. Enix-Produkie haben e

auch heute
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spiel daP Grafik nicht alles st ist FF IV
falls warte ich sehnsichtig auf
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st VIl denn ich bin mir si-

s alles Bisherige einfach

Dominik Lieb E‘.;f J~| nstaat

TOTAL!:
Wir haben auch viele Game & Walch
getestet, Die sind

auch von Nintendo und zum Teil auch

Spiele noch nicht

ziemlich gut, aber von allgemeinem In-
teresse ist das kaum — irgendwann muf
man auch mal loslassen kénnen. Oder
anders getragt: VWem niitzt es, wenn wir
ihm von irgenawelchen Sachen vor-
schwdrmen, die praktisch unmoglich
zu bekommen sind2 Ahnliches hatten wir
mal mit Super Mario RPG versucht, was
aut knallharte Ablehnung stief3

siterhin in
unregelmaBigen Abstanden Bestandfeil
der TOTAL! sein. Ein erneuter Rickblick

auf die Enix-Geschic

Die Classics-Rubrik wird we

hte kame nur In
falls es

Frage
N6o4-Varia

-~ | ~ P ~ ~
rgenawann mal eine

nte von DQ geben sollte

Zukunftsaussichten

Erst einmal méchte ich mich fir das Pa-

et bedanken, welches ich anlaBlich

ures 5. Geburtstages gewoennen habe

—

(herzlichen Gluckwunsch nachtraglich)!
die dem Nintendo™

Zukuntt vo

.
Zu den |leserorieten
eine so schlechte raussagen
muld ich sagen, dald ich das nicht so

b T
Das |d

der. die — wer weild das

on| Dreamcast von . xE'“"_“l wira trotz

.n—l]&r‘v— I{‘-:C.".ﬂ:lt._ glau be ich, keine
e Konkurrenz tur Nintendo. Meiner

~h sind die

Sega vorbei, und es werden keine gut-

Meinung nac > guten Tage von

en ‘>|’\.-—'u:\ kommen (vielleicht ein paar
Beat 'em Ups und Rennspiele)

wird sich

T——Y AR T 7 o, Uy, oL (I, e
stimmt aus der Videospielszene verab-

| e T
wega
nach aem Dreamcast be-

schieden und sich auf den PC konzen-
trieren. Die PlayStation 2 wirde do
schon eher was erreichen kdnnen. Es
werden "»’_1’||5F| elnli """ 1 fl"'T"_'|I\ | vigle
Spiele erscheinen, wovon jedes zehnte

505955”5'\"\"5” ist. Beim LO'I"IL"'I elner neu-

en Konsole stehen Sega und Sony doch
unter einem enormen Druck, namlich
dal3 sie ein 5; iel brauchen, mit dem sie

ine neue Referenz schaffen, an der

sich alle messen mussen. Nintendo ist
das mit Super Mario 64 gelungen. Una

es wird ithnen auch in z

och mal gelingen, wenn sie bestimmt

Holla ... éh
Cove. Das Foto von Banjo in Lara Crofts Bikini soll der Indizierung zum Opfer gefallen sein. (Wow!)

TOTAL! 10/98

LESERSPIEGEL
Teil 51

SilmnWmmFruhthfﬂi
auf Pocket Monster Pikachu, und
der Lego-Pikachu steht auf (einer)
TOTAL! - wie dieses Foto ein-
drucksvoll demonstriert. Es iber-
rascht uns immer wieder, wie viele
Leser/-innen sich mit den Taschen-
monstern beschaftigen. Auf die
Game-Boy-Spiele miif3t hr dennoch
bis 1999 warten.

ein Spiel herau :"‘:llr"‘_]'—‘" aas -".i-“"" ch

wie Donkey Kong

sind. Ich bin eher

tendo macht sich selbst das leber

l:',*f‘\.\;;:\r \'."\‘.",—_Jr--r\f -.-‘_‘:-"7-.£'—'|"| "jl’:‘ rlr-iﬂ S0
das 640D in den USA und somit auch
bei uns tiberhaupt erscheinte Ich .-%rsi%i"e

L - S 3 A—— ek B
nicht, was das soll. VWarum macht Nin
!
tendo uns alle heild, sogt, was damit al-
les moglich ist, erzahlt

Add-On-Disks

dann zu sagen, daf) dieses Ver 1

uns, was fur

kommen werden

den Japanern vorbehalten bleibte VWas
hat Nintendo davon, daf} jetzt alle an-

i\\i ntendco

aeren }— irmen wissen, was

Lumd Ich 'r.r)c sowieso, dald NoF und

ber-Ninten-

NoA mehr Druck auf d

dos in Japan machen

WANN war bel el
bei NoA miiBiten, s

n Japan u

. wow! Marion Tung (45!) aus Beverstedt schof3 dieses ,Foto’ an der Treasure Trove
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Das ist natirlich Gbertrieben, aber in
gewisser Weise ist es doch so. Die ho-
ben Uberhaupt keine Macht. Wenn die
fragen wiirden, ob sie die Sprachaus-
gabe von Zelda 64 zum Wohle der
Spieler eindeutschen’ kénnen, wirde
sich NoJ (heif’t dos s02) doch kaputtla-
chen. Gerade bei Zelda 64 kann ich es
nicht verstehen. Das ist doch nun wirk:
lich Miyamotos ein und alles, und auch
jeder Spieler will es unbedingt. Die Ko-
sten wdren doch Peanuts im Vergleich
zum Gewinn, den Nintendo mit dem
Spiel machen wiirde. Natiirlich kommt
Nintendo aus Jopan, und deshalb ist ihr
dieses Lland am wichtigsten, aber das ist
kein Argument. VW ist auch deutsch,
und trotzdem gibt es den neuen Beetle
zuerst in Amerika {man achte auf Beetle
anstatt Kafer!). Ich wette, daf® Big N in
den USA und Europa mehr verdient als
n Japan. [Anm. der Red.: Mit dem
N64 deutlich mehrl] Aber was soll's,
Nintendo ist trotzdem klasse! [Das nen-
ne ich einen Fan.)
1. Falls das N6é4 fiir die Grafikanwen-
dungen kommender Spiele zu langsam
ist, ware da nicht eine gréfere Spei-
chererweiterung, z. B. mit &4 Megabyte
RAM, moglich? -
2. Habt ihr euch jetzt schon mal fest
elegt, ob man TOTAL! englisch oder
deutsch aussprichte
3. In welcher Programmiersprache wer-
den die meisten N64-Spiele geschrie-
benc
4. Konnt ihr euch noch an die Zeiten er-
innern, als ihr gesagt habt, die Play-
Station ware nicht markireife

Ole Tietien (14), Barsbittel

TOTAL!:

Uber die Zukunftsaussichien des Dream-
cast [von Dreamcaste) wollen wir nicht
spekulieren, solange wir nicht endlich
Spiele gesehen bzw. gespielt haben.
Anscheinend hat Sega dhnliche Pro-
bleme wie seinerzeit Nintendo, die
Konsolen-Hardware und die ersten Titel

Leserbriefe

fertigzustellen. Bislang wurde von Sega
nur Sonic Adventure prasentiert — of-
fensichflich ein Super Mario 64-Klon
mit dem blauen Igel in High-Res. Ob das
die Revolution ist, auf die die Sege-
Fans gewartet haben?

Nintendo hat zahlreiche Fehler der von
Dir angesprochenen Art gemacht. Zum
N64-Start wurden Ankiindigungen noch
und nocher gemacht (z. B. Zelda und
das 64DD), und dann warlet man jah-
relang auf konkrete Infos bzw. deren Ver
sftentlichung, chne dafd etwas passiert
Allerdings hat Nintendo of Europe nie
DD-Add-Ons versprochen. Diese Infos
stammen von japanischen Messen und
beziehen sich auch nur auf den japo-
nischen Mark!

Auf der ECTS prasentierte Big N zwar
nur Produkte, die unmittelbar bevorste-
hen, doch ouch da blieb Nintendo
zahlreiche Details schuldig: An wel-
chem Tag erscheint Zelda 64 in Deutsch-
land (fur die USA und Japan gibt genaue
Termine), wieviel DM wird es kosten
was ist mit der 4-MB-RAMKarte [Termin,
Preis|2 Staft konkreter Infos im Vorfeld
setzt Nintendo of Europe auf den kurz-
fristigen bberrosk.l.ungseﬁ»; t wenn end-
lich kurz vor Toresschluf? die konkrete Info
rausgeriickt wird. Ahnliches praktizierte
kirzlich Konami mit ISS 98: Noch eine
Woche vor der Auslieferung des Spiels
wollte man uns nicht bestatigen, dafd der
Preis bei nur 99 DM liegt. Solche Ak-
tionen mégen ja einen Sinn haben, wir
wissen nur nicht welchen.

1. Theoretisch ja, nur wirde das ‘ne
ganze Stange Geld kosten

2. Da wir bekanntlich in einem freien
land leben, kannst Du das halten, wie
Du willst. Wir sprechen es englisch aus,
well die TOTAL! urspringlich aus Eng-
land stammt. Unsere Eltern sprechen es
meist deutsch aus

3. Da heutige Cerate leistungsfahig
genug sind und ausreichend Arbeits
speicher bieten, wird Uberwiegend C
(bzw. Updates dieser sehr komforta-

BlLANCOS

Nun hat es Gruntilda also auf Erwins makellosen Alabasterkérper abgesehen. Das Geheimnis von
Banjo-Tooie wird immer mysterigser. Sind Stefan (12) & Andrea Késter aus Rostock eingeweiht?

TOTAL! 10/98

blen Programmier-
sprache, wie C++|
genutzt. Assembler
wird in der Regel
nur noch fir Teil
bereiche verwen-
det [sogenannte
APls = Application
Program Interfaces),
z. B. fiir Grafikrou-
tinen oder Sound-
freiber. Je mehr
man eine Hard-
ware ausreizen
will, um so mehr
Assembler-Code
mufd man auch be-
nutzen. Allerdings
ist dieser Maschi-
nencode’ fiir Pro-

grammteile wie
Gegnerintelligenz
oder dhnliches zu
kompliziert. Auber-
dem hat C den
Vorteil, daf} es ein
Hardware-unab-
|wdr.qiger Standard ist, der Umsefzungen

von Spielen aut andere Plaftformen er-
leichtert
4 Das dirfte zuzeiten gewesen sein, als
ie PlayStation noch nicht markireif war
—] Nuizlose Infe am Rande: In den letz
ten neun Monaten wurden laut Sony
mehr PlayStations in Deutschland ver-
kauft, als in den ersten zwei Jahren zu-
sammen
PS: Den Begyriff Nof (Nintendo of Japan]
gibt es nicht. Die Firmenzentrale heif’t
NCL (Nintendo Company lid.)

Der Ton macht die Musik
Schon seit langerer Zeit arbeite ich am
Computer mit Musik (komponieren, auf-
nehmen, experimentieren, mixen usw.)
Die Musiken der Donkey Kong Country-
Spiele [SNES) finde ich das Beste, das
jemals in einem Spiel zu héren war

hr habt einmal behauptet, dof} die
Musik auf PAL-Systemen 20 % langsamer
lautt. Ich wiirde gerne die DKC-Musiken
so horen, wie sie wirklich komponiert
wurden. MuB ich nun nur die Stiicke 20
% schneller abspielen, oder mul} ich
auch die Tor1|oge im das 1, 2fache er-
héhen? |st
Werte
2. lhr habt einmal e

1,2 Uberhaupt der genaue

oo

in paar Nintendo-
Musiker vorgestelll. Die Komponisten
von DKC, D. Wise und E. Fischer, wa-
ren leider nicht dabei. Ich wirde sehr
gerne mehr wissen Uber diese beiden.
Warum habt ihr sie nicht beriicksichtigte

Nicolas Lischer, CH-Erlinsbach

TOTAL!:
1. Keine A!’lg.SI die Musiken sind an-
gepalt. Da Rare eine euro

opa ische Fir-

ma ist, nehmen sie PAl-Umsefzungen ern-
ster als japanische und amerikanische
Entwickler. Ohnehin ist eine Anpassung

Martina Ninstler (1/) und Bianca Schneider (18) verdanken wir dieses
tolle Bild. Ein Platz an unseren Redaktionswénden ist Euch sicher

der Musik eintacher vorzunehmen als die
der Fra-

merate ODhu”qf (Falls die Musik langsar

der Grafik, da sie nicht von

mer liete, hafte sich der genave Wert
aus dem Verhaltnis 50 zu 60 Hertz er
geben, er ware also 1,2.)
2. Well sich Rare, wie der Name schon
sagt, rar macht. Vor dem Interview, dos
Wir in Au»,mjbr— 1/98 prasentieren
konnten, trat Rare Uberhaupt nicht an die
Offentlichkeit. AuBer den Namen ist
von besagten Herren leider nichts be-
kannt. Da sich Rare neueraings immef
hautiger in das Rampenlicht wagt, wira

sich das hoffentlich bald angermn

Wer sagt was

In eurem WipEoutReport sagte Rob
Francis, er konne nichts iber XG 2 sa-
gen, da er es noch nicht gesehen hat
Jedoch meinte er in einem Interview in
einem anderen N r:t{—.m::'r}szg::lmr daf

e schlechfe

@

Steuerung hatte und

iede Menge anderer Fehler. Was stimmt
David Haberbosch, Donzdorf

TOTAL!:

letzteres ist — mit Verlaub = totaler Non-
sens. Bei dem Gesprach waren finf

Journalisten anwesend, und wer

ren natte zu hore

| u,ﬂ{) aer englischen

Sprache ﬁmchhg war], konnte genau
das vernehmen, was bei uns zu lesen
war. Mr. Francis sprach von XG |

und das keinestalls in besonders abfal
liger Art. Es ist in der Branche auch
véllig uniblich, daB ein Entwickler Gber
2in KI_ NKL '||'E‘|'"7|—J,":;l"] jkt Fl:"fk_'; VOm Leger
Zl .:|ﬂ - 5QwWas macht ein rq n niemant 1'

Aufderdem: Wo hatte er XG 2 schon se-
hen sollen? Das Spiel wurde bislang nur
aut Pressetouren v vorgestel It sowie auf der

E3 hinfer versch

lossenen Tiren’ in einer



friihen Vorversion. Acclaim wird ihren
Konkurrenten Psygnosis kaum zu einer

Privatvorfihrung eingelaoden haben

Zukunft Il

lch finde die momeniane laoge des
Videospielmarktes nicht erfreulich. Auf
den ersten Blick sieht es nafirlich sehr gut
aus. Die Entwickler bringen standig
neue Produkte aut den Markt, und all
mahlich lassen sich auch immer mehr
Spitzenprodukte im uniberschaubaren
Brei finden. Echte Innovationen sind ol
lerdings nirgends zu sichten, die Her
steller scheinen nur Interesse daran zu ha-
ben, den Spielern maglichst viele sich
gleichende Renn- und Prigelspiele zu ver
kaufen. Solche Trends sind system-
ibergreifend und werden nach Sonys
PlayStation sicher auch bald dos N64
befallen. So beliebt diese Genres mo-
mentan auch sind, schon morgen kann
sie vielleicht keiner mehr sehen — bei
dem ganzen Overkill ware das auch

kein Wunaer

-

=

ie meisten Marketing-Strafegen haben

9
keine Ahnung von Videospielen. Es
ware viel kluger, die Spieler mit hoch-
kardtigen Vertretern populdrer Genres zu
erfreven, gleichzeitig aber auch den
Markt mit origineller und abwechs-
lungsreicher Software lebhaft zu erhal-
ten, als einfach nur jeden Mist, der ein
wenig an [ekken oder Gran Turismo er-
nnert, in die laden zu schmeilen

Schlimmstenfalls riskieren wir damit eine
Uberséttigung des Marktes — und ein er-
neuter Videospiele-Crash wiirde schliefs
lich weder uns, noch den Firmen et
was bringen. leider scheinen alle Firmen

nur auf die schnelle Mark zu schielen

Auch ist es sehr
schade, dal hier
in Europa Video-
spiele selost nach
dem Einzug der
SOQEPGHH?"EH
Next-Generation-
Konsolen immer
noch allgemein
als ,Spielzeug”
und nicht als Hobr
by angesehen
werden
1. Weif3 man et
was Neuves (ber
Thornado? |Der
Julian weif} doch
eh’ alles.)
2. War da nicht
friher einmal die
Rede von De-
struction Derby
642
3. lhr habt Quake
IN&4) noch nicht
gelestet

Mario Puljic

A-Trausdorf

TOTAL!:

Fur den langjahri-
gen Spiele-Fan
stellt sich die lage
zweifellos so dar
Selbstverstandlich
haben Marketing-
leute keine Ah-
nung von Video-
spielen [in punc-
to Gameplay/
Spielspaf), doch

Hallo, Rudolf Hollermeier aus Straubing)! Die Sache mit dem Schlijssel kiéirt
erst der Abspann von B-K. Und die SM-Folge ist eine Zusammenfassung!

WAVE RACE 64-Bestzeiten
Nach dem Aufruf in TOTALI 7 /98 erreichten uns bereits einige Bestzeiten zu Wave Race 64 [PALVersion). Da wir versdumt
haben, auf die Angabe des Schwierigkeitsgrades hinzuweisen, haben wir diesmal diverse Zeiten aufgelistet. Weitere
Einsendungen an die Lleserpost sind willkommen, bei ausreichendem Interesse drucken wir regelméBig eine Toprliste ab
Wir bitten die bisherigen Teilnehmer, diese Angabe nachzureichen sowie méglichst auch den Fahrer zu benennen.
Wir méchten nochmals daraut hinweisen, daf dies keine Competition ist. Die Bestzeiten erfillen ausschlieBlich den Zweck, |
Wave Racefans die Moglichkeit zu geben, ihre Leistungen zu vergleichen. Wir bitten die Teilnehmer um Ehlichkeit. Um |
dos FairPlay zu unterstiitzen, gibt es fir die Bestzeit keinen Preis :-)
Wir werden aber sicherlich unter allen Einsendern eine kleine Uberraschung verlosen.
Es zGhlen Ubrigens nur die Zeiten der PALVersion. Mit der amerikanischen oder japanischen NTSC-Version lassen sich
bekannilich wesentlich schnellere Zeiten erfahren

Strecke: Strecke:
Gesamtzeit Beste Runde Name Stufe | Gesamtzeit Beste Runde Name Stufe
Sunny Beach: Port Blue:
1:19:661 Borris Olschewski 2 1:47:845 34:175 Matthias Meier 2
1:20:196 Thomas Ried| ¢ 1:49:938 Borris Olschewski 2
1:21:033 25:764 Christian Rihle 2 1:51:045 35:562 Christion Rihle 2
1:21:897 26:268 Mafthias Meier 2 1:53:244  36:436 Theo Franken e
1:23:278  26:308 Theo Franken ¢ 1:55:047 Thomas Ried! 2
1:20:580 25.732 Christoph Buchenberger leicht 1:47:763 35:026 Christoph Buchenberger leicht
1:21:010 Sebastian Riesterer leicht 1:46:036 33:747 Thomas Winter  miltel
1:22:876 Stefan Margraf  leicht 1:48:897 Sebastion Riesterer mittel
1:19:634  25:053 Thomas Winter  mittel 1:52:569 35:114 David Haberbosch mittel
1:22:224  26:396 David Haberbosch mittel 1:47:656  34:035 lerry Herken schwer
1:22:868 26:160 Jerry Herken schwer | 1:51:478 Stefan Margraf  schwer
1:25:791 Thomas Winter  extrem | 1:42:525 Sebastian Riesterer extrem
1:26:572 Sebastian Riesterer extrem | 1:51:574 Thomas Winter  extrem
1:28:466 Stefan Margraf  extrem | 1:53:268 Stefan Margraf ~ extrem
Sunset Bay: Twilight City:
1:27:662 27788 Matthios Meier 2 1:51:323 Thomas Ried! e
1:27:972 Borris Olschewski 2 1:52:220 Borris Olschewski 2
1:28:876 Thomas Ried| e 33129 37:532 Matthios Meier 2
1:30:794  29:479 Theo Franken ¢ 1:58:028  38:153 Theo Franken e
1:30:878  29:534 Christian Rihle 2 1:58:695 38:493 Christian Rihle 2
1:27:349  27.422 Christoph Buchenberger leicht 1:54:969 Sebastian Riesterer leicht
1:29:450 Sebastian Riesterer leicht 1:51:045  36:089 Christoph Buchenberger mittel
1:31:748 Stefan Margraf  leicht 1:51:547  36:127 Thomas Winter  mittel
1:25:226 26:215 Thomas Winter  mittel 1:53:322 36:183 David Haberbosch mittel
1:28:261 27:804 David Haberbosch mittel 1:56:322 Stefan Margraf  mittel
1:36:613  30:707 Jerry Herken schwer | 1:56:812  38:106 Jerry Herken schwer
1:31:428 Thomas Winter  extrem | 2:10:562 Sebastian Riesterer extrem
1:32:611 Sebastian Riesterer extrem | 2:11:666 Thomas Winter  extrem
1:35:468 Stefan Margraf ~ extrem

Glacier Coast:
Drake Lake: 1:48:073  34:457 Matthias Meier 2
1:32:651 Borris Olschewski 2 1:57:207 Borris Olschewski 2
1:33:549 Thomas Ried| 2 1:58:264 37:226 Christian Rihle 2
1:35:688 30:967 Matthias Meier ¢ 1:58:704 37:308 Theo Franken e
1:37:469  31:366 Christian Rihle 2 1:59:015 Thomas Riedl 2
1:37:820 30:602 Theo Franken 2 1:46:359 Sebastian Riesterer schwer
1:34:940  30:312 Chrisioph Buchenberger leicht 1:49:260  34:108 Thomas Winter  schwer
1:37:001 Sebastian Riesterer leicht | 1:51:294  35:352 Christoph Buchenberger schwer
1:38:650 Stefan Margraf  leicht 1:51:333 35:806 David Haberbosch schwer
1:31:172 28:951 Thomas Winter  mittel 1:54:756  35:104 Jerry Herken schwer
1:36:006 31.783 David Haberbosch mittel 1:55:900 Stefon Margrat  schwer
1:37:417  31:211 Jerry Herken schwer | 1:50:332 Sebastian Riesterer extrem
1:39:426 Thomas Winter  extrem | 1:55:266 Thomas Winter  extrem
1:40:621 Sebastian Riesterer extrem | 2:03:651 Stefan Margraf  extrem
1:42:627 Stefan Margraf  extrem

Southern Island:
Marine Fortress: 1:38:465 Thomas Ried| 2
1:38:543 Borris Olschewski ¢ 1:39:687 31:.768 Matthias Meier 2
1:41:346  29.481 Matthias Meier 2 1:40:786 31:623 Christian Rihle 2
1:44:.010 30:340 Christian Rihle 2 1:40:889 Borris Olschewski 2 !
1:44:080 30:343 Theo Franken e 1:41:798 31:376 Theo Franken 2 |
1:46:435 Thomas Riedl 2 1:38:995 30.877 Christoph Buchenberger leicht
1:37:874 28.626 Christoph Buchenberger mittel 1:40:735 Sebastian Riesterer leicht
1:38:195 Sebastian Riesterer mittel 1:42:473 Stefan Margraf  leicht
1:38:351  29:031 Thomas Winter  mittel 1:35:671 30:116 Thomas Winter  mittel
1:41:430 Stefan Margraf  mittel 1:40:006  31:405 David Haberbosch mittel
1:46:335 30:617 David Haberbosch mittel 1:44:606 31:923 Jerry Herken schwer
1:41:161  30:255 Jerry Herken schwer | 1:47:296 Thomas Winter  extrem
1:35:675 Sebastian Riesterer extrem | 1:48:305 Sebastian Riesterer extrem
1:36:122 Thomas Winter  extrem | 2:01:730 Stefan Margraf  extrem
1:42:317 Stefon Margrof ~ extrem

TOTALHO/93® leserbriefe
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das ist gar nicht ihre Aufgabe. Sie mijs:
sen dafir sorgen, daf sich die Spiele
verkaufen lassen und der Massenmarkt
(!] bedient wird. Das ist eine Folge da-
von, daf die Branche erwachsen ge-
worden ist — man spricht ja auch von der
Videospieleindustrie. Die Produktions:
kosten gehen heutzutage in die Millio-
nen, und in den vergangenen zwanzig
Jahren sind genugend Firmen bankroft
gegangen, um als warnendes Beispiel
zu dienen

Nir Zeitschriften sind traditionell die er-
sten, die Uber immer gleiche Spiele
und F:=*‘se'z geﬁ meckern. Nur leider
sich Fortsetzungen erfol-

e meist noch besser ver-
kauten als die Vorgonger Wenn nicht,
ist der Hersteller auf jeden Fall auf der
sicheren Seirn keinen F*op zu produ-
Zi en sich

eren e
meist s¢ ln:ch'a

Ein gutes Beispiel ist Wave Race 64.
Vallig neu im Uberladenen Rennspiel
Genre, geniale Spielbarkeit, exzellente
Grafik — aber bei weitem nicht so er-
folgreich wie weniger exzellente Stralen-
rennspiele

Die Situation ist absolut vergleichbar
mit der Filmbranche: Jurassic Park 2
lethal Weapon 4, der 35ste Bruce
Willis-Actionfilm - alles sichere Erfolge
an den Kinockassen. Aber es wird auch
mmer wieder einen Pulp Fiction geben
- nur daf solche originellen

seltener sind als triher

Titel eben

Um auf Spiele zuriickzukommen: Da
iegst Du zum Ende des Jahres mit dem
N6&4 genau richtig. Du bist der Mann
der sich Body Harvest zulegen sollte (alle
anderen ubrigens auch) — und Sificon
Valley und Glover und vielleicht Buck
Bumble. Fortsetzi ungen wie Turok 2 und
Zelda 64 .Jk_,'l: e man dennoch nicht un

bedingt verachten

JRANTTIDY BIR

Man soll die Hoffnung nie aufgeben! Laut Core
Design ist eine Umsetzung nach dem Ablauf
des Tomb Raider-Exklusivdeals mit Sony im
Jahr 2000 angedacht. Artur Ginger (16) aus
Waldbrél (2) hat diese aktuelle News offenbar
vorausgesehen — alle Achtung!

Leserbriefe

Andererseits kann niemand das Rad
sténdig neu erfinden. Du mubt (na gut
missen muBt Du natiiich nicht) auch be-

denken, daB standig neue Spieler hin-

zukommen, fir die auch das xte Priigel
und RennspielUpdate ein neues Spiel ist.
Die wird man kaum daven Uberzeu-
gen konnen, sich ein mehrere Jahre al-
tes und technisch veraltetes Original zu
kaufen

Das Videospiel als Spielzeug wird so
lange nicht aus den deutschen Képfen

Felicia aus Capcoms Darkstalkers ist ein sehr
seltener Gast in TOTAL!. Dank an Chris!

verschwinden, solange es in den Me-
dien entweder gar nicht oder als Objekt
fir infantile Deppen behandelt wird
Wenn man nicht mit Konsolen autge-
wachsen ist, hat man ja keine Chance,
sich verninftig Uber die Materie zu in-

formieren.

1. Er sollte das wohl wissen, schlieBlich
ist er der Produzent des Spiels. Der al
ten Info, daf’ der TurricanNachtolger fir
die zweite Jahreshélfie 1999 geplant ist,
konnen [diUrten) wir momentan nichts
hinzutigen. Jedenfalls ist Factor 5 der-
zeit mit der Fertigstellung von Rogue

Squadron vollauf beschaftigt

2. Unser Kommentar dazu ist im WipE-

outBericht in TI /98 nachzulesen
3. Ja, da haben wir doch tatsachlich die
inhaltsgleiche N64-Umseizung eines
bereits indizierten PC-Titels nicht getestet
Warum nure (Tip: Indizierung]
Zelda-PAL
1. Bei einigen Bildern von Zelda 64
sieht es so aus, als hatte das Spiel PAL
Balken. Ist dies bereits die PAL-Version?
2. Wird F-Zero X einen Kommentator ho-
bene
3. Wie endet eiger
z. B. von Turok 22
Sandra Stremlau, Glinde

ntlich eine Vorversion

TOTAL!:

. Die PAL-Balken missen erst noch
programmiert werden (grins). Im Emst: Es
gibt bislang keine dementsprechende
Version. Die Balken werden bei Zwi-
schensequenzen und bei Kémpfen ein-
geblendet, um dem Ganzen einen
cinematischen Touch zu geben

2. Nein, sonst hatten wir das im Test er-
wannt

3. Eine Vorversion, die noch nicht alle

level enthdlt, endet entweder damit

e ——, .

dal man einen level verlaBt, und an-
stelle des nachsten Levels ein schwarz-
er Bildschirm kommt, oder dald zum
Beispie! ein Schalter keine Funktion hat
und man nicht mehr weiterkommi

As time goes by ...
2 (7 /98] fiel mir

r i _ r 1
etwas auf, und zwar das Bild, auf dem

Bei eurem lufia-Special

man Maxim und Selan sah. Irgendwo
hatte ich das schon mal gesehen. Als ich
mir das Spiel dann kaufte, sah ich die-
ses Bild im Spieleberater (Seite 1) schon
wieder. Ich kramte hysterisch zwischen
meinen Konsolenheften herum, bis ich
etwas fand. Dieses Bild war im Sego-
Magazin 11/94 auf Seite 17 bei ei-
nem Shining Force IFArtikel.
Nun trage ich mich, was sucht ein Bila
ito/Nintendo-Spiel, wel-
ches noch gor nicht in Entwicklung war
bei einem Sega-Spiele

Johann Schulz, Klein Siistedt

von einem Ta

TOTAL!:
Diiffen wir zuerst einmal die verdutzte
warum Du Dich daran

erinnern kannst, ein bestimmtes Bild vor

"""‘gl—‘ Srr—-| en

vier Jahren schon einmal gesehen zu ho-
ben? Dich konnten wir in der Redaktion
gut gebrauchen: Jemanden, der sich
erinnern kann, wo man vor Ewigkeiten
diesen Briet oder jenen Zettel hinge-
legt hat

Dank unseres Archives konnten wir Dei-
ne Entdeckung jedoch bestatigen. Mit
Shining Force hat das Artwork nichts zu
tun. Es gehért tatsdchlich zu lufia, und
zwar zu lufia & The Fortress of Doom

das in Japan/USA 1993 erschien und
in Deutschland nicht veroffentlicht wurde
Unser” Lutia ist bekanntlich Teil 2

Widerspriiche
lch muf zugeben, dafd ich mir anfangs
auch andere Nintendo-Zeitungen ge-
kauft habe, doch bei eurer .7f3| fung bin
Icn g@bh:’:—bcr- da sie sachlich und in-
formativ ist. Aber als ich in die Ausga
be 8/98 sah, erschrak ich

eure Charts schaute. In den Flops ent

ails 1icn n

deckte ich aut
Platz 5 F1 Pole
Position 64. Wie
konnt ihr dieses

Spiel in die Flop-

Chor.;, stecken?e

Kléie ﬁ heifit es doch so stllon im Promg
Qch meiner

Meinung ist es
zur Zeit eines der
besten Rennspie-
e, das es aul
dem Markt gibt.
lhr habt diesem
Spiel eine 2 ge-
geben, da frage

ch mich wi

M

Qas zusammen-s
prj{*\!

Robert w Lo,  Drehregler.

le-Comic (aus Band #2: Monster Attack) aus mmv@m"

Frunkreitll diirfen eben um:ll -
Spielhallen gehen. Viel Spaf auf

PS: Paddle ist die Bezeichnung fir ein Hnudiowﬁ U |
aus den 70er und frishen 80er Jahren. Auf gut Deutsch

VIRTUAL CHESS 64
aus TOTAL! 8/98

Je ein Modul von Konami/Titius ge-
winnen: Max Voss aus Erfistadt, Ma-
nuel Birlo aus Miinstermaifeld, Moritz
Schulze aus Frankfurt a. M., UdoE.
Schmidt aus Gehrde, Ulrich Bauer
aus Herlitz, Kevin Waechter aus Of
fenbach

Die Lésung: Insgesamt gibt es zwei
Hauptvarianten mit jeweils einigen
gleichwertigen Untervarianten. Jeder
Teilnehmer, der mindestens die er-
sten sechs Halbziige nofiert hatte,
wurde bei der Verlosung beriicksich-
tigt. Wichtig bei dieser Problemsfellung
ist, daB Weil} verhindern muB, daf
Schwarz mit dem Turm auf d1 schlo-
gen kann und die Initiative gewinnt. So
wird Schwarz sténdig in Schach ge-
halten. Wir geben hier die wichtigsten
Lésungen an:

1. ext7+ Kxf7 2. Sg5+ Kg8. An die-
ser Stelle gibt es zwei Varianten: 3a
Dd5+({!) Kh8 4a. Dd8+ Le8 5. Dxe8+
L8 6. Dxf81 bzw. 4b. S{7+ Kg8 5
Shé++{!) [Doppelschach, der Kénig
muP ziehen) Kh8 6. Dg8% und die
zweite Méglichkeit mit 3b. Deb+ Kh8
4. St7+ Kg8 5. Sho++(1] Kh8 (bzw
K8 6. ldbt oder 6. DI71) 6. Dg81

TOTAL!:
Dt:l:',. poﬁ-r ganz .»'-:-_--|“.‘C1c:|“ deshalb zu-
sammen, weil wir unsere objekiiven

T e
ests sehr wohl von unseren subiekt

ven Vorlieben zu trennen wissen. Fl
PP 64 hat seinerzeit mit anderthalb zu
gedrlckten Augen noch eine 2- be-
kommen, womit es auch gut bedient war

obwohl uns schon damals Grgerte
daBl Formel 1 tir PSX deutlich besse
war. Nach F1 World Grand Prix gibt es

nun aber wirklich nichts mehr, was tur
Pole Position spricht. Dadurch ist das

'3[) el nicht sc h ecnhter, aper das ist o

nicht der Punkt bei den Flc pf harts (s
ne O._I'_ Y'_-J_\“u s _JI}\_.'.’?( I 1 .' t‘?"t’l .

w_mmmn



NA KLAR, MAN
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VON BIENEN AUSWEICHEN 4 ALTER HUT/ ERFINDUNG AUSZU-

PROBIEREN,,..

NICHTS BESONDERES..,
SPIEL EINFACH GANZ NORMAL,
DIE ELEKTRONIK MACHT
DEN REST/

... EINEN ULTRASENSI-
TIVEN ANZUG, DER AN DAS
SPIEL ANGESCHLOSSEN
WIRD /

MUSS MAN
MACHEN? &
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HE 2 IRRE ICH HAP AU, AUA. /
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First Person Shooter

Hersteller:
Acclaim/lguana

Erhaltlich:
ab 17. November

T preview 0 ST

luft. nsvend

gespannt den
 es gibt stionelle Neuvigkei-
z hfen' Das Splel wird auf ein 256-
MBlt-ModuI gebannt, bietet mit Unterstitzung
der 4-MB-RAM-Erweiterung hochauflésende
Grafik und soll nach Aussage von Acclaim nur




cclaim hat offiziell bekannt-
Agegeben, daf3 Turok 2 einen

hochauflésenden Grafikmo-
dus bieten wird. Anders als All-
Star Baseball ‘99 kommt das ef-
fektgeladene Actionspektakel in
High-Res, aber nicht ohne die
4-MB-RAM-Erweiterung aus. Mit
deren Hilfe wird der Arbeitsspei-
cher des N64 verdoppelt, so daf3
sich die Leistungsfahigkeit der
CPU besser entfalten kann. Die
N64-Entwicklungs-Kits sind von

Haus aus mit diesem Extraspei-
cher ausgestattet, der den Pro-
grammierern ihre Arbeit erheb-
lich erleichtert. Oft werden
die Spiele erst kurz vor
ihrer Fertigstellung so
weit modifiziert
und abgespeckt,
daB sie auch
auf einer handels-
iblichen Konsole
laufen. Bei Turok 2 ist
dieses Herunterrechnen der
Daten erstmals nicht mehr not-
wendig, so daf3 lhr Euch auf
einen optischen Leckerbissen ge-
‘ faf3t machen kénnt. Es sieht ganz

-

danach aus, als ob die Saurier-
hatz drei verschiedene Grafik-
modi spendiert bekommt, zwi-
schen denen |hr wahlen dirft.
Ohne Extraspeicher lcuft das
Spiel in der Standardauflésung,
mit dem Zusatz-RAM stehen ein
Letterbox- (512 mal 480) und ein
High-Res-Modus (640 mal 480)
zur Verfiigung. Aber egal, wel-
chen Modus Ihr auch wahlt, Thr
werdet stets mit einer atemberau-
benden Grafik belohnt.
Bis dato ist das 4-MB-RAM-Pak
noch nicht im Handel erhéltlich, es
sollte urspriinglich zusammen mit
dem 64DD ausgeliefert werden.
Nintendo plante auf diese Weise,
die gegeniber einem ROM-
Modul hoheren Ladezeiten des
64DD ein wenig auszugleichen.
Es sieht allerdings nicht danach
aus, als miftet lhr Euch bis zum
launch des sagenumwobenen
Disk Drives gedulden, bevor Ihr
die Saurier in aller Schérfe zu Ge-
sicht bekommt. Denn fir
den gibt es weiterhin
¥ keinen festen Termin.
lhr kénnt aber vielmehr
davon ausgehen, daf3
die Speichererweiterung
noch in diesem Jahr auf den
Markt kommen wird, sei es
nun separat oder im Bundle mit
einem Spiel. HeifBester Kandidat
hierfir wdre LucasArts’ Rogue
Squadron, das von Nintendo
weltweit vertrieben wird und das
Zusatz-RAM  definitiv unterstitzt.
Im Gegensatz zu Zelda 64, das in
der normalen Auflésung léuft und
daher von diesen Spekulationen
ausgeschlossen  werden  kann.
Dies ist zumindest die offizielle
Aussage von
Nintendo.

1'#'
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In Zukunft werden immer mehr
Spiele, darunter auch Extreme-g 2
und Perfect Dark, von diesem Fea-
ture Gebrauch machen. Es wird

wohl nicht lange davern, bis Zu-
behérproduzenten die neue Peri-
pherie in ihr Programm aufneh-
men, so daf} es in naher Zukunft
preisginstige Alternativen zum of-
fiziellen Produkt geben wird. Fir
den amerikanischen Markt wurde
kirzlich ein Verkaufspreis von
30 US-$ (umgerechnet ca. 55
DM) bekanntgege-
ben und eine sepa-
rate  Auslieferung
ohne Spiel an-
gekindigt. Fir Eu-
ropa kdnnte Nin-
tendo aber durch-
aus eine andere

Strategie und Preispolitik verfol-
gen.

Wer sich fragt, was sich hinter
diesen phantastischen Neuigkei-
ten verbirgt, und warum die Spei-
chererweiterung gerade zu die-
sem Zeitpunkt aus dem Hut ge-
zaubert wird, dem soll die fol-
gende Anekdote etwas Einblick in
das Geschehen geben. Nintendo

TOTAL! 1

hegte schon seit ldngerem den
Plan, das 64-RAM-Pak unabhan-
gig vom 64DD auf den Markt zu
bringen und zwar zusammen mit
Perfect Dark. Pinktlich zur E3 im
kommenden Jahr sollte Rares First
Person Shooter in hochauflésen-
der Grafik der Offentlichkeit pré-
sentiert und gleichzeitig Segas
Dreamcast-Premiere die Show ge-
stohlen werden. Doch auf diese
Idee kam auch Acclaim und hielt
damit nicht lange hinter dem Berg.
Als die Amerikaner in alle Welt hi-
nausposaunten, wie spektakuldr
ihr Turok 2 aussehen konnte,
stinde nur mehr Speicherplatz zur
Verfiigung, konnte sich Nintendo
nicht langer zieren und mufte
ihrem wichtigsten Third-Parfy-Ent-
wickler diesen Gefallen tun.

Mit seinen 256 MBit ist Turok 2 dus
bis dato grofle N64-Spiel. Nintendo
hatte eigentlich geplant die neve Mo-
dulgrofie mit Zelda einzufihren,
doch die Amerikaner waren einfach
schneller. Dank einer neven Kom-
pressionsroutine fallt die zweite Sau-
rierjogd laut Iguana sogar fast sechs-
mal so grofl aus wie der erste Teil.
Dies bedeutet allerdings nicht, dafl
der Spielumfang in gleichem Mafe
steigt. Der Lowenanteil des Speichers
wird mit Sprachsamples und Zwi-
schensequenzen gefillt, doch auch
die aufwendigen Polygon-Charaktere
verschlingen viel Platz.

Trotz des vielen ROM-Speichers
wird das Modul aller Voraussicht nach
nur 99 DM kosten.

Offenbar ist Nintendo dieses Spiel so
wichtig, daB sie Acclaim bei den Li-
zenz- und Produktionskosten sehr
weit entgegenkamen.

preview




Ein entscheidender Unterschied gegeniiber dem ersten Turok ist die hohere Intelligenz und
Geschicklichkeit der Gegner, die den Spieler auch in grofleren Gruppen affackieren

DER CAMPAIGNER IST TOT, DAS BOSE LEBT WEITER

urok 2 schliefBt direkt an die
THondlung des ersten Teils an.
Nachdem |hr den Campaig-
ner mit dem Chronozepter (und
hoffentlich ohne Cheats) besiegt
habt, scheint die Ordnung wie-
derhergestellt zu sein. Damit die
Uberméchtige Waffe nicht in
falsche Hénde gerdt, wirft sie der
triumphierende Jéger in einen
Vulkan, um sie zu vernichten. Er
wuBte nicht, daB3 das Chronozep-
ter aus Teilen eines Raumschiffes
zusammengesetzt war, dessen
einziges Besatzungsmit-
glied, der Primagen,
seit Ewigkeiten im
Lost Land gefan-
gen ist. Der Kor-
per und die
Seele  dieses
unermef3lich
mdchtigen We-
sens ist aufs Eng-
ste mit der Struktur
dieser bizarren Welt
verbunden, er selbst ist
der Ursprung des Turok-Ge-
schlechts.
Alles begann vor Milliarden von
Jahren, als das Universum noch
jung war und sich eine der ersten
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Rassen intelligenter Lebensformen
anschickte, das All mit seinen
Raumschiffen zu erforschen. Der
wagemutigste und genialste Ver-
treter dieser Spezies, der Prima-
gen, wollte mehr. Sein Ziel war die
Losung des kosmischen Rétsels,
indem er zum Anfang von allem,
dem Urknall, zuriickkehrte. Doch
die Zeitreise schlug fehl. Die Ex-
plosion des Energiekerns seines
Raumschiffes  schleuderte  ihn
durch die Unendlichkeit der Di-
mensionen. Um den Alien herum
baute sich eine neue Rea-
litat auf, die fortan
durch das Zeitkonti-
nuum rast — das
Lost Land.
In eine Art
Schlaf gefallen,
versucht der Pri-
magen mit Hilfe
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In dem Memory-Expansion-Slot, der sich auf
der Oberseite des N64 befindet, wird die
Speichererweiterung eingesetzt. Zuvor muf3
noch das Jumper Pak enffernt werden, das
keine andere Funktion hat, als die anliegen-
den Kontakte zu iberbriicken. Mit leerem
Schacht ist das Gerdt nicht funktionsféihig

psychischer Krifte seinem Ge-
féingnis zu entkommen. Sein Geist
durchforscht die Zeitzonen nach
Wesen, die ihm helfen kénnten.
Nicht selten streift er durch die
Traume der schlafenden Men-




Eine der spekiokuldrsten neven Waffen ist der Flammenwerfer, dessen méchtiger Feuerstrahl
sogar von den Wanden zuriickgeworfen wird und den Aliens und Sauriern gehérig einheizt

schen und weckt in ihnen bedroh-
liche Gefihle, ohne daf3 sie den
Grund dafiir kennen. Doch so sehr
er sich auch bemiht, seine Suche
unbemerkt zu gestalten, unter der
Bevolkerung wachst die Angst vor
einer dunklen Macht. In ihren Vi-
sionen und Alptrdumen spiiren die
Menschen die Anwesenheit des
Primagens. Die meisten kdnnen
seinen hypnotischen Krdften wi-
derstehen, aber nicht alle. Einige
schlieflen sich zu einer mysterié-
sen Bruderschaft zusammen, die
sich The Seeds of Evil, die Saat des
Bosen, nennt. lhr Ziel ist die Ver-
nichtung des Lost Land.

Die einzigen die etwas von der
Existenz des Aliens wissen, sind
die Mitglieder des Altestenrates,
der Llazarus Concordance. Sie

l"‘?‘\!-“ ==
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haben die gegeniber den Ma-
chenschaften des Aliens beson-
ders anfélligen Punkte des Plane-
ten ausgemacht und mit Energie-
Totems geschitzt. Sollten diese
Totems zerstort werden, kann das
Bése aus seinem Gefdingnis ent-
kommen und das ganze Univer-
sum ins Verderben reif3en.

Die Concordance hat auch ein Ar-
tefakt entdeckt, das mdglicher-
weise der Schlissel zum Raum-
schiff des Primagen ist. Sie hat
diesen Schliissel in vier Teile zer-
legt und an verschiedenen Orten
versteckt. Turoks Aufgabe ist es
also, die Energie-Totems vor ihrer
Zerstorung zu bewahren und die
vier Schlisselteile zu finden, um
dem auf3erirdischen Zeitreisenden
den Garaus zu machen.

Mit der Impulswaffe und den Tek-Pfeilen
kann auch ein Sniper-Modus genutzt werden

Adon wurde vom Altestenrat auserwiihlt,
Turok in seinem Kampf gegen den Prima-
gen zu unterstiitzen. Vor jedem Level er-
klirt sie die Aufgaben, die Euch erwarten
und gibt einige niitzliche Tips. Ein Grofteil
der glasklaren Sprachausgabe des Spiels
werdet lhr aus ihrem Mund vernehmen,
wihrend gleichzeitig die Besonderheiten

—
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der kommenden Stage auf dem Bildschirm erscheinen. Diese aufwendigen ,Briefings’
gehdren iibrigens zu den Programmteilen, die erst sehr spat implementiert wurden, so
daf bisher kaum Bilder von ihnen existieren. lhr trefft Adon aber auch in den Leveln,
wo sie Euch das Abspeichern des Spielstandes erlaubt. Auerdem ist sie als Charakter
im Mehrspieler-Modus anwahlbar, in dem Ihr auch den alten Turok spielen diirft.

Neben einem komplexeren Levelaufbau zeichnet sich die heiBerwartete Fortsetzung zudem
durch einen diisteren Grafikstil und geschickt eingesetzte Licht- und Feuereffekte aus
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Die deutsche Version

nders als bei Teil eins werden
Adie Unterschiede der deut-
schen Version gegeniber

dem Original diesmal nicht sehr
grof3 sein. Konflikte mit der BPjS
sind nicht zu erwarten, da Turoks
neve Gegenspieler keine Men-
schen, sondern Saurier und Aliens
sind. Trotzdem wird die deutlich
hértere Gangart des Indianers
wohl doch eine Entschérfung fiir
den heimischen Markt erforderlich
machen. SchlieBlich kénnt Ihr Eure
Gegner mit den richtigen Waffen
regelrecht zerstiickeln und einige
haBliche, unansehnliche Flecken
in der Landschaft hinterlassen.

Man kann also davon ausgehen,
daf3 den deutschen Spielern ei-
nige Animationsphasen wéhrend
des Ablebens niedergestreckter
Feinde und viele Liter Blut erspart
bleiben werden. Daf dies garan-
tiert keinen Einfluf3 auf den Spiel-
spaf3 haben wird, zeigt Turoks er-
stes Abentever, in dessen ent-
scharfter Fassung die Menschen
durch Roboter ausgetauscht wor-
den sind. Angesichts der strengen
Vorgehensweise der BPjS kann
das vorausschavende Handeln
von Acclaim nur gelobt werden.
SchlieBlich machte niemand, daf3
Turok Bonds Schicksal ereilt.

Extra fir den deutschen Mark
Turok 1 die Menschen durch Roboter ersetzt

t wurden bei

Turok - Dinosaur Hunter hat sich weltweit
iber 1,5 millionenmal verkauft

Das Game-Boy-Spiel

icht nur das Nintendo%4-
Nquch das Game-Boy-Spiel

geht in die zweite Runde. Bil-
der gibt es bisher zwar noch
nicht, doch anhand der abgebil-
deten Skizzen und Entwiirfe er-
haltet Ihr einen ganz guten Ein-
blick in die Arbeit der Levelde-
signer. Grundsétzlich orientiert
sich das Gameplay an dem des
Vorgéngers. Turok zieht als zwei-
dimensionaler J&R-Held durch
urzeitliche Kulissen und hat auch
den einen oder anderen Action-
Part heil Uberstehen. In einer
Stage reitet er gar auf dem
Ricken eines riesigen Sauriers
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und muf3 das Ungetiim dazu brin-
gen, Hindernissen auszuweichen.
Das groBe Waffenarsenal und
die Suche nach den Schlisseltei-
len erinnern an das 64-Bit-Vor-
bild, ansonsten haben die beiden
Versionen natiirlich nur wenig ge-
mein — sie stammen auch von ver-
schiedenen Teams. Fir die GB-
Adaption zeichnen die Program-
mierer von Acclaim Studios Salt
Lake City, ehemals Sculptured
Software, verantwortlich, die be-
reits. NHL Breakaway ‘98 ent-
wickelt haben. Wenn alles gut
geht, solltet lhr das Modul ab
Oktober im Verkaufsregal finden.

Beast 7w 7a0 fan,
Jide TaL ifear 3 Asy vgeel
A skl EAR MY o ek e

In diesem Unterwasser-Level gibt es ein verstecktes Extra zu finden. Sobald der Indianer an
der Oberfliiche auftaucht, wird er von Flugsauriern attackiert, die Steine auf ihn werfen

previewﬁg >

Im zweiten Level des neven Game-Boy-Abentevers reitet Turok auf dem Riicken eines sprint-
starken Raptors durch die exofische Botanik und muf3 dabei riesige Abgriinde iberwinden
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Bererts in der August-Ausgabe der TOTAL' konnren wir Euch einen

R s [ PP M e g 9 e s,

verrrieben. Um der Verwrrrung Herr' |
wickler DMA Design um einen Termin und'

a0
.....

an ['\ ’j;i'.‘ T
rJ~:_1 gn. Die F' rsind il
packenden Sciencs n-Film

spielbar werden zu lassen, sehr nahe
Im '-'.':—LP.‘_]L'—.I'BCJ‘.Z zur Vorversion wur FJ, die Steverung

deutlich Uberarbeitet d = einzelnen Fahrzeuge

sind inzwischen wesentlich besser zu kontrollierer

Dennoch werdet Ihr H[:’lei“:()l beweisen musser

da ..::': insgesamt knapp 80 Vehikel alle ein
unterschiedliches Handling erfordern. Grundsatz
ic -d enen der A- und der B-Button zum Vorwdrls-
und Riickwartsfahren oder, zum Be wpr* bei den ver

schiedenen Hubschraubern, zum jen und Sin-

ken. Gelenkt wird mit dem Analogstick, um z

schieflen benutzt Ihr den Z-Trigger. Ein Druck auf
den RKnopt laft den Spieler verharren, damit
die Gegner per Zielkreuz anvisiert werden konnen
Um den Kamerawinkel zu verstellen, gilt es, die C
Buttons zu betatigen. Obwohl Body Harvest auf-
grund schlichter Texturen und vereinzelter Nebel-
J[u ckte sich auch sehr deutlich in den Redaktions  banke nicht zur grafischen Spitze zahlt, ist die au

Charts aus, in denen das Spiel als Neueinsteiger  fomatische Kamerafiihrung nahezu tadellos. Nu,

prompt den zweiten Platz belegen konnte. auBerst selten versperren Polygone die Sicht, da sie
= . - / B vl £
Das Geheimnis von Body Harvest ist zweifelss  in der Regel sofort ausgeblendet werden. Sie™ * il

ohne die perfekie Mischung aus einer unglaublich  ploppen dabei nicht ruckartig aus dem Bild und g

Is die Auferirdischen vor
zwei Monaten in den heili-
gen Redaktionsréumen ge-
landet waren, geschah etwas
Seltenes. Jedes Mitglied des
TOTALl-Teams, das den
Testraum nur kurz durch-
queren wollte, ver

_ - langsamte seinen Schritt,
o blieb stehen und konnte
o~ sich dem Bann von DMA
AR  Designs Game fur Stun-
den nicht entziehen. Die
Faszination dieses Titels

Kleinere Gegner schie3t man so nebenbei ,iiber den Haufen’, aber fiir solch riesige Aliens miift lhr Euch schon eine ordentliche
Strategie einfallen lassen. Wichtig ist, daf3 Thr zverst die spezreﬁen Kampfinsekten erlegt, bevor Ihr das Muttertier angreift. Da-
nach solltet lhr den schwachen Punkt suchen und ihn unter gezieltes Feuer nehmen — aber Achtung, die Aliens wehren sich auch!

3

e



sorgen auch nicht durch Halbtrar

A;.H(J”I{_‘_} ist die Liebe zum Detc

sparenz fur Verwirrung

1il, mit der die Pro-
grammierer vorgegangen sind. In den Leveln lau-

f

»len beispielsw

. | A A I SR L
S5€ panische Menschen nerum,

- |.IJ

die sich in ihrer Angst schon mal in ein Auto sef-
n, um den Aliens zu entkommen. Dabei verhalten
sie sich |e ' aufgrund ihres eigenen Uberle-

- | Pl s I
sdrangs derart ricksichtslos, daf} sie andere

L - o [
Passanten moglicherweise (iberfahren oder den

Wagen gegen einen Zaun setzen. In der

Nun werd’ mal nicht frech, Du unwiirdige Alien-Kreatur. Daf3 er Menschen zum Fressen gerne hat, ist ja soweit in Ordnung, aber
wer gleich zur Begriifung die Zunge rausstreckt, der kriegt was mit der Plasma-Wumme, bis er in unappetitliche Teile zerplatzt

Wistenregion des Amerika-levels findet |hr ein

Alien-Raumschiff, mit dem Ihr sogar ein paar Run-
den drehen kénnt. Dazu gilt es allerdings zundichst
auszutinden, wie die fliegende Untertasse ge-

startet wird. Hilfreich ist in diesem Area-5 1-Abschnitt

1, in dem ein AuBerirdischer auf

"i\‘ BT I
» :
> , mehr sei nicht verraten
Vehikeln Uberzeugt Body Har-
4 ' : N B % ;
i vest durch ein reichhaltiges Waltenarsenal und cir

Die verschiedenen Leisten informieren Euch iber alle wichtigen Gegebenheiten. Auf dem rechten Bild seht Ihr links oben die Energie-
2™ anzeige des anvisierten Gegners, darunter die Munition, Eure Lebensenergie und, je nach Level, die verbleibende Restzeit oder die
bereits ,geernteten’ Zivilisten. Auf der rechten Seite finden sich dann noch die Sprit- und Schadensanzeigen fir die Fahrzeuge

ca /0 verschiedenartige Gegnertypen. Darunter

o P W g e s gt }
befinden sich einige der grobten Kreaturen, die

yielkonsole

eine Vide ie darzustellen hatte. Die
groberen Aliens sind kaum angreifbar, verfiigen je-
doch allesamt iber empfindliche Stellen, die vor-

erst austindig gemacht werden missen.

Wir kénnen es kaum erwarten, das Testmodul ing*§
die Finger zu bekommen und komplett auseinan
derzunehmen, denn Body Harvest riecht ver- 4
dachtig stark nach einen Tophit, der allerdings nicht}i '

-

-

5

leicht zu knacken sein wird. Selbst die Entwickler

orauchen gute 25 Stunden, um das 96-MBitMo# 8
dul komplett zu meistern, obwohl sie genau wissen,
was getan werden muB. Fiir das erste Durchspie+
len solltet lhr laut DMA Design knappe 80 Stunden %
einkalkulieren, erst dann habt lhr die Welt geret-58
tet. Damit Ihr Euch zwischendurch entspannenii
konnt, wurde der Cmmdge eine Batferie spendéert,-‘_‘ i v
die drei Spielstinde speichern kann e

| -

TOTAL! 10/98 reportage



Dazu muB er die
inzwischen mutierten Tier-

roboter unschadlich machen oder
uberlisten. Der Hauptprozessor hat die Mag-
lichkeit, in jedes stillgelegte Exemplar hineinzu-
kriechen und die Kontrolle Gber das entspre-
chende Robotergehduse zu ibernehmen. Da ins-
gesamt etwa 30 verschiedene Modelle mit den
unterschiedlichsten Fahigkeiten
existieren, ergibt sich ein sl
ausgesprochen vielsei-
tiges Gameplay. Zu-
dem ist jede Menge
Kombinationsgabe
nétig, da sich in

allen 30 Leveln
mehre Roboter
befinden,

die sich gegenseitig
erganzen und deren Maglich-
keiten geschickt miteinander ver-
o  knupft werden missen. Sehr ulkig ist im
wahrsten Sinne des Wortes die
Hyane. Sie besitzt ein derart
ansteckendes Lachen, daf3
andere Tiere von diesem
mitgerissen werden und
" sich daraufhin totlachen!
Der Elefant ist zwar trage,
verfugt aber Uber eine immen-
se Kraft in seinem Rissel, mit
 dessen Hilfe er Steine tragen und
- Gegner umhauen kann. Der Fan-

&-}i@ ;3& o

e ﬁ
SPACE STATION SILICON VALLEY
Die Mission -
tYP cooler kabeljau
Pinguingehege Lo - - =
guing 9 umgebung e
Die Sensoren haben die sTinkende Mowe fahigkert ¢ - - springen
entdeck?. dis Dech Tum Absturzen brachte fahickers b - - *er'q:cr.chub
Schnapp zie Dur! He'! Die Pinguine haben eine Z e e zelent B
Statue ihres Konigzs eam Ausgang errichrer WOsSerresiETenz =exTemeni {8
Varsuch, de raus zu kemmen masse — wInzig |8
panzerung gl - lexcht R
O Tote diesen widerlichen Vogal starke " - =chwecch|
O Sieh zu daf die Statue da weg kemm? :,ng_rc.‘- = =ehr curem
' fabhche ® mattel
&/ o~ P I produktion _ - sehr kurz
/ ' £ 7 antrieb ® au
/{/ i E ]

Die deutschen Bildschirmtexte sind noch nichi ganz ferfig DN eMETrel, aber bereits mit pdEr Menge Humor gespickt. ,Ich Wenn Ihr erstmals ein neves Tier seid, erfahrt hr alles dber dessen
méchte ein Eisbar sein, am kalten Polar”, sang die Band Grauzone vor iiber einem Jahrzehnt. In SS:SV kénnt lhr einer sein Féhigkeiten. Spdfer konnt lhr diese Daten iber Monitore abrufen

reportage TOTAL! 10/98



Wave Race erinnert. Jedesmal, wenn |hr als Sieger W 1
aus einem Bonus-Game hervorgeht, erhaltet Ihr ein
goldenes Extra. Sollte es Euch gelingen, alle ein- L)L

zusammeln, erdffnet sich Euch ein Extralevel. "~ k
Im November soll Space Station: Silicon Valley
ersgheinen, Take 2 wird fir den Vertrieb sorgen. <
DMA Designs abgedrehtes Abenteyer wird mit §
Sicherheit zu den Highlights des diesjéhrigen Weih-
nachtsgeschaftes zahlen, auch wenn die grafische
Prasentation dies auf den ersten Blick nicht vermuten
laBt. Spielerisch hat das Game auf jeden Fall mehr
auf dem Kasten als die meisten Neuerscheinungen.

Wie gut das Spiel tatsachlich ist, erfahrt Ihr vor-

Schaffe; schaffe, &&He bave. In den hoheren Leveln ist es
*c%mik in der kommenden TOTAL!.

nicht gerade ginfach, an die wichigen Schalter zu gelangen

et e e

Im Vordergrund steht der Spaf3, deshalb nimmt DMA es mit

der Schwerkraft nicht so genau und I&Bt einen (Panzer) fliegen
Spiels. Diesmal haben wir jedoch komplettes
Neuland betre
zwungen, uns

Dadurch waren wir natiirlich ge
ek erst ausschlieBlich auf eine Fas-
unsnndwr~r| Hrt gestcntw '\/ dﬁmatw Pcmmr

ere Militareinheiten sollen auf ihre Taug-
ft werden. Die Maschinen besitzen
gepragte kinstliche Intelligenz

bald soviel gelernt, daf) sie al-

> leben auf diesen Planeten auslé-
Herrschaft ibemnehmen. Jahre spé-

sung zu konzentrieren, um das Beste herauszu-
holen. Ich de dab wir spater keine Schwie-
rigkeiten haber n, den bestehenden Pro-
gramm-Code zigig fur Nintendo® umzusetzen, so
daf das Spiel in der Mitte des nachsten Jahres er-
scheinen sollte”, so Chris Stamp. Das Team hat sich

ATTACK!

,Nein, ich méchte noch nichts zu diesem Spiel sa-
| gen. Es ist noch viel zu frih, es ist geheim und ich
stecke noch mitten im Konzept”, entgegnete Colin
" MacDonald auf die Frage, um was es sich bei
¥ Attack! handele. Doch mit gesunder TOTAL!-
Penetranz konnte der Kandidat innerhalb von sechs
Stunden weichgekocht und dazu gebracht wer-
den, ein paar Infos herauszuriicken.

 lhr schliipft in die Rolle eines kleinen, eines wirklich
sehr, sehr kleinen Neandertalers. Dargestellt wird
" der Urzeitbewohner wie ein Lemming, also durch ei-

Chris Stamp ist der Producer. Er entwickelte die kiinstliche In-
telligenz der Gegner und die Netzfihigkeit der PC-Version

. fotografieren durfte.

Diese Schildkréte mit Kettenantrieb und Kanonenrohr ist nicht
nur im Nahkampf ein echter Argumentationsverskérker

FE ﬁt‘.ﬁ ALIT AT

it;‘('ﬁltnsn

vorgenommen, mindesfens eins
Deathmatch-Modus zu mTe:} ere
technisch machbar ist, auch e

gar vier verschiedene Spieler

-:.\'

f’

nige wenige Pixel. lhr zieht mit diesem Knirps durch
das Neandertal und trefft dabei auf andere Nean-

dertaler, die sich Euch anschlieBen und fortan au-
tomatisch folgen. Die Gruppe formiert sich dabei fle-
xibel, das heift, sie erscheint langgezogen, wenn
lhr rennt, und staucht sich bei einer Vollbremsung

1. zusammen. Die genaue Aufgabenstellung wurde im

Hause DMA noch nicht verraten, es wird jedoch zu
Kémpfen mit Dinosauriern, Flugsauriern und ande-
ren ungemitlichen Ureinwohnern kommen, wahrend
lhr verschiedene Objekte einsammeln mift. ,Im Vor-

4+ dergrund steht der Spaf3 und die Idee, etwas véllig

anderes zu prasentieren”, schlof Pressesprecher Bri-
an Baglow und hinterliel3 einen neugierigen TOTAL!-
Redakteur, der zwar leider noch keine Screens-
hots mitnehmen, dafiir jedoch einige Arbeitsskizzen
Frederic Berg

TOTALHO/%@ reportage




Test N64

Entwickler:

Banpresto

Preis:

ca. DM 170

Bei besonders follen Moves wird ein Manga-
Gesicht durchs Bild gezogen - wie aufregend

o, Ihr dachtet also, Dual Heroes

war ein einmaliger Ausrutscher?

Ha, weit gefehlt! Einige Firmen
scheinen doch tatséchlich zu glau-
ben, es gabe einen Preis fir das
schlechteste Spiel, und den wollen
sie mit allen Mitieln gewinnen. An-
ders kann man sich kaum erklaren,
warum Banpresto unbedingt Super
Robot Spirits programmieren mufte
Gewinnen wirden sie jedenfalls,
zumindest Silber, wenn Gold an
Dual Heroes ginge. Schleierhaft ist
zudem, warum das Wort ,Super”
im Titel auftaucht, denn super ist an
dem Spiel wirklich nichts. Das merkt
lhr bereits nach den ersten zehn
Sekunden, wenn die véllig belang-
lose Intro an Euren Augen vor-
beiflimmert. Immerhin stimmt sie guf
auf das eigentliche Spiel ein, denn
mehr Action seht lhr dort auch nicht
Allerdings heif’t das noch lange
nicht, daf der Vorspann actionreich

Genre:
Prigelspiel
Hersteller:
Banpresto

SPIRITS

Und noch ein Prigelspiel, und noch eins. Bei jedem
stellt sich erneut die Frage: Wann kommt denn endlich
das Beat ‘em Up, das als absolute N64-Referenz

bezeichnet werden kann?

ist. Aber das ist noch das kleinste
Ubel. Unangenehm iberrascht wer-
det |hr sein, wenn Ihr ins Kémpfer-
Auswahlmeni gelangt seid und nur
sieben Haudegen zu Gesicht be-
kommt. Nun gut, denkt sich viel
leicht der eine oder andere, man
kann sicherlich noch ganz viele
Charaktere freispielen. Natiirlich ist
es moglich, die drei Endgegner
selbst zu stevern, doch dafiir miiBt
lhr das Spiel beispielsweise iber
300 Stunden zocken oder mit allen
Charakteren einmal durchspielen,
und so lange halt das niemand aus.

ATIDTIA

Das Spiel ist
nur in Japan
erhaltlich

Also bleibt es bei sieben Kampfern.
AuBerst abwechslungsreich wurden
sie nicht designt, sie sehen alle aus
wie Transformers und bewegen sich
dementsprechend trage. Sage und

0 TOTAL! 10/98

schreibe eine Schlag- und eine Trift
taste stehen zur Verfigung. Dazu
dirft Ihr noch in die Lifte steigen,
blocken, was auch automatisch
funktioniert, wenn |hr das Stever-
kreuz nicht beriihrt, und mit den C-
Buttons und ein paar Viertelkreisbe-
wegungen Specials ausfihren. Son-
derlich spektakular sind diese nicht
ausgefallen; finf Raketen, die den
Gegner verfolgen, gehoren schon
zum Hochsten der Gefihle. Noch
schlimmer steht es um das Game-
play. Die armliche Knopfbelegung
wdre ja noch zu verzeihen, aber
die Kollisionsabfrage und die kiinst
liche Intelligenz der Computer
Kampfer verderben jedem den
Spaf} an Beat ‘em Ups. Ihr kdnnt mit
einer einzigen Dreiercombo jeden
Gegner besiegen, es sei denn, |hr
spielt auf der hartesten Schwierig-
keitsstufe. Dann kénnt Ihr tun und
lassen, was |hr wollt, der Kontra-
hent ist sowieso schneller

Immerhin wurde an die Standard-
Modi gedacht. Ein Story-, Versus-,

Survival, Team-Battle-, Time-Attack-,
Trainings- und 64-Modus stehen zur
Wahl. Der 64-Modus ist dem Story-
Modus gleich, abgesehen von den
nervenden Dialogen zwischen den
Kampfen, die fallen weg.

\ ANEGATINIA ;

Fast alles,
was mifllingen kann,
ist auch mif3llungen

Als frihe Alpha-Version kénnte man
Super Robot Spirits gerade noch
tolerieren, nicht jedoch als fertiges
Spiel. Seid froh, daB dieser fiirch-
terliche Schund nicht fir Deutsch-
land angekindigt ist!

Tobias Partetzke

Gomepir | [

Sowahl dos Gameplay als auch die Kollisionsabfrage
und die Steverung sind furchtbor miserabel.

Daverspafl IT

Allein wird es nach den ersten vier Gegnern schon

tde, zu zweit erst drei, vier Kampfe spiiter.

-

So ein einfallsloses Chorakter- und Hintergrund-
design findet Ihr sonst nur bei Dual Heroes.

[2-

Von den 99 Sounds klingt nur jeder zehnte anders.
Musikalisch wird Trickfilmgedudel serviert.
| m————

Modulspeicher  Rekorde, Opfionen, Endgegner
Controller Pak  nein

Speler ... 1=2 (simulton)
Level .7 + 3 Kampfer
Schwierigheit ... . 4 Stufen
Rumble Pok . ........nein
Speicherkapazitat . .128 MBit

...als Import (jp)

Erhalthich




Acclaims grof3artiger First Person Shooter
Forsaken ist einer der heif3esten Titel

dieses Jahres. Probe Entertainment und
Iguana entwickelten die Nintendo®-Fassung
(T! 6/98, Note 1-) dieses actionreichen Endzeitszenarios.

TOTAL! verlost nun in Zusammenarbeit mit

- dem Hersteller Acclaim in diesem Monat fir
das Né4 Forsaken- und NHL Breakaway 98-Module
sowie Bust-A-Move 2 Arcade Edition fir Né4 und
Game Boy. Beantwortet einfach nebenstehende
Frage und schickt die Lésung per Postkarte

an folgende Adresse:

TOTAL!
Stichwort , Forsaken N64”
Friedensallee 41 - 22765 Hamburg

Preistrage:
Womit bewegen sich die spielbaren Charaktere

in Forsaken vorwarts?

a) Hovercraft c) Hoverboard
b) Hoverbike d) Hover Simpson

- = E,‘— } ;:J' : L: [ e N :1
Bust-A-Move 2 Arcade Edition fir Né4

Die Gewinne:
1-10. Preis: je ein Forsaken-Modul fir N64 K
11.-15. Preis:  je ein NHL Breakaway 98 fir N64 |
16.-20. Preis:  je ein Bust-A-Move 2 Arcade Edition fir N64
21-25. Preis: e ein Bust-A-Move fir Game Boy

EinsendeschluB ist der 3. November 1998 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firmen Acclaim und X-plain Verlag diirfen
nicht an der Verlosung teilnehmen. Wir wiinschen viel Gliick!
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. Herzlich willkommen zur letzten Ausgabe, die vor der Wahl produziert wurde!

Wir wissen zwar nicht, welche Partei die Bundestagswahl gewinnt, aber wir wissen, welches das beliebteste Spiel ist: Néim-
lich Banjo—Kazooie! Sowohl bei Euch als auch bei uns hat sich der knuddelige Bér souveréin an die Spitze der Charts gekampt
= und das mit Recht! Diesen Monat gibt es mal keine neuen Hip-Hop-Storys, sondern eine Einfihrung in die Indexzaﬁl, ——
die bei jedem Chart-Titel zu finden ist: Wir werten jede Zuschri nacﬁ einem festgefegten System aus. Das erste Spiel auf '

Eurer Liste bekommt einen Punkt, das zweite zwei usw. bis zur Nummer zehn, die bekommt zehn Punkte. Wenn alle Eure
Briefe da sind, zéhlen wir die Punkte fir jedes Spiel zusammen und merken sie uns. Dann zéhlen wir alle Briefe, in de- |
nen das jeweilige Spiel unter den Top-Ten war, multiplizieren diese Zahl mit sich selbst und teilen das Ganze durch die | I
| Punkte, che das Spiel bekommen hat. Und schon haben wir den Index. Durch diese etwas komplizierte Methode kénnt lhr

- | z. B. sehen, wie knapp (oder weit) zwei Plétze auseinanderliegen und wie die Anderung zum Vormonat ist. Auferdem
kénnt lhr auch zwei Cﬁarfs miteinander vergleichen. Zelda Ill lage beispielsweise auf Platz drei der Né4-Charts. Und da-
mit die Indizes immer weiter wachsen und gie Charts immer kompetenter werden, miiBt hr uns schreiben, denn nur wer
selbst Charts einschickt, beeinflut das Endergebnis. Bis bald, Ever Maris!

Yo! Da hat Banjo allen gezeigt, was er auf (oder besser in) dem Kasten hat. So schnell wird er de
| Mario muf3 seine Pléitze réiumen, extreme-G fall, un P Lo coubi e s
dréingen. Auf den Pldtzen 16 bis 20 warten Yosh

Bewegung in den Charts. . :
Spielen, die nach oben |

kreich ‘98. Und demnéichst |

rok 2. Wenn das kein Line-up ist!

t ist viel

Rennspiel
Note 1- = Test 6/97 VORMONAT
Index: 10,5

INTERNATIONAL Sport

BANJO-KAZOOIE 3
10 v
Note 1T 5/97 6 !

SUPERSTAR SOCCER 64 1race. 10a N
&

A

Jump&Run » Note 1 » Test 7/98 Index: 31,2
ki

b o e _. . .(N A ™ e
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F. P. Shooter » Rare » Test 10/97

B WAVE RACE 64 Renmsplel

Note 1 » Test 4/97 VORMONAT
Index: 8,0
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FORSAKEN F. P.;ooter

Note 1- » Test 6/98 VORMONAT
Index: 7,1 11 ]
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Sport |
Note 2+ » Test 2/98  VORMONAT A
Index: 5,6 13 !

DIDDY KONG RACING
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Y '. o
|
I o

-

-~ |

Hmm, das ist aber ein sonderbares Ergebnis. Vier Spiele bleiben auf ihrem Platz und drei fallen raus. Aber wahrscheinlich habt Ihr Euch nach unserem Hinweis mal w’r-‘-i
wieder an die alten Klassiker erinnert, sonst hitten F-Zero und Super Metroid den Sprung in die Charts nicht geschaffi. Auf den Pléitzen 11 bis 15 tummeln sich ubrigens "

ISSD, Secret of Evermore, Super Mario World, DKC 3 und Sim City. Wenn Ihr hier Eure Lieblingstitel vermif, miit lhr uns schreiben. Nur so kénnt lhr die Charts
dndern. Schade eigentlich, daf3 keine neven Spiele mehr herauskommen, deswegen passiert néimlich auch relativ wenig in dieser Liste.

= ZELDA 11l -

DKC 2 - DIDDY’S
[ ALNKTOTHEPAST ' KONG QUEST

Jump&Run » Note 1- » Test 1/96 Index: 6,9

s S T i 1l

. - o m H‘FIA - sl = aw.ﬁenspm - _—
| SUPER MARIO KART 5 e = 6 Note 1-+ Test 2/97 o T"z!-r | '
.1:5._ § bl ¢ Index: 6,6 2 T
o ennspiel » Note 1 » Tes 93 ndex: Jum un |
e e T DONECKONG LT L s @
i it Index: 6,2 —
SECRET OF MANA o p——
% a 8 TERRANIGMA Not:ziu-r?'est 1/97 VORMONAT A :
> K Index: 5,8 10
Act./Adv. » Note 1- » Test 12/93 Index:

o e

sl 1 YOSHI'S ISLAND -
| SUPER MARIO WORLD 2

Jump&Run *» Note 1+ » Test 10/95

w 1:“

Rennspiel v
Note 2+ » Test 10/94 ___ at B
Index: 5,4 RSN

Act./Adv.
Note 1 » Test 8/98
Index: 4,5

X VORMONAT




Nur mit Eurer Hilfe kénnen wir diese tollen TOTAL!- Leserumfruga aus 8/ 98: it

m Charts-Seiten ersfellen, denn bis auf die bei- | TOTALS Umfrage Wieviel Module besitzt Ihr L.fffi’;.i.f:‘ s im0
| den Redaktions-Charts auf der néichsten Seite sind alle anderen Listen aus- ' Fir die Ausgqbe 12/98 / vl

| schlieBlich durch Eure zahlreichen Briefe und Karten entstanden. Damitdas | méchten wir gerne von | | ax f? o e o

‘ im Ubernéchsten Monat auch so schén klappt, bitten wir Euch wieder, uns | Euch wissen: , Welches
dicke Briefe mit Listen zu allen Sytemen zu schicken. N64, SNES und GB | Titelbild der TOTALI ge-

mit jeweils zehn Stellen und NES, Flop und Most Wanted mit jeweils finf | falli Euch am besten?” s

32,6 Prozent haben |
all bis 70 Wod-Module
J 20 — o Modute  0d nur 5,9 Prozent

= haben mahr ols 71
Shellen Aiflerclern irerassiort tris noch Ers Meinung zu den Special-Charts. ! Schreibt bitte zwischen 1~ 20 Module M Modole
Fiir die Nummer 12/98 méchten wir némlich erfahren, welche Spieleden 1 drei und zehn Ausga- Analyse:
besten Sound haben. Schickt alles (bitte auch die UmFruge rechts beuchienl) » ben-Nummern auf und 0% < 5 o ﬁ:um ?hﬁlll:: mie |
| an die Redaktionsadresse, und Ihr kénnt sogar etwas gewmnen E schickt sie uns! Danke! &}? %b,f“ &3’ o sm”"" - Gl-Em?rEhndeml '
A.-}LH’T AL . s m
- ™ lhr habt entschieden: Dies sind die sch!echfesfen Nintendo*-Spiele. Wenn Ihr keinen
= Fehlkauf starten wollt, solltet Ihr Eure Finger lieber von diesen Titeln lassen. Nurim 1
Sai : Ausnahmefall ﬁnderder en n einen oder anderen Modul.
g Auf der néchsten Seite sind noch ¢ f Sportspiele aufgelistet. Dort fihrt |
FIFA 64 noch deuﬂrcher afs h:er
FIFA 64

' Sport » Electronic Arts = Test 5/97 Index: 20,8|%

Rennspiel * Williams * Test 5/97 Index: 6,5 ¥

-

P RN
P e
_— 3

I- DUAL HEROES

Priigelspiel .
Hudson = Test 2/98
Index: 6,4

e ——

- BIO FREAKS

Prugelspiel
Midway * Test 7/98
Index: 5,9

I NAGANO WINTER

8 OLYMPICS 98

! Sport » Konami » Test 3/98 Index: 8,2

Fl POLE POSITION
C :

Rennspiel
Ubi Soft = Test 10!97 "
Index: 5,4

Action
Crave = Test 3/98
Index: 3,4

Priigelspiel .
Vic Tokai * Test 9!97
Index: 3,0 !

ganz gespannt darauf was s:ch in Zukunft hm
Fighter Il und Final Fantasy Legend Ill. Wenn Ihr

ZELDA IV — RWARIO LAND -
LINK’S AWAKENING

Act./Adv. » Note 1 » Test 11/93 Index:

Jump&Run » Note 1- = Test 6/

nd mit ihm auch neve, farbige Spiele. Wir sind schon

SUPER MARIO LAND 3

Kong, 'Wave Race, Metroid Il, Street |
einen Brief mit Eurer personhchen Liste |

RMONAT

vo

94 Index: 10,1 ‘z

_..n— m*ﬁw‘m P ————

-MYSTI( QUEST

Action/Adventure
Note 2+ = Test 2/95 VORMONAT
Index: 8,0

X VORMONAT

B S
N o
: o

x

- SUPER MARIO LAND

Jump&Run
Note 2 » Test 7/94 VORMONAT
Index: 7,2

DONKEY I(ONG LAND 2

- DONKEY KONG LAND

% VORMONAT |

E

Jump&aun
Note 1- » Test 12/96 VORMONAT .
Index 3,8

Jump&Run | _
Note 2+ Test 9/95 o @[ 9
Index: 3,4

S. MARIO LAND 2 -

— —

Priigelspiel o
Note 2+ » Test 6/96  _. ﬁl‘- g

ZA -
1 6 GOLDEN COINS : 5 BATTLE ARENA
Jump&Run * Note 1- » Test 9/94 Index: 10,8 l' ' TOSH'NDEN

Index: 2,0

-

Unter allen Charts-Einsendemn verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo-
dul(e). Neverdings auch (von uns!) signiert - bitte gebt Euren Autogrammwunsch
an! Um zu gewinnen, braucht lhr nichts weiter zu tun, als uns Eure personli-
chen Systemcharts zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) abgeben mach-
te, ist dazu herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine
Gewinnchance, und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post.

X-plain Verlag
TOTAL!-Charts
Friedensallee 41
22765
Hamburg

< el oo EinsendeschluB ist der 3.11.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Diesmal verlosen wir ein Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehérige dirfen an dieser Ver-
N64-Forsaken-Modul! losung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gliick!

DER GEWINNER AUS
TOTAL! 8/98: -

Hallo, Ines Schwabisch
aus RoBlau! Auch Du gehérst
zu den gliicklichen Gewin- |
nern. Dein Nagano Winter )
Olympics-Modul mit Original |
Der Tobi’TM-Unterschria ist
schon unterwegs.

.r;‘%o.:iu*'éﬁ."f.""fw--- e

oy T "'—"“”‘7'5;"‘5‘3\-'|tip-f--';-
VI F L -44_:
_ g =2 g




Spieleﬁp von Dennis Hamm aus Hamburg
Yoshi’s Story (N64)

Es ist toll, mal wieder auf die bunten Dinosaurier zu treffen. Die neuen
Fahlgkelfen sind super, wie der Schirmflug und ... und ... und ... Selbst die

Level sind mit vielen Details ausgestattet. Aber die gehelmen Yoshi's sind das
As. Ein echtes MuB3 fir alle Nintendo-Fans.

g il :
- ' Mﬂ = . i -_.3.-5 Sl ’ -
” Ob Redok?eur oder Leser, w:r smd doch alle gleich. Denn 'y WO Unsere Redaktions-Most-Wanted-Charts standen letzten
Banjo ist einfach eir 3 o-Spieler. Allerdings | Monat noch unter dieser Liste, aber dort sind ab sofort ja
spielen wir auch | anische Module - Eure eigenen MW-Charts unrergebrochr Nun kénnt Ihr
Iange bevor sie hfer auf dem Markl‘ sind. :,L_ unsere Erwartungen mit Euren vergleichen.

BANJO—KAZOOIE " PERFECT DARK

(e

w
(=]

% VORMONAT
N >

Jump&Run « Rare = Test 7/98

M INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER "98

Sport Kcmaml Test 8!98

F. P. Shooter » Rare » News 8/98

OCARINA OF TIME

Act./Adv. * Nintendo ¢ News 9/98

X VORMONAT

3
o
m
x
-
o

Index: 2,8

s[5 INDIZIERT - TUROK 2 - ) -
A 4 SEEDS OF EVIL W B
F. P. Shooter » Rare » Test 10/97 Index: 1,5 F. P. Shooter + Acclaime Preview 10/98 Index: 2,0 ’f* §§
i Rennspie l L Shoot ‘'em Up
F ZERO X Nintendo * Test 9/98 YVORMONAT 3 } STAR WARS. Factor 5 » News 9/98 VORMONAT .
Index: 1,3 v FP‘?““‘"" ROGUE SOUADRON Index: 1,3
— - - —
ActmniStrategle s s Jump&ﬂun |
DMA « Preview 8/98 VORMONAT . L‘W"kl 5 BAN‘IO TOOIE Rare = News 8/98 VORMONAT v 5 ot
Index: 1,2 ! Index: 1,1 e | ’
: p— s o=, . ‘ -
1| Ab sofort findet Ihr an dieser Ste”e Eure Flop-Funf Diesen Monat Most Wanted oder heif3 begehrt sind alle Games in dieser
| habt Ihr uns die Namen igames geschickt. Im Liste ~ aber noch ' fm Schreabr uns,
kommenden Heft piele, und fir die )
12/98 schreibt uns bitfe, we elspiele Ihr richtig schlecht
findet. Sowmf ra”ea deren Leser!

——
e b

FIFA 64

OCARINA OF TIME

Act./Adv. * Nintendo * News 9/98 Index: 37.1

S TUROK 2 -
SEEDS OF EVII.

FuBball » Electronic Arts » Test 5/97

NAGANO WINTER
OLYMPICS /98

Wintersport » Konami * Test 3/98

NBA HANGTIME

“ —'r TERO X

VORMONAT
E Y >
sl 5

Basketball = Williams » Test 5/97 Index: 9,1 Rennspiel * Nintendo « Test 9/98 Index: 14,1

T A R R PR T 4 Evg —
NBA PRO ’98 :::l::::ul':'est 4!98 [ / } PERFE(T DARK :a:es:-h::\.:?am VORMONAT A
Index: 5,1 _'J" Index: 10,8 5
m——— — _——— _ S— ‘
J ISl OLYMPIC HOCKEY 98 P - MISSION: IMPOSIIBLE L e———
3 ~ . index: 4,0 Index: 6,6 8 |

Note 2+ = Test 7/94 VORMONAT

_r} SUPER MARIO BROS. Jump&Run
Index: 9,0
-
ZEI_DA | THE Action/Adventure

Note 2 » Test 2/95  VORMONAT
Index: 19,6 _-f‘ ADVENTURES OF LINK 1ndex: 5.0
———————————————————

- THE LEGEND OF ZELDA WO TT et o6 :[ l- SUPER MARIO BROS. 2 L“OT‘!’?“”T'L“ 3/ VORMONAT
Index: 13,8 ’ J Index: 7,7

ai venn sich nicht menhr viel in der H .
SUPER MARIO BROS, 3 “wmpemen ==~ .




1 1
m anziehen, Leute: e 1 Bl
F{g:thder? dbosego:wv:;ﬁmgebot fur NinTendés akivelle Konsolen in der jingsten Zeit endlich

i in di iglich ei laufendes Hoch mit gelegentli
hie uns in diesem Monat lediglich ein aus _
eTi:VgSSSQSSSrIn?JEC\N?ndbOen der Strke Null Komma nichts. Brrrr, wie unoggenehzw! r[;c;\/\ rguf?
Eo?r wieder mal das gute dlie LieblingsGame zum \Nor_rpspelem he-srhcnl:(l-:?nh ine Or:n ;ar eﬂ e%‘
lichkeit bietet sich durch die Messeberichte: Wir alle kénnen den Highlignts von morg ]

i ' ierig: i Kauf eines Nintendo*-Spiels kann §
gegenfiebem. Dabei st es gar nicht so schwierig: Denn beim Kau bt i

[RERN L]

Illl

[RERNE]

lllIIIl

~= Bevorzugte Genres:

< Spiele, die Spaf machen

= Derzeitiges Lieblingsspiel:
= Secret of Mana (SNES)

= Bevorzugte Genres:

= Beat "em Ups, Jump&Runs
== Derzeitiges Lieblingsspiel:
mer noch Banjo! (N64)

i

2= Bevorzugte Genres:

~ Hab’ ich vergessen!

_= Derzeitiges Lieblingsspiel:
o= Spitz poli” auf

Bevorzugtes Hobby:
Warten auf Zelda 64
Derzeitiger Lieblingsfilm:

= Prinzessin Mononoke

IR RA}

=

= Bevorzugtes Hobby:
== Sumoringen (im TV)
"= Derzeitige Lieblings-Rikishi:
= Akebono + Musashimaru

Die Wertungs-
erklarung:

_ - 1
eﬂsch o
0 U*gdu'*'e -

er Was

s-se\“'cou

Bomberman Hero
~N64
+ Seite 48/49

7Y

Also, Friher, als ich noch
jung war, da konnte Bom-
berman noch Spall ma-
chen, aber Bomberman
Hero hat nichts mehr von
dem alten Charme.

7

Manche Dinge sollte man
vielleicht em%och so las-
sen, wie sie sind, und
nicht tausendmal verbes:
sern wollen! Bomberman
und SNES sind eben wie
ein altes Ehepaar, das
sich niemals frrennen wird!

17

Bomberman Hero ist dlles
andere als bombig. Es er
innert mich eher an eine
iener Bomben, die man
vom Drei-MeterBreft ins
Becken macht, um her-
umstehende Bademeister
naf zu spritzen. Schade!

7
Das war ja eine prima
Idee von Hudson, Bomr
berman als Hauptdarstet
ler in einem uninspirierten
Super Mario 64-Abklatsch
zu nominieren. VWenn ich
das mit Banjo-Kazooie
vergleiche

177

Die explosiven Mehr-
spie|er-Efombereien sind
Nostolgie, die heutzuto-

e nicht mehr zum neuen

ild der Bomberman-Spie-
le paldt. BH ist zwar ganz
okay, hat aber eben nicht

die Klasse von einst.

man derzeit angesichts des Sc

Air Boarder 64

»Né4-Import
-+ Seite 52/53

1

Er bohrt da in der Nase
... hihi, kleines Wortspiel
meinerseits, Aber mal im
Ernst: Wenn ich einmal
im Lofio gewinnen sollie,
kaute ich mir das Modul
und bastle einen Zigaret
fenanzinder daraus.

4

Denken die Entwickler
denn eigentlich gar nicht
an unsere ame, gestref-
fe Umwelt, wenn sie so et
was produzieren? Das
ganze Plostik, Papier und
die Pappe, die eh keiner
braucht ..

1

Mir kommen gleich die
Tranen! Wieder einmal
wurde eine nette Grund-
idee véllig verhunzt. Mit
veminftiger Steverung und
interessanten Strecken héit
te aus Air Boarder ein gu-
tes Spiel werden kdnnen.

1

Und da beschweren sich
die leute, daB es man-
che Spiele nur als Import
gibt und Nintendo auch
noch versucht, das zu un-
terbinden. Manchmal hat
das auch seine guten Set
fen, wie man sieht.

1

Air Boarder kommt so un-

laublich unspekiakulér,
i%ngweilig, musikalisch un-
passend, drége, spiele
risch anspruchslos, effekt
arm und schlecht in Szene
EesetzT riber, daf ich es

aum fossen mag.

Hallo, Zielgruppe!
Diesmal begliicken wir Euch nicht mit einem lustigen Beitrag, sondern veréitzen Euch den Rest des Tages mit ei-
nem nervigen Fragenbogen. Ist das nicht (!) klasse2! Ja2 Na gut, dann miissen wir eben zu hérteren Mitteln greifen und

Super Robot Spirits
» Né64-Import
+ Seite 40

1

Nun ist es bewiesen: Die
Transformers konnen sich
auch nicht besser hauen
als die Power Rangers.
Eigentiich kénnte man die
Entwickler fast verklagen —
wegen Eregung oftentli
chen Argermisses.

1

Man sollte die BP|S mal
fragen, ob sie solche Spie
le nicht auch vom Markt
nehmen kann — und zwar
ehe dieser Schrott bei uns
zum Testen eintrifft. So hat
ten die wenigstens eine
sinnvolle Beschaftigung!

:1

Was soll denn das sein®
Super Robot Spirits ist in
meinen Augen ein ganz
heiBer Anwdrter auf den
vermuflich unbeliebten Ti-
tel ,Gesichtstrompete des
Jahres". HaBlich, tever und
unglaublich langweilig.

-
Vgl. Air Boarder

1

lch kénnte mir gut vorstel
len, aus Pappe, etwas
Klebstoff, ein paar Bunt
stiften, einer Schere und
'nem groben Konstruk-
fionsplan etwas zu bauen,
was mich viel langer bei
loune halt ols dieses Spiel.

hnees von gesfern ganz schon ins

Ira Ira Bou
Né4-Import
- Seite 59

1777

Da kdénnen meine Kolle-
Een sagen, was sie wol

n, ich finde Ira Iro Bou foll.
Vor allem ein Zweispieler
Duell ist fesselnd. Vielleicht
ist meine Begeisferung o
auch auf mein einfaches

Gemiit zuriickzufiihren ...

1777

lrgendwie krank, dieses
Spiel. Fehlt nur noch, daf
mit dem Modul ein Gor
belstapler ausgeliefert
wird. Aber sind wir nicht
alle ein biichen Ulla2 Mir
gefdllt's, Ira lra Bou ist ab
sofort Kult!

bbhh/

Jawohlia!!l lch will Ira Ira
Bou und 20.000 neuve
level. Erbarmt Euch, bringt
das Teil in Deutschland
raus {inklusive levelEdi-
tor], auch wenn ich dann
vermutlich der einzige bin,
der das Spiel kauft.

19777

Dieses Spiel ist das groos-
6600Ptel Da sieht man
endlich mal, zu was 64-
BitPower in der lage ist

Fir 29,95 DM ware die-
ser KultSchrott ein abso
luter Pflichtkaut auf dem

Grabbelfisch

177

Hopsa, was'n dase!
Wann wird eigentlich mal
eine Spaghetti-Koch-Si-
mulation auf Persisch he-
rausgebracht® Irgendwie
scheint es ja wohl mittler
weile keine Hemm-
schwelle mehr zu geben!

Y7177 27 777 v
TOTAL! genial! Gutes und inte- Noch gut, aber @ Ranzige Méhre!
Mehr davon! ressantes Spiell — nicht mein Ding! ™ Brauche ich nicht!

Mein Messe-

HigHight bzw.
Most-wanted-Titel:

langsam wird es ja mal
Zeit, daB Zelda — Ocari-
na of Time erscheint, Vot
len wir doch einmal schar
en, wann der Release er-
neut verschoben wird —
ich kann es kaum noch
erwarfen!

Ich werde mich wohl dem-
nachst mit V-Rally auf Tour
durch Korsika, Spanien, In-
donesien efc. begeben.
Das Game steuert sich
hervorragend und biefet
dréhnende Motoren-
gerdusche. Klasse!

Ein paar Minuten Video-
schnipsel haben gereicht,
um Perfect Dark zu mei-
nem Most Wanted wer
den zu lossen. Dicht darauf
folgen Jet Force Gemini,
Bodly Harvest, Zeldo, Turok
2 und der GB Color.

Irgendwie wird mir Ende
des Jahres efwas fehlen,
wenn ich nicht mehr auf
Zelda 64 warten kann.
Ich habe mich inzwischen
so daran gewohnt.

PS: Body Harvest ist mein
personlicher Geheimtip.

SW: Rogue Squadron
wird meiner Frau nicht ge-
fallen, auch meine super-
niedliche Tochter wird sich
nichi begeistert zeigen,
wenn Papa im XWing

egen feindliche Jager
Edmpﬁ — stundenlang!

1
Spiele, die die
Weﬁ nicht braucht!

Euch bestechen. Folgende Schitze gibt es zu gewinnen, wenn |hr Euch an dieser fiesen Umfrage befeiligt: finfmal eine von der Redak-
tion handsignierte TOTAL! 10/98. Kopiert diese Seite und schickt sie oder eine hilbsche Postkarte an:

3 IN- and OUT-isten
3 VideospieleRatselecke / Schachratsel

Doch nun zur Frage: Was wiinscht lhr, in Zukunft

haufiger an dieser Stelle vorzufinden?

O verriickte Storys aus der Redakfion

0 Auszlige aus lustigen Spielanleitungen

7 Ausziige aus schragen Videospielartikeln
0 interessante oder lustige leserbeifrage

O merkwiirdigstes Bild des Monats

0 eigene Vorschlage: ...

Wir haben da schon einmal ein paar Vorschla-
ge fir Euch. Ihr bekommt aber natiirlich auch die
. Maglichkeit, eigene Idden aufzuschreiben und

H uns zu unterbreiten. Kreuzt einfach an, was
b EUCh geféillt (Mehrfachnennungen sind erlaubt)!

Stichwort:
»~Aufgetischt!”
Friedensallee 41
22765 Hamburg




Genre:

Sport

Hersteller:
GT Interactive

Entwickler:

Devil’s Thumb Ent.

Preis:

ca. DM 170

Acclaim und Nintendo haben es vorgemacht und zwei hervorragende
Baseball-Simulationen fir das Nintendo* veroffentlicht. Auch GT

MPSZ hat nicht nur Schwichen in der Steverung und der Présentation, auch mit dem Realismus
ist es nicht weit her. Es kommt durchaus vor, daf3 die CPU-Gegner 900-FuB-Home-Runs schlagen

ike Piazza, der am 4.Septem-
ber seinen 30. Geburtstag fei-

erte, wurde 1993 als Rookie
of the Year der National league

ausgezeichnet \-";rqang»une Saison
der Catcher mit seinen 40
H\ me Runs einer der Uberragenden
Akteure der New York Mets. Ahnli-

che lorbeeren wird

konnt |hr nur an der Farbe des
Schweifes, den der Ball hinter sich
ob sich der

Schwung Gberhaupt lohnt. Ein ex-
aktes Einschatzen der Fluc gbahn ist
aufgrund fehlender Zielhilfen sehr
schwierig. Steuert |hr den Pitcher
miBt |hr die At der Wurfes vorher
mit Hilfe des

herzieht, erkennen,

das nach ihm be-

nannte Spiel aber

 \POSTTINEYY

Analogsticks be-

stimmen We

sicher nicht ein- versehentlich
heimsen kdnnen Leicht beherrschbares nach links oben
Bereits das Duell Gameplay, statt nach links
Spieler-Editor B .
zwischen  Batte driickt, wirft kei-
und Pitcher wurde nen Sinker. son-
schlecht in Szene gesetzt und leidet  dern einen Knuckle Ball. Ein Né4-

sefz
unter einem un ’U '9 1 Blickwin-

kel. Habt Ihr die K, e in ri~| Hand

Pad besitzt €-:-|geﬁt||ch ausreichend

Buttons, um eine solche Auswahl

eindeutiger zu gestalten
Die Steverung der Outfiel
der und Basemen ist da-
gegen gelungen. So wird
der voraussichtliche Auf
prallpunkt des Balles mit

einer Uberdimensiona-

’,’

len Zielscheibe ge

kennzeichnet, una

die vier Bases kénnen mit Hilfe der
C-Buttons direkt angespielt werden
Grafik und Sound sind auBerst
schwach ausgefallen und nutzen
die Nb4-Hardware nur
chend aus. Speziel
mit All-Star Baseball machen sich

unzurelr

ol ] R
Im v‘v:r-‘j.-_..dl

die hélzernen Animationen und die
fehlenden Details b&"ﬂ;fkbor Beim
Kampf um die Bases geht die 3D-

Engine nicht selten in die Knie, so

daB3 das Geschehen in 'Tufjndiq
wechselnder Geschw "%'J

hin zum Zeitl upentempo da QE’ ||1
wird. Dabei die Ubersicht zu be-
halten, ist fast unmoglich. Ahnlich

mirﬁiungen prasentiert sich auch die

Soundkulisse

kaum

Vom Publikum sind
Reaktionen zu vernehme

und die Zahl der Soundsan |p|~_~,

\ ANEGATINIA 4

Detailarme Grafik,
storende Slowdowns,
schwacher Sound

Interactive wagt sich an die Base, doch aufler einem klangvollen Namen
haben die Amerikaner nicht viel zu bieten.

LF BONDS

laBt sich an einer Hand ab-
zahlen

Genau betrachtet ist Mike
Piazza's Stiike Zone  Ac
claims All-Star Baseball ‘99 und
Nintendos a

feat. Ken

ve Baseball

Major lea
- hi

""'—‘» [r. naushoch unter-

legen und kann in keiner Kate gorie
Pluspunkte fiir sich \~|ln||. hen. Dies
hat Ubrigens auch GT Interactive

tet daher
auf einen Deutschland-Release des
Spiels

eingesehen und ver zich

o e (TS
Viarco manisch

Gameplay I 3-
Selbst Anfinger werden mif der Steverung schnell
zurechtkommen, aber die Slowdowns stiren gewaltig.

Daverspafl I 44+

Allzu longe braucht man nicht, um sich die ,Fein-
heiten’ zu erschlieflen. Auf die Daver wird's eintdnig.

m

Verwaschene Texturen und lieblos animierte Spieler
wecken Erinnerungen an lingst vergangene Zeiten.

sond | 0

Keine Spur von Stadionatmosphiire und der Kommen
fator beherrscht nur eine Handvoll Standardspriiche.
C—

|mM|Hh

nein
Controller Pak 123 Seiten (eine Saison)

Spiele 1-2 (simultan)
evel 30 Teams
3S1ufgn

I TIEO) - 105




G.A.S.P2T
FIGHTERS”
NEXTREAM

Generation of Arts, Speed and Power - Konamis Entwicklungsabteilung
in Osaka tut etwas fiir kreative und lernbegeisterte Videospieler: Bastelt

Euch einen Fighter und baut seine Fdhigkeiten aus!

der Street FighterSerie und an-  bietet vie Kreative, {iberzeug
deren bekannten Genrekollegen, ~ aber ansonsten nicht mehr als z. B
kommt der besagte Modus ge Dark Rift oder Art of Fighting Twin.
rade recht. |hr dirft nicht nur  Die ideenlosen und mide wirken-
Geschlecht, Hautfarbe, Frisur  den Moves lassen zusammen mit
und das Outfit aussuchen, son-  den sn  Animationen kaum
dern sogar die Statur des Freude  autkommen.  Zuwenig
Kampfers  bestimmen.  An-  Kampfdynamik verfrachtet diesen
schliefend konnt |hr  Euren  Kandidaten aut einen der hinteren
Schiitzling im Training und  Range im Prigelspielgenre
el natirlich auch im Fight mit dem Thomas Hellwig
or drei Monaten testeten wirdie  Computer fortbilden. Denn zu Be-
V[\‘\JTFJC‘\":[C'\f nun istauch das  ginn stehen nur wenige Grund- _SCNRRACTER EDIY
PAL-Modul erhaltlich. G.A.S.P!! Moves zur Verfi gung Steigt Inr mit EE=r
bietet neun verschiedene Kampter einem der acht anwahlbaren F@“-

und die Moglichkeit, sich Uber  fer ein, kann auch dieser spezielle

einen Editiermodus einen weiteren Attacken hinzulernen. Auberdem

Fighter zu erschaffen. Da das Cha-  sind in den weiflaufigen leveln al-

rakterdesign in Prigelspielen mittler-  lerlei Gegenstande vorhanden, mit

weile kaum noch groBarfige Uber-  denen sich die Gegner schlagen 1 ol SoaE)

raschungen offenbart, denn mit Vo oder bewerlen lassen slim Feist odor Schivelnsbraten? Uber Scliie:
liebe bedienen sich Designer aus ~ G.A.S.PIl hat einen guten Ansatz,  beregler léf} sich der Fighter strefchen

Genre:

Prugelspiel

Entwickler:

KCEO

Preis:

ca. DM 100

Gameplay I 3-
Editierte Kampfer ouszubilden, macht leider nur
wenig SpaB, weil u. 0. die ndtige Flexibilitit fehh.

Dwerspad R

Habt Ihr den Editiermodus ,durchgekaut’, bleibt ein
fades Prijgelspiel mit neun ungelenkigen Fightern.

[3

Hiiufig wird sehr verwaschene und unsaubere Grafik
geboten. Dos Charakterdesign ist etwas schrig’!

I 2
Die Soundeffekie sind so wirklichkeitsnah wie die
aus Bud-Spencer-Filmen, also durchaus passend.

Controller Pak: 120 Pages verschlingt ein
edifierter Charakter  Modulspeicher nein

1-2 {simultan)
9 + 1 Kampfer
niedrig

o
il .96 MBit
...im Hondel

Gewinnspiel!

Viele von Euch werden es schon bemerkt haben, seit
dem 27. September sind die Ninja Turtles sonntags
um 10.30 Uhr wieder auf RTL zu sehen. Und das
beste ist: Die Schildkréten gibt’s jetzt als 26teilige
Live-Actionserie mit dem Untertitel The Next
Mutation. Erlebt die griinen Helden beim Kampf
gegen das Bose!

Das war fiir uns AnlaB genug, fur Euch zehn der
coolen Figuren (aus Hartgummi, 15 cm hoch) sowie
flnf Turtle-Videos zu besorgen und an dieser Stelle
zu verlosen. Schickt einfach eine ausreichend
frankierte Postkarte an die untenstehende Adresse,
und mit etwas Gliick bringt Euch der Postbote schon
bald einen TOTAL!-Gewinn nach Hause!

TOTAL!
Stichwort: ,Ninja Turtles

Friedensallee 41 EinsendeschluB3 ist der 3.11.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren
22765 Hamburg Angehorige durfen an diesem Gewinnspiel nicht teilnehmen. Allen

anderen viel Glick!



Genre:

Hersteller:

N VA e il Schon seit Menschengedenken (also seit den grauen Vorzeiten der 8-Bit-

Entwickler:

Konsolen) beherrschen die kleinen Bomberménner souverdn alle Gruppen-

Hudson spielpartys. Doch kaum haben sie ihren ersten 64-Bit-Auftritt hinter sich,

Preis:

verweigern sie den Spielern den beliebten Mehrspieler-Battle-Modus und

ca. DM 160 versuchen sich als reinrassige Jump&Run-Helden - ob das mal gutgeht?

Phantasievolle Zwischengegner gehéren zu Bomberman Hero wie die namengebenden Bomben. Jeder hat eine eigene Taktik und verlangt Euch viel
Fingerspitzengefihl ab, bis lhr ihn (oder sie) besiegt habt. Bei diesem hier solltet Ihr besser iiber die Energiearme springen

or einem halben Jahr kiindigten

wir erst in den News und zwei

Monate spdter per Preview
Bomberman Hero: Queen Milan'’s
Rescue an, nun endlich steht der
deutsche Release vor der Tir. Aller-
dings ist es fraglich, ob sich die hie-
sigen NO4-Besitzer wirklich auf
Bomberman Hero treven werden
Nachdem bei Bomberman 64 der

Abenteuermodus erstmals  bessel
gelungen war als der Battle-Modus
~ was an dessen mabiger Qualitt

l'f’if"ﬁ?f_"(’

A

‘Z‘ IO

Im Unferwasserlevel ist dlie Steverung wie bei
LylatWars, und Ihr schiefit nach vorne

lag -, gibt es bei Bomberman Hero
nun gar keinen Mehrspieler-Modus
mehr

So ist es nun Eure Autgabe, den

weilen Bomberhero durch zahl

TOTAL! 10/98

Da holt der kleine Bomberheld zum Vierfach-
bomenbenwurf auf die Gegner aus - und trifft

reiche, dafir aber kurze level zu ge-
leiten. Zwar sind diese level seh
abwechslungsreich gestaltet, leider
bieten sie aber kaum spielerische
Erfrischung. hr miBt in jedem Ab-
schniff n‘|.-_;1g||c.|'|5' alle (-__;-egriel aus-
schalten und Items finden. Dafiir ste-
hen Euch unbegrenzt Bomben zur
Vertigung, die Ihr aut verschiedene
Weise einsetzen konnt. Ob |hr sie
nun ablegt, werft oder tretet, das Er
gebnis ist immer dasselbe: sie

?E,'prd;e.!"?ﬂ

ASCIIA

einfache Steuverung,
sehr viele Level

Durch Extras vergrofiert |hr den Ex-
plosionsradius, ziindet Bomben aus
der Ferne und konnt mehrere Bom-
ben aul einmal legen, wobei Euch
ein praktischer Mehrbombenwurf
von Beginn an zur \-"'ef-",:_:j ng steht
AuBerdem kénnt |hr natirlich laufen
und springen, sonst wéren die vie
len Platiformen ja auch unerreichbar

fir den kleinen Helden




Wenn Ihr gegnerische Installationen wie diese Raketenbasis zerstért, bildet sich eine hiibsche Ex-
plosionswolke und Trimmer fliegen umher. Aber Vorsicht! Kommt der Explosion nicht zu nahe!

Wie blich wartet am Ende jeder
Welt ein End- oder besser Zwi-
schengegner, der sich aber nicht so
leicht vernichten 1Bt wie die restli-
chen Widersacher. Dank unendlich
vieler Continues dirften aber auch
schlechtere Spieler den Abspann
von Bomberman Hero zu sehen
bekommen

Die verschiedenen Zusatzausrijstun-
gen, mit denen der Bomberheld z.
B. unter Wasser, in der Luft oder auf
verschneiten Pisten ab und zu sein
Unwesen treiben kann, werden au-
tomatisch in bestimmten Leveln be-
nutzt und bringen ein wenig Ab-

wechslung in den Jump&Run-Alltag
Grafisch erwarfet den geneigten
Spieler nichts Besonderes. Der

\ ANEGATINAA /

Zuwenig
Aktionsmaoglichkeiten,
altbackenes Gameplay

Nebel halt sich in Grenzen, das-
selbe laft sich aber auch iber die
Texturen sagen. Dabei scheint Stan-
dardarbeit zum Tragen gekommen
zu sein. Ahnlich wie bei der musi-
kalischen Untermalung des Spiels.

Bomberman-Histographie

Diese Bomben sehen nicht nur geféihrlich aus, sie sind es auch. Wenn Ihr nicht den gebihren-
den Abstand haltef, reiBen sie Euch mit ihrer gigantischen Explosion in den Abgrund

Nach einigen Stunden fangen die

lustigen Melodien’ namlich wirk-

lich an, ein bif’chen an den Hor
nerven zu kratzen.
Bomberman Hero fihrt zwar die
guten Ansatze von Bomberman 64
fort, wirkt insgesamt aber etwas zu
unausgereift und abwechslungs-
arm, um wirklich richtig Spal zu
machen. Freunde des explosiven
Helden, die schon immer ein Faible
fir den Abenteuermodus hatten und
nicht so viel Wert auf Mehrspieler-
orgien legen, werden dennoch auf
ihre Kosten kommen.

Maris Feldmann

Hier eine Liste aller Spiele, in denen die knuddeligen Bomberménner auftreten. Die meisten Games sind die iblichen
Mehrspieler-Orgien. Andere, wie beispielweise Populous, warten lediglich mit den bekannten Charakteren, aber komplett
anderem Gameplay auf. AuBerdem erschienen unter dem Namen Dynablaster noch einige Spiele fiir verschiedene Sy-
steme, und es existieren diverse Clones — nachgemachte Games, meist von privaten Programmierern.

Jahr Titel System Jahr Titel System
1985 Bomberman (NES) 1995  Panic Bomber World (SNES)
1987 Bomber King [Robo Warrior] (NES) Super Bomberman 3 (SNES)
1990 Bomberman (PC-Engine) Pocket Bomberman (GB)
Bomberboy [Atomic Punk] (GB) 1996 Bomberman GB 3 (GB)
1991 Bomberman 2 (NES) Bomberman Collection (GB)
Bomber King 2 [Blaster Master Boy] (GB) Bomberman SS (Saturn)
Populous: The Promised Land (PC-E CD) Bomberman B-Daman (SNES)
1992 Bomberman ‘93 (PC-Engine) Super Bomberman 4 (SNES)
Star Paroger (PC-Engine) Nikobonpikki ‘96 (Saturn)
1993 Battle Lode Runner (PC-Engine) 1997  Super Bomberman 5 (SNES)
Bomberman ‘94 (PC-Engine) Atomic Bomberman (Win95)
Super Bomberman (SNES) Saturn Bomberman (Saturn)
1994 Bomberman (GB) Baku Bomberman [Bomberman 64] (Né4)
Panic Bomber (PC-Engine) B-Daman Fighting Phoenix (GB)
Super Bomberman 2 (SNES) Saturn Bomberman Fight (Saturn)
Mega Bomberman (Mega Drive) 1998  Bomberman World (PlayStation)
Wario Blast featuring Bomberman! (GB) Bomberman Hero: (N64)
1995 Bomberman GB 2 (GB) Queen Milan’s Rescue
Panic Bomber (VB) [Bomberman Hero]

-

| Daverspafl

Die Designer haben sich wirklich nicht ibernommen mit
neven Ideen und abwechslungsreichem Gameplay.

I 3+
Bis wirklich jeder der iiber hundert Level nach allen
Geheimnissen abgesucht ist, vergeht einige Zeit.

[3

Die Ingame-Grafik ist leider nur mittelmifig, dafiir
lockern viele (lustige) Sequenzen das Spiel auf.

Musik ist und bleibt Geschmackssache. Nichtsdesto-
trotz wiire bei Bombernman mehr maglich gewesen.

Modulspeicher: nein
(onlrulrm Pak: 4 Spielstiinde

Spieler . - 1
lovel ... 4+1ald
Schwierigkeit . mittel
Rumble Pak _.....Mein
Speicherkopazitiit .128 MBit
Frhaltlich . Anfang Oktober




TOTAL! hat das derzeit sinnvollste N64-Zubehér fir  geschieht einfach per Knopfdruck. Wir waren so

. Euch reserviert. Das LX4 Tremor Pak 1 MB der begeistert von diesem Spitzengerdt, daf3 wir kurzer-
. Firma Gamester ist die ultimative Kombination aus ~ hand unsere Spendierhosen angezogen haben, und
< . einem Controller Pak mit vierfacher jedem, der einen TOTALI-Abonnenten wirbt, zum
& Q Speicherkapazitat und einem Rumble Pak, das Dank ein LX4 Tremor Pak 1MB schenken. Also, ver-
7 ganz ohne Batterien arbeitet. Vorbei sind endlich liert keine Zeit und sucht jemanden, der mit Euch

die Zeiten des standigen Umsteckens, der Wechsel  die untenstehende Abo-Bestellung ausfillt.

wir enem Aso SIPART ik | G
cqr ok GELD L e ntendo 64
oo oen WEG ZUM
e KIOSK, <o o¢ 4
" BEKOMMT EURE TOTAL!
aucH FRUHER s aue

ANDEREN!

ABO *ABO*ABO *ABO*ABO*ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR. ICH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE ALS

J . : PRAMIE FUR DIE VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS
A, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTALI-AUSGABEN IM ABON- EIN |_x4 TREMOR PAK IMB ERHALTEN:

NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,- (INLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

zahlung der Abo-

Vorname, Name Vorname, Name

. g%
StraBe, Hausnummer Strafe, Hausnummer eEd
PLZ, Ort = PLZ, Ort B 3s
Datum, Unterschrift Datum, Unterschrift S

(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewiinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen|: Bequem durch Bankeinzug
Gegﬁri RE‘[ZhI’hI"Ig TOTA L! A bo_c I u b
BLZ - Kantonumme B ’e
e z. Hd. Frau Kruger
Geldinstitut

Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Datum, zweite Unterschrift &2
(Bel Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Garantie: ich weill
rufen kann. Zur War

=
&=

{Paststempel]. Die K

<
8
z

Anspruch auf eine Pramie



Gewinnt das
coolste Spielzeug
der Saison!

Space Beamer - habt lhr schon einmal davon gehort?
Wohl kaum, dies ist namlich eines der neuesten Spielz
die es derzeit im Handel zu kaufen gibt. Ahnl;
Gotcha zieht Ihr eine Art Weste an ynd®eid mit einer Pistole
bewaffnet. Doch statt mit Frbﬁi";'onen beschieBt Ihr Euch
mit Laserstrahlen (Reichweite 40 Meter), die von der Weste
registriertaw grden. So kannt Thr Euch gegenseitig durch die
Wehnung jagen, ohne alles mit Farbe zu bekleckern.
TOTALbhat fiir Euch finf dieser megacoolen Sets fir zwei
Spieler an Land ezogn'. Menn lhr gewinnen wollt, miBt
lhr einfach eine ausreichend frankierte Postkarteran.fol- :

gende Adresse schicken:

TOTAL!

Stichwort: ,Space Beamer”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluf3 ist der 3.11.98 (Poststempel).
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des

X-plain Verlages und der Firma Stadlbauer sowie
deren Angehérige diirfen an dieser Verlosung

nicht teilnehmen. Allen anderen viel Glick!

STADLBAUER




Genre:

— AR BOARDER

Hersteller:

ASCII

Entwickier? Spdtestens seit Zurick in die Zukunft Il kennt wohl

Human jeder von Euch die praktischen Hoverboards. Mittels

Antischwerkraft und vektorisierter Beschleunigung

Test N64

stecken sie jedes Skate- und Snowboard in die Tasche.

ie Firma Human ist vielen noch
gut bekannt. Mit Human Grand m
Prix haben sie sich schon ein ' '

unvergangliches Denkmal gesetzt,
denn erst nach ﬁumngemge-' Uber-
arbeitung wurde daraus das mitte
méfige F1 Pole Position. Doch
Human hat noch nicht genug und
holt zu einem weiteren Schlog

gegen den guten Geschmack aus.
In Japan ist Air Boarder 64 zwai
schon etwas langer erhaltlich, hat

bislang aber nicht viele Freunde ge-
funden. Nichtsdestotrotz erscheint
demndchst eine amerikanische Fas-
sung dieses Spiels, die exklusiv von

ASCIl vertrieben wird = man erin-

Mit 65 Sachen iber einen Brunnen zu springen, ist nur was fiir echte Hardcore-Skater. Da wir in der Redaktion eher Sportmuffel sind, versuchen wir
das lieber gar nicht selbst, sondern lassen den armen Air Boarder 64-Fahrer zu diesem auflergewdhnlichen Stunt antreten

_ _ . Aber vielleicht wollt thr ja erst ein-
Weihnachtlich gléinzet der Wald, freue Dich, il lsestr oM 6 ehaamiteh
s Christkind kommt bald ... . Ny NSRRI, W ol g

geni

Nachdem |hr einen von zundachst

vier Fahrern, ein Board den Spiel
modus und eine Strecke gewahlt
habt, geht es los. Je nach Modus
miBt |hr Checkpoints erreichen,

Tricks austihren. ein Zeitlimit unter

nere sich nur an Aero Gauge. Doch A :r\ (:J:)IIJ_JJJ\J‘J A

keine Angst, wer Air Boarder 64

nicht kauft. verliert auch kein Geld

Flissige Grafik, grofie

. Bewegungsfreiheit,
und dementsprechend keine wert ordentliche Steuerung
volle lebenszeil bieten oder Kombinationen dieser  Auch die Grafik bietet nicht viel An
Autgaben erfillen. Die Steverung ist  griffsflache. Alles lauft fliissig, mit re-
AOE dabel eigentlich rech! simpel A: B lativ vieler De.-ml.is% und neften Trans:
00001440 und Z losen 5[.’1!i_lri-._;] urbo und den parenzen und Lic hteffekier
- normalen Fahrschub aus, wahrend leider kann man das aber nicht vom
hr mit dem Stick den Fahrer be Sound und insbesondere vom
wegt. Ist dieser einmal in die Lutt ge=  Gameplay sagen. Denn die Méch-
sprungen, kann er dort die Uplichen  tegern-Easy-listeningMucke  plat
Stunts austihren scherl genauso uninspiriert danin

Werors O
-"0000_14_40,1
gog014ag

L

-

FRONTFLIP 720"

rerdARETRES

oy e e e aild.1

BT TIEQ) roa. 1058



wie das gesamte Spiel. Unspekia-
kular ist hier das passende Wort. |hr
kénnt zwar Uber die Parcours rasen
[sogar an Hauswénden empor) und
Tricks ausfihren, aber Kurzwell
oder gar richtige Freude verspUrt |hr

Langweiliger, unspek-
takularer Spielablauf,
wenige Strecken

dabei nicht. Also: Augen auf, beim
Modulkaufl Zum  Gliick ist ein
Deutschland-Release [noch) nicht
geplant

Maris Feldmann

[3-

Obwohl sich die Charaktere gut stevern lassen, ist
der Rest des Spiels eher anspruchslos.

Gameplay

[Doerspet | I

[n der Redaktion wollte nach dem Test niemand mehr
dieses Spiel sehen. Worum ouch? Es gibt bessere.

| 2 -
Obgleich nicht sonderlich spekiakuliir, ist die Grafik
sehr fliissig und mit einigen Effekten versehen.

2+

Normalerweise stehen wir jo ouf Easy-Listening, aber
nicht, wenn es so langweilig heriiberkommt.

Modulsrei(her vier neve Fahrer
Controller Pak 76 Seiten fiir Einstellungen
Spieler . 1-2 (simultan)

level .. . 5 Strecken

Schwierighei mittel

Rumble Pok. ... .. o

Speitherkaporitat 64 MBIt
Echiiltich . . gl Import (jp/us)

* Ab sofort gibt's von Chupa

. organisiert, in denen jeweils 24

W FinsendeschluB ist der 3.11.98 (Poststempel). Der Rechtsweg ist (S

& ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Chupa

h..'.ﬁi_ . T, T - s 0 0 0 0 - Ay 3

Chups die ultimative Horror-
Lektion zum Lutschen: den Finger Pop.

TOTAL! hat fir Euch zehn der
abgebildeten Lollie-Displays

superstarke Monsterkrallen 3
enthalten sind. So kénnt '
lhr naschen und habt
trotzdem beide Hande frei, [\
um zu spielen. Wenn lhr 8

einen dieser megagrofBen g
Kasten gewinnen wollt, schickt
einfach eine ausreichend \.
frankierte Postkarte an folgende

Adresse:

TOTAL!

Stichwort: ,,Schlimme Finger”

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Pa |
L '?’J

< 1 1
g | b : pr b
I | ol - T - @ o -
] 1 [ ¥ F % -
X i, 1
L s
3

Chups sowie deren Angehérige dirfen nicht an dieser Verlosung |
teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir eine gruselig-sifie Zeit!




Genre:

Action/Jump&Run

Hersteller:

T*HQ/Tiertex

Erhaltlich:
ab Oktober

Filmhelden fihlen sich auf dem kleinen Bildschirm des Game

Boys fast genauso wohl wie auf der grofien Leinwand. Nach

Hercules, Pocahontas und Terminator bldst demndchst eine

ausgewachsene Armee von Spielzeugsoldaten zum Angriff auf

die jingsten Videospieler und Kinogénger.

Im Spielzeuggeschdft wimmelt es nur so vor feindlichen Elitesoldaten, die dem Friedlichen Archer an den Kragen wollen. Besonders intelligent
sind diese allerdings nicht und ballern ot nur ziellos in der Gegend herum, so daf3 der Luftraum iber den Regalen sehr bleihaltig ist

» gleichnamige

en Markt brin-

, Ubernehmen, die
sich gegen die fiesen Soldaten der
Jenhr setzen
brutal -a||r"-_gi st

ch nur das Gekabbel von

izeugtiguren, so dab) sich die

spielumsetzung als leicht ver

W

liches ActionJump&Run  pré-
entiert. Wer mehr Uber den Film
und die an dieser Stelle erwahnten

Figuren wissen mochte sollte sich
g .

den Bericht

i ¢ = -1 =
etwas naher anschauer

aur der nachsten

~ |

Ever Abentever startet im Spiel

= [ \
zeuggeschatt von Alans Vater, wo

Ihr einer Ubermacht der verfeinde-

o,

)t es, die File in die Hand

ZU nenmen ,‘,['ld ein

ten Elitesoldaten gegeniibersteht
Nun heif?

clrhara \/ar
slcrigres vet

steck autzuspuren, von dem aus |hr

die Suche nach Euren verschwun-

denen Kameraden starten kdnnt
y I = " = ot S ok
Diese wurden von ihren Gegnern

nre Kor

verschiedene

"'Och mdannisch demaontiert

pertelie sina ubel

Level zerstreut und missen nun wie-
der {—3|r'i;.':|.'-3-:~.~orf|rr|e!t ung zusammen

gesefzt werden. lst dies erst einmal

TOTAL! 10/98

|
S PSR T
aer r‘“-.-J+'

gabe, Christy, aie Freundin von

stent Inr vor

Alan. aus den Handen der ruchlo-
I\ A I

sen Wiinigtur-rambos zu belreler
Keine leichte Autgabe tir einen

nden Gorgonite, der le-
diglich mit Pleil und Bogen aus-
geristet ist. Insgesamt zwalf Leve
warten daraut, von Euch erkundel
Sie alle geben die
wichtigsten Sets des Films, wie bei-

) NI SN [N | | S,
Spigiswe|se gas |"~\-I-LJ'.';'I@|"|'T|TI vOn

1 den Garten seiner Eltern

wieder. Versteckte Extras und Ge-

fe

}"-.;:J;r'r"-’Jf:"."‘%'j%. mit denen sich wei

QDKurzer |'.'_'J.'55='E."", erielcn-

tern Euch ein wenig das Leben

_,‘

Wie es sich fir eine Plastikfigur nun einmal
gehért, bewegt sich Archer recht ungelenk

3 D i
Dies ist auch bitter nétig, denn Eure

Gegner sind nicht nur in de Uber
zahl, sondern auch wesenllich bes-
ser ausgerustet und jogen Euch mit
Klebstotfpistolen und Netzen
Small Soldiers ist eine dieser typi-
ster linie von ihrem bekannten
Namen leben. In der kommenden
TOTAL-Ausgabe folgt der Test des
tertigen Spiels. Bis dahin konnt lhr
Euch mit der Ze||L||Cid-.x-:_‘:.nr|rglge Im
K no ver ‘:] f, 9'5’_'

Marco Héntsch




Toy Story war gestern. Die Spielzeugfiguren von heute sind bis an

die Zahne bewaffnet und bedrohen sogar ihre Besitzer. Regisseur

Joe Dante, der schon den Gremlins zu Leinwandehren verhalf,

meldet sich mit einem phantastischen Abenteuer fir jung und alt in

den Kinos zuruck.

P F
sr verhaldten Goragonites zu

e . Al L4
&
Es entbrennt eir
La vischen aen |
e amoki nds
7 ~ e Al
Zeyqsoldater A - el
N
Qualgeister autr und dc
Heim der Abernathys mit Flam
menwertern und N\ ubscnrau-
pern attackieren, kénnen nur noc
| -
die aul e elt proarc erfen
-

| | =
Small Soldiers ist vor allem
arund seiner autwendigen Specia
'_ _— g, p— - \ A~ = besd
Citeklie sehenswer vver |elz

aur aen F..'“ l'_\:._-_'-.}v-f.:]' men hat kann
{ :I K ih 3 t"T rim

ihn sich ab gem 15

|7 sy, rags A A 2. sl
KIno anseher Narco Hanfsch

Wem Disneys Toys zu neft
und geschniegelt waren, dem
werden maglicherweise die
phantasievoll gestalteten Sol-
daten des Special-Effects-Mei-
sters Stan Winston besser ge-
fallen. Dieser wurde bereits
fir seine Arbeiten an Jurassic
Park, Terminator 2 (SFX und
Make-up) und Aliens mit vier
Oscars ausgezeichnet. Sein
Team erstellte von jeder Figur
vier verschiedene Plastikmo-
delle, die entweder per Funk,
uber  Marionettenschnire
oder Kabel gestevert werden
konnten. Doch auch durch die
ausgefeilteste Technik konn-
ten mit diesen Puppen nicht
alle Vorgaben des Drehbuchs
erfillt werden, so daBB mal
wieder die Kinste der CGI-
Spezialisten (Computer Gene-
rated Images) von Industrial
Light & Magic gefragt waren.
Sie muBten sich mit der
schwierigen Aufgabe ausein-
andersetzen, die kleinen Pla-
stikhelden nicht zu natirlich,
sondern wie echte Spielzeug-
puppen ein wenig steif wir-
ken zu lassen.

TOTAL! 10/98
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ODDWORLD:
ABte's Exoppus (PSX)

CoLoNY WARS:
VENGEANCE (PSX)

NINTENDO®*, SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN UND DREAMCAST: ALLE AKTUELLEN
INFORMATIONEN ZU DEN NEXT-GENERATION-KONSOLEN GIBT ES MONATLICH IN NEXT X-PLAIN
LEVEL. NEws, PREVIEWS, TESTS, TIPS UND TRICKS SIND FESTER BESTANDTEIL JEDER
AUSGABE. INTERVIEWS MIT PROGRAMMIERERN UND GAME-DESIGNERN, REPORTAGEN UBER
AKTUELLE SPIELEENTWICKLUNGEN UND ARCADE-NEWS VERMITTELN EINEN AUSBLICK AUF
DIE HIGHLIGHTS VON MORGEN - UND DAS ALLES ZU EINEM PREIS VON NUR 5,90 DM.

VERLAG




SUPER VALIS IV &

Das Super Nintendo steht immer noch hoch im Kurs. Besonders wenn
es um 2D-Jump&Runs geht, gibt es keine Alternative zu Nintendos 16-

Bitter. Falls Ihr Euch mal langweilen solltet und eine echt harte Nuf3 sucht,

seid Ihr bei Super Valis IV genau richtig.

JES e, |
. Telenet Japan

o, e——
LELEL TR - --- 2 T
SUOUORE “AsUU -
VELCANMT I DO L& 108
ns—3n-
AR L ITY
BOOWERNA W CUTTER, (
" 2l
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Die Zwischen- und Endgegner werden mit
ihren Eigenheiten jeweils kurz vorgestellt

So dicht am Gegner zu stehen, ist nicht unbedingt ratsam, besonders wenn die eigene Energie (links oben) so knapp und dlie gegnerische (unfen) so
reichlich vorhanden ist. Der Levelboss baut ibrigens seine Energie auf, wihrend Ihr den Weg zu ihm zuriicklegt - also immer schén schnell laufen!

sich an dem Vampirtpos Wenn kommt's — das ist noch nicht alles
man bedenki, wie alt das Spiel ist  Unterwegs findet Ihr verschiedene
(USA 1991), sind die Animationen Symbole, mit denen |hr die be

zwar recht gut gelungen, aber nicht  grenzt  vorhandenen  Extrawaffen
|

wach, als noch jede  besonders zahlreich vertreten akfivieren kénnt.  Neben

halten. Sofort werden Erinnerungen

d ICKen

) Spiel erschien  Eure Aufgabe besteht darin, lau-  Schissen, gibt es auch zielsu-
der Schwierigkeitsgrad noch ferd und springend jeweils zwei  chende oder schrdg sch sPende
knackig wa Stages zu durchqueren, um schlie-  Walffen
Womit wir auch schon bei Super lich einen der Zwischengegner zu bezieht das Spiel einen
Valis IV waren. Der unbedarfte Be-  vernichten. Selbstverstandlich  hal ines hohen Schwierig-
bachter vermutet in diesem Spiel ten Euch unterwegs zahlreiche nor- keitsgrades aus 1 Springen I3+
scheinlich einen Casfievanio-  male Gegner auf, die lhr mit einem  und harten Zwischengegnern. Nur r::g:;}am m&umﬁmﬂmv?
gefehlt. ledig-  kraftigen Hieb Eures Schwerfes da-  Profis am Pad haben die Chance
hinfegen solltet. Doch — und jetzt  den  Endgegner zu  sehen I.T
wischendurch werden sie mit den

" Wenn Ihr dos Game komplett durchspielen wollt,
schen Bildern der H||"u.ferg—|,_|r‘._;-;- mifht Ihr schon einige Zeit investieren.

HOBRMAaL i I - o
2868060 story bei laune genhalten. ts kamp-

sichtbekleidete Amazonen mit

[3

fal | i | [ . = o weirRy 2 Y 3
Schwert gegen die bosen Die Hintergriinde sowie die Animationen sind vor

Machte der Fin .Ill;_lalcl fast acht Jahren ordentlich gelungen.

MittelmiiBig und belanglos sind Vokabeln, die dem
Harer des Soundtracks in den Sinn kommen.

Modulspeicher nein
Bildschirmtexte Englisch

jkeit hoch/2 Stufen
' .unendlich

. Speicherkapazittt .16 MBit
Dank der Extrawaffen kénnt lhr ankommen- Eehallich .ol Import {us/p)

de Widerlinge auch abschieflen

TOTAL! 10/98 m
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Es gibt Spiele, die die Welt einfach nicht braucht. Dazu zéhlen sicherlich FIFA 64 und Dual Heroes, doch
viele andere Rohrkrepierer haben den Sprung nach Europa nie geschafft. Vor lhﬂ&ﬂ hat Euch die Video-
spielindustrie bisher bewahrt, aber wir kennen keine Gnade und ste"en Euch dle interessantesten

Vertreter dieser exotischen Spezies néher vor. Keine Angst, es schmerzt nur eng»f ganz klein wenig.

SUPER B-DAMON
BArrl.E PI-lele S

Genre:

lustige Spielesammlung
Hersteller:

Hudson Soft

.Spieler:

1-2 (simultan)

Erhéltlich: "
als Import (jp)
i
_ ==

E-—-#'-?! 'Cl:“ﬂl:f l

EEETITITIEG) oo 10758

Y 4 n Jq_g;aﬂ-""“iér B-Daman jedem Kind
dam - > Ie’;ﬁ* Begriff. Diese kleinen Spiel
zeugroboter kénnen Murmeln aus
ihrem Bouch schieBen und sind
daher die perfekten Stars fiir ein
Videospiel. Dies dachte man zu-
~mindest bei Hudson und erwarb die
entsprechende lizenz.
Bei der Wahl des Genres herrschte
dagegen weniger Entschlossenheit
Die einzelnen Aufgaben, die mit
Hilfe der murmelschieBenden Ac-
tionfiguren gemeistert werden mis-
sen, erinnern stark an ein Lightgun-
Spiel, doch dieses Zubeharteil ist fiir
das N64 gar nicht erhdltlich. Also
miBt lhr mit dem Analogstick das

Zwei bonbonfar?‘?e T-Rex | jagen hinter Euch her und kénnen nur durch Murmeln gestoppt
werden, die Ihr den beiden in die weit aufgerissenen Méuler schiefBen miiit - was fir ein Spal3

Hudson ist nicht nur die Firma, die der Welt das

allseits beliebte Bomberman bescherte. Sie ist

auch fiir eine ganze Reihe kurioser N64-Spiele
-verantwortlich, die wohl selbst in Japan nur

wenig Fans finden werden.

viel zu blasse Fadenkreuz iiber den
Bildschirm bewegen und_ versu-
chen, die vorgegebenen Ziele zu
treffen. Welche dies sind, ist von
level zu level véllig verschieden

Waéhrend Ihr in einem Gelandewa- 4

gen sitZf, miBt |hr mit Euren Ge#
schossen beispielsweise Dinosau-
rier abwehren, die hinter Euch her-
jagen. Auf einem {berdimensiona-
len Billardtisch gilt es, mehr Kugeln
als der Computer-Gegner einzulo-
chen, und frechen Maulwiirfen, die
ihre Kopfe neugierig aus dem
Boden strecken, miBt |hr ein paar
Murmeln vor den latz ballern.
Selbst im Zweispieler-Modus ist dies

a7 u;zm :

[

Kaum zu glauben, wie viele Farben das Nin-
tendo* gleichzeitig darstellen kann

nur fir kurze Zeit interessant. Wirk-
lich grausam wird das Ganze dann
aber im Battle-Modus; dem eine ent-
fernte Ahnlichkeit mitt Bomberman
nicht abzusprechéf ist. In vier unter-
schiedlichen Arenen diirft |hr gegen
drei Mitspieler antreten und versu-
chen, diese durch gezielten Be-
schubb von der Platfform zu fegen
Extrawaffen oder einsammelbare
. Items gibt es nicht, das Gameplay
L beschrankt sich auf stupides Ballern

! und besitzt den Unterhaltungswert

! des ,Wort zum Sonntag’.
Marco Hantsch

Soizlidlzz _
Ein gewaltfreies Ballerspiel, in dem mit Murmeln

stott Kanonenkugeln geschossen wird, ist
sicherlich der Hit jedes Kindergeburtstoges

Uinzzreusey

Ohne mit der Lightgun herumzufuchteln, macht dos
stupide Ballern keinen Spafl, obwahl einige Auf
gabestellungen durchous witzig gestolte! sind.

[ . I I i
Wuliurseiigele

Mit kunterbunter Polygongrafik und chaotischen
Multiplayer-Modi konn Hudson mittlerweile
niemanden mehr erschrecken

Jprelenrslars

Die Autgabenstellungen erklren sich von selbst
und irgendwie kann man ouch ouf den 64-G8-
Adapter zugreifen — wenn man den Mendpunkt findet
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DENRYU IRAIRA BOU

Genre:

Geschicklichkeit

Hersteller:

Hudson Soft

.Spieler:
1-2 (simultan)

‘Erhéltlich:
als Import (jp)

BAINTHIF L
eRenl

A- \-111-)’1/"\
LX¥eFERR
. |
_ _ \_/

Was man mit ein poar Metern Draht nicht
alles fiir lustige Sachen anstellen kann!

Wiihrend Spieler eins noch versucht, die Walzen der Slot-Maschine zu passigren, hat sein Konkurrent ein schwierigeres Hindernis erreicht. Er

muf3 sich vor den herannobenden Stahlkugeln in kleine Ausbuchtungen fliichten — der Kommentator ist derweil kurz davor, sich zu iiberschlagen

Wer schon einmal in die 100.000 Mark Show reingeschaut hat, kennt

sicherlich das Geschicklichkeitsspiel mit der Drahtschlinge und dem

elektrisch geladenen Hindernisparcours. Hudson bastelte aus diesem ein

N64-Spiel, das durchaus seinen Reiz besitzt.

n.der japanischen Variante des
elektrischen Qrahtes muB ein Me-
tallstab zwighen zwei Schienen
h:nc:'urchgeﬁﬂﬁrr werden,  ohne
diesegZu berihren. Mit dem Ana-
logstick konnt |hr den Stab pixelge-
nau mandvrieren und per Knopf

druck, den Turbo einlegen. Wer

aneckt, wird mit einem lauten Knall
|nxlusw~ Ru "ﬂﬁP-PFJL'F|'Ct’|'IUHer=_Jr19
d der PU|\»'—'FI3IQFI”|9 seines Spiel-

gerates bes raft. Es heiit also, Ruhe
U be

vahren, obwohl einem das

N

é~-| limit und ein zur Eile antreiben-
der Kommentator im Nacken sitzen
Dieser japanische Sprecher beglei-
tet das Spielgeschehen mit einer un

glaublichen Euphorie

Hudson spendiete dem Modul
sechs unterschiedlich schwierige

und phantasiévoll gestaltete leve

In den ersten Stages miPt Ihr ledig-
lich dem versch|ur|ger|pn Weg fol
gen, spater trefft Ihr aut bewegliche
Hindernisse, die Euch das letzte an
Reakiionsvermogen  abverlangen
An einigen Stellen kommen sogar

die 3D-Fahigkeiten des N64 zum

Tragen und der Bildschirm kippt ent-
sprechend der Krimmung des Par-
cours in die Tiefe.

Hohepunkt dieses an Spannung
kaum zu Uberbietenden Speklakels
ist der Zweispieler-Splitscreen-Mo-
dus, in dem lhr Euch ein heiles
KopfanKopkRennen  mit  Eurem
transparent @ingeblendeten) Geg-
ner liete™ Durch Ausnutzung des
Stereceffekts  bekommen  sogar
beide Spieler einen passenden
Kommentar zu ihren leistungen ge-
boten. Je nachdem wie schnell und
weit ein fehlerfreies Fortkommen ge-

Dieser freundliche Herr ist der Sprecher, def
das gesamte Spielgeschehen kommentiert

lingt, erhaltet Ihr Punkte und Bon
Ira Ira Bou ist eigentlich nichts an-
deres als ein simpler Hand-Augen
Koordinationstest in skurriler Aufma-
chung. Wie so oft ist es aber ge-
hide die Einfachheit der Regeln, die
die Faszinafion eines Spiels aus
macht, und Spab bringt das Ganze
guf jeden Fall

Marco Hantsch

@ SpiEelidee

r‘lp Qll‘, Der Mensch, dem der Einfoll fir dieses Spiel kam

et/ sollte ein Orden verliehen bekommen und dann
~= so schnell wie maglich weggeschlossen werden.

Uniszreuse)

Viel mehr kann man aus dieser denkbor simplen
Spielidee wohl nicht herausholen — Hudson hat
wirklich Grofiurtiges geleistet

(‘@)
@)

“uliurseriosle

.ﬁ.nfnngs mochte man gor nicht g|uuhEn, wos
men do ouf dem Bildschirm vor sich sieht, aber
es macht ouf eine unheimliche Weise viel Spofl

(@)
@)

- ] -
SPIUORTIIETE!

Obwohl der Kommentator nur japanisch sprichi
ist es keine groBe Kunst zu verstehen, wos er
meint — ein wohrer [rrwisch, der nie Luft holt

»

€3

—

TOTAL! 10/98




‘Genre:
Sumo-Ringen

Hersteller:

Bottom Up

Spieler:
1-4 (simultan)

Erhaltlich:
als Import (jp)

Wenn einem Komusubi im Kokugikan wéhrend eines Bashos durch Tsuppari der Mawashi in

den Dohyo féllt, kommt das einem Make-koshi gleich. Na, Leute, noch irgendwelche Fragen?!
Fir die ldchelnde Mehrheit der Japaner ist Sumo das, was hierzulande fiir

die breite Masse FuB3ball ist - mit einem gravierenden Unterschied, daf3 die

Japaner meist nicht den kérperlichen Voraussetzungen entsprechen.

or ca. 2.000 Jahren, zuzei-

ten des Kaisers Suinin, sollen
die zu

gen mutierten Sumotori (Sumo-Rin-

ger| erstmalig gegeneinander an-
WS S S ot

getrefen sein. Der heute hohe ge-
sellschattliche Stellenwert und das

groBe offentliche Interesse macht

die Spi?ZE“VE‘I'GIETWE‘I '“|u':l“f nur zu
Vorbildern, sondern verschafft ihnen
auch Heldenstatus. Haufig sind sie

mit Models, Moderatorinnen oder

Tbr:h.h:—m re'Cl"E:' Fs'r*'|er“-:i"|ei[5 vVer-

ot

Verwunderlich also, dal

heiratet

Randinfo: Nach einem Training
werden den Sumotori von den rang-
hochsten Tokoyama (spezialisierten
Friseuren) prachtige Knoten ins lange
Haar geknipft. Sie dienen u. a. als
Kopfschutz, denn beim Tachi-ai (erster
Aufprall) treffen gewaltige Krifte auf-
einander. Sumotori geben sich nach
alter Tradition klangschéne und ge-
haltvolle Phantasienamen wie z. B.
Takanohana (schéne Blume), Takato-
riki (edel kampfendes Schwert) oder
Takanonami (edle Welle).

Die geistige Grundlage des Sumo ist
der Bushido — Weg ritterlicher Solda-
ten. Dabei gelten Hoflichkeit, Liebe,
GroBmut, Wahrheit, Treue und Ehre als
die wahren Tugenden. Lobenswert!

riesigen Fleischber-

erst 1997 einSumo-Spiel erschien
64 Oozumo geht die ganze Sache
eher von deshiedlichen Seite an.
Die sogenannten Rikishi
durch ihre groflen Képfe und die
gedrungenen Kérper wie bemalte
Luftballons. Zwalf der edlen Kémp-
fer stehen in mehreren Modi z. B.
Tumnier-, Versus- und Einzelkampf-
Modus zur Verfigung. Auf acht vél-
lig unterschigglichen Schauplétzen
finden die Bashos (Tumniere] staft
Dabei vefschiagt es die gewichfi
gengV\anner, die meist weniger Fett
afteil am leib haben als durch-
schnittliche Mitteleuropder (1), u. a
auf.den Mond, A
n die Antarkfis. In speziellen Traf-
ningsleveln Ubt Ihr das Angeln oder

wirken

nach Agypten und

KI__IIT'“_:‘I" D‘.._'f-?lJ".-\,-"v.:_'i"__l"‘?f'i Um E'_l"f' E

genschaftswerte  zu  ve

bevor es in den Ring geht. Gesteu-
ptsdchlich Uber den

|1 @]

Sl‘iu:_la, wobei die C-Tasten unterstit-

it wird hat

zend eingesefzt werden. Penefrante
: mi H'T_."P aut aem

Einblendunger
Schirm), die Eucl

— A " —
d:‘f ."'\'\-” \oves anze

gen, lassen die ungewohnlich lan-

gen Fights nicht ri€htig zur Geltung
kommen. In der Realitat dauvern die
K&mpfe im Schnitt zwalf Sekunden,
in 64 Oozumo wird dieses Mal
deutlich iiberschritten. Da die klobi
gen Kérper schlecht animiert sind
geht zusatzlich Spielspald floten
Entschddigen kann da eigentlich
nur die gute Atmosphdre, die pas-
sende Musik und der unentwegt
quasselnde Kommentator — letzteres
dirfte Nichtiapanern allerdings den
Rest geben, wenn sie nicht schon
an den vielen textlastigen Menis
komplett verzweifelt sind.

Alles in allem ist der Kulturschock,
den |hr als Sumodnteressierte er-
fahrt, ausreichend dafiir, Euch dies

aber gewaltige Sportart so

""'_'.'!I'lllf.'_] :'u-f,'i‘:-iflf" ZU 'v'EITT‘.i’-’:SE}ﬂ Unger
Tip: Aut Eurosport laufen in chaot
scher RegelmaBigkeit recht sehens-

instindige  Zusammentas-
r iahrlichen sechs Hon-
Schaut doch mal rein

r |
Thomas Hellwi g

Daf3 Ihr Euch in diesen Kampfszenen zum Beispiel auf dem Mond oder in der Wiiste befindet,
kénnt Ihr wéihrend des Fights gar nicht sehen, da der Hintergrund manchmal ausgeblendet wird

TOTAL! 10/98

N\ 2gizlidds
‘ o Die Idee ist im Grunde prima, doch diese Nied-
A y lich-Yariante kann 1rotz witziger Einlogen und

—

zohireicher Modi kaum iiberzeugen.

ot Yuiizrzupy

f Durch die offensichilich fehlende Wiirdigung des
t“ troditionsreichen Sports und die mafligen
b Animationen geht sehr viel Potential floten

~

' ] I |
Vuliugsereele

@ @ Ist ja alles so schin hunt hier! 64 Dozuma lif)
wohrscheinlich Euren NTSC-Adopter innerhalb

=" von wenigen Minufen durchschmoren

Jprelensarrizrs
@@ Euch werden so viele herrlich verschndrkelte

Schriftzeichen geboten, dafl Ihr garontiert total
benebell vam Sessel rutscht




Genre:
Spielshow
Entwickler:
Gametek

|[I

Spieler:
1-3 (simultan)

Erhéltlich:
| als Import (us)

r
f ir Antworten wie Dieser in
Finnland geborene  Architekt
entwarf das CBS-Gebdude in
New York" oder ,Dieser Sportwaor-
gen von Chevrolet feierte 1993 sei-
nen 40. Geburtstag” wissen wohl
nur wenige Europaer die richtigen
Fragen. Viele der Uber 4.000 Auf-
gabenstellungen, die auf der Moni-
torwand von Jeopardy erscheinen,
sefzen sehr gute Kenntnisse der
amerikanischen Geschichte und der
Themen, die die Menschen zwi-
schen Florida und Alaska sonst
noch bewegen, voraus. Wer do-
gegen weif3, welche Stadt Romulus
der legende nach gegrindet hat
oder wofir die Abkirzung DM
steht, kann in den exotischen Kate-
gorien Antike und Weltwirtschaft
Punkte sammeln.

_Woahrend es Gametek mit Wheel of
Fortune, der Umsetzung des Gliicks-
rads, noch einigermalen gelungen
ist, den Flair der Show einzufan-

ITS AN
UNATTAINABLE
DREAM LIEE AN

ATRBORNE
COCONUT CREAM

£

Wer mal kréiftig mit seinem Halbwissen protzen méchte, ist in dieser Rate-Show genau richtig
aufgehoben. Digse drei Herrschaften schauen allerdings etwas dimmlich aus der Welsche

~Bitte die Antwort als Frﬁge formulieren!” ist sicherlich der Satz, der
Jeopardy-Fans bis l'ndgii'é Trdume verfolgt. Die Rate-Show, die hierzulande
von Frank Elstner moderiert wird, genief3t in den USA seit Jahren Kult-
stqﬁis und ist dort auch als N64-Umsetzung erhdltlich.

gen, will bei Jéopardy gar keine
Stimmung autkommen. Die drei di-
gitalisierten Kandidaten stehen an
ihren Platzen, ohne eine Miene zu
verziehen. Egal, ob sie gerade
1.000 $ gewonnen oder verloren
haben, sie behalten stets ihr leblo-

_ges TV-Lacheldibei — wie satt ge
" fressene Zombies. Auch Alex Tre-

bek, der diefShow in den USA
schon sgilEwigkeiten prasentiert,
verspight die pure Lustlosigkeit. Er
wird in einem kleinen Bildschirm-
ausschnitt als verwaschene FMV-Se-
quenz eingespielt und hat nur we-
nige miese Spriiche auf lager. Auf
die Frage, warum dieses, nahezu in
Bewegungslosigkeit  verharrende
Spiel keine hochauflésende Grafik
zu bieten hat, wissen wohl nicht mal
die Programmierer eine Antwort
Auch von Stereo-Sound haben sie
noch nie etwas gehart

Jeopardy ist eines dieser N64-
Spiele, die eigentlich in jeder

Lpace

Sammlung fehlen sollten. Kennt Ihr
jemanden, der sich dieses Modul
zugelegt hat, dann lacht ihn aus, er
hat es nicht besser verdient.

Marco Héntsch

Er ist es, Alex Trebek, in all seiner

verschwommenen Herrlichkeit. In den USA
ist dieser Mann bekannter als die britische
Kénigin - aber.das ist Mario schlieBlich auch

ipiajidsa s AL
Wir warten weiterhin auf die N64-
Umsetzungen vom Testhild und der Familie
L Heinz Becker — es kann nur hesser werden.
20 Umsetzonge @
! Nie zuvor wurden die technischen Fihigkeiten
des N64 erfolgreicher ignoriert als bei dieser
sthlompigen Aduplion,

; i ; i
W0 Kultorschocke .~
Man konnte fost meinen, doff eine Welt, die
sich on derortigen Shows ergiitzt, mit schlechten
Videospielen bestraft werden mufl.

L i) -
Jurdenddrrizig

Ohne sehr gute Englischkenntnisse kommt Ihr
nicht weit — ohne mehrere Johre Unferricht in
amerikanischer Geschichte aber auch nicht.

Wertungserklarung

Wir haben fiir die EiﬂEh_.‘iUﬂg
dieser ausgefallenen Import-
Spiele ein neues Bewertungs-
system erfunden. Die verschie-
denen Kopte fungieren wie ein
Benotungssystem von 1 bis 5
Fir den Punkt Spielspaf hatten
die Einzelwertungen der Spiel
idee und der Umsetzung mehr
Gewicht als die fir Kultur-
schock und Sprachbarriere
Beispiel: Hat ein Spiel das Ur-
teil ,Freu, freu, importabell”
also quasi die Note 2 erhal-
len, gilt es als gutes Spiel, be
dem |hr abwagen mifi, wie
wichtig Euch die Verstandlich-
keit der Texte ist. Das Urteil ,to-
tale Gehirwasche” deutet aut
ein  beinahe unspielbares
Modul mit véllig iremachen-
den japanischen Texten

| - Big in Japan!

2 - Freu, freu, importabel!

3 - Haarstréuber!

4 - TOTAL! schrég

5 - absolute Gehirnwdsche!

Nachsten Monat geht es weiter
mit Spielen, fir die unser
schoner Planet eigentlich noch

| spietspat:

Wer keine Lust hat, auf so démliche Antworten die ganze Frage einzutippen, kann es sich auch

nicht reif ist.
einfacher machen. Auf Wunsch schldgt das Spiel nach zwei Zeichen eine Lésung vor

TOTAL! 10/98




TIPS & TRICKS
WANTED!

T ric

mmen auf gen Tips&Tricks-Seiten! Diese Seiten werden nicht

Ob Game Boy, NES, SuperNES
)™ — wir kdnnen alles gebrauchen, was
gehdren z. B. PaBwaérter, Cheals

s oder Komplettidsungen von um-

= beachtet dabei, daB Eure Tips

jir sie abdrucken kénnen. Wenn
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sender von Helpline-Antworten

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran, daf
vir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten bzw

beschlagnahmten Spielen verdffentlichen kénnen

Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich

unklionieren

sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und

moglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt bitte
an unsere Helplinel

Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:
7,%,%, ¥, ¢, tir das Steverkreuz und den Analogstick)
A, B, X, Y, Z LundR (fir die L- und R-Buttons), Start, Select

t, C=», C4, Ce (fir die C-Buttons auf dem N64-Pad)

' ’

X-plain Verlag
TOTAL! Tips&Tricks

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner dieser Ausgabe heiflen:
Patrick Bettermann, Hamm
Carsten Bester, Herten
Holger Czerwenka, Balzhausen

ssen. Mitarbeiter des X-plain

eharige diirten nicht teilnehmen.

TOTAL! 10/98

Mickey Monde &

F-Zero X

Universal-Cheat

Wem es zu anstrengend ist, die 30
Vehikel, die beiden zusaizlichen
ligen und den Master-Schwierig-
keitsgrad freizuspielen, der kann
auch auf einen einfachen Cheat
zuriickgreifen. Drickt im Modus-
Auswahlbildschirm die Tasten-
kombination L, Z, R, C4, C¥
Ce=, C=, Start, und schon wird at
les freigeschaltet!

Mace: The Dark Age

Executions

legende: Q =AoderB; S=C¥ oder Ce: K=Ca oder C ¢

F-1 World Grand Prix

Bonusstrecke

Verandert den Nachnamen von
Driver Williams im Exhibition-Mo-
dus in ,Vacation”! Nun begebt |hr
Euch zuriick zum Startbildschirm

und wieder in den Exhibition-Mo-
dus. Nach dem European GP st

der neue Bonuskurs anwéhlbar

Gold- und Silber-Fahrer

Fir die zusatzlichen Fahrer geht
man genauso vor wie bei der
beschrieben. Als

Bonusstrecke

Kampfer Execution Entfernung zum Gegner

Al Rashid - § =» = S nah

Taria S halten, loslassen halbe Bildschirmbreite J
| Executioner « § = « § =» Qnah

Koyasha - > &« = (O nah
| Lord Deimos »> @« § = 5 halbe Bildschirmbreite
| Mordos Kull 4 4 « 5 nah

Namira $ 4 &= = K nan

Ragnar - § = « K nan

Takeshi - § & § =» 5 nah

Xiao long = & = 5 nah

Sir Dregan - ¥ « § = K nch

He”kmght - § =» e K nah

Pojo - » K nah

Grendal ¥ ¥ & = 5 nah

lchiro »> § e § =» S nah

Gar Gunderson &, =» § <« S nah |

Thorsten Mallon, Hagen !
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F-Lere

Namen gebf lhr fiir den Gold-Fah-
rer ,Pyrite” und fir den Silber-Fah-

rer , Chrome" ein

San Francisco Rush
Zusatzstrecke

In Ausgabe 8/98 haben wir nur
die Halfte des PaBworts abge-
druckt. Das vollstandige reichen
wir hiermit nach: Gebt im Circuit-
Modus unter dem Punkt Just Play”
.8DP5 KGA5L AG59P GO2W
VCQY ODRDQ" ein! Der Rest des
Cheats sei auch gleich wiederholt:
Fahrt einen beliebigen Kurs, laf3t
das Zeitlimit ablaufen, haltet do-
nach im Auswahlbildschirm des
One-Race-Modus C &= und driickt
dazu Z! laPt die Tasten los und
drickt <! Nun begebt |hr Euch
zurlick zum Hauptmeni und von
dort aus in den Setup-Bildschirm
wo |hr C ¢ haltet, Z dazu driickt
beide Tasten loslafit und 4
betatigt. Begebt Euch danach in
die Streckenauswahl des OneRace-
Modus, haltet dort C= und Z, laf3t
die Tasten los und driickt = | Vom
Strecken-Auswahlbildschirm begebt

hr Euch nun direkt in die Autoaus-
wahl, haltet dort C¥ und Z, laPt

die Tasten los und driickt 4 + L +
R gleichzeitig. Mit B gelangt Ihr in
die Streckenauswah!| zuriick und
konnt dort Alcatraz anwdahlen

Super Robot Spirits
(NTSC)

Als Master Gundam spielen
Besiegt im Story-Modus dreimal
Master Gundam, und |hr konnt ihn
anwdhlen!

Als Devil Gundam spielen
Spielt den Story-Modus mit jedem
Kampfer einmal durch und benutzt

F-1 World sr;n] #rtw

danach Master Gundam, um im
64-Modus Devil Gundam zu be-
siegen! Fortan steht Euch Devil
Gundam zur Verfigung

Als Judecca spielen

Um Judecca anwdhlen zu kénnen,
miBt Ihr das Spiel ganze 300 Stun-
den spielen — viel Spaf!

WWF Warzone
Finishing-Moves

Jeder Wrestler in WWF Warzone
verfigt Uber seinen eigenen
Finishing-Move, den er nur an-

bringen kann, wenn die Energie
des Gegners im roten Bereich ist

Stone Cold Steve Austin:

Stone Cold Stunner: =, = Ce=
Position des Gegners: stehend, be-
nommen

Ken Shamrock:
Ankle lock: & ¥ & A

OsINon aes eqners; liegend
Position des Gegners: liegend

Hunter Hearst Helmsley:
Pedigree: =, # L, B+ Ce
Position des Gegners: stehend

The Undertaker:
Tombstone: ¥, &, 4 B+ Cen

Position des Gegners: stehend

,King of Harts” Owen Hart:
Sharpshooter: «, « ¢ A+ C¥
Position des Gegners: liegend

,The Rock” Rocky Maivia:
Rock Bottom: =, = 4 B+ Ce
Position des Gegners: stehend

Faarooq:
Dominator: 4, ¢, ¢, Ce+C¥

Position des Gegners: stehend

Mankind:

Mandible Claw: =, &, 4,
Ce+C¥

Position des Gegners: stehend

Goldust:

Curtain Call: =, 4=, §, Ce=
Position des Gegners: stehend, mit
dem Ricken zum Spieler

,Heartbreak Kid” Shawn
Michaels:

Sweet Chin Music: =, ¥, A+C ¥
Position des Gegners: sfehend

Bret ,Hitman” Hart:
Sharpshooter: @, « 4 A +B
Position des Gegners: liegend

,British Bulldog” Davey Boy
Smith:

Running Powerslam: 4, 4, Ce=
Position des Gegners: stehend, be-
nommen

Ahmed Johnson:
Pear| River Plunge: =, «, ¢ A +B
Position des Gegners: stehend

Kane:
Tombstone: &, ¥, ,B + Ce=
Position des Gegners: stehend

Headbanger Mosh:
Mosh Pit: B
Position: auf dem Ringseil stehend

Headbanger Thrasher:
Stage Dive: Ce + C ¥
Position: auf dem Ringseil stehend

SuPErRNES

International Superstar
Soccer Deluxe

Die folgenden Cheats mijssen im
Titelbildschirm auf Pad 2 einge-
geben werden

Superstar-Teams
Gebt die Tastenkombination R, 4,
¥ LX B @&« A = Yeinl

TOTAL! 10/98 @
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Moce. The Dork Ase

Saper Rojot Spiries

Krusty’s Super

Fun House

Levelanwahl

Wollt Ihr alle Level anwdhlen, dann
gebt als PaBwort ,_JOSHUA_* ein!
Vor und hinter dem Wort muB ein
leerzeichen stehen.

F. und C. Hansen, luxemburg

Mickey Mouse 4
Levelcodes

Level Code
2 LEAD

3 VISA

4 TREE

5 ZERO
6 NOSE
7 QUIZ
8 KING
Q TRAD
10 LOCK
11 WORD
12 TIME
1.3 RAIN
14 NAME
13 OPAL
16 RAIT
1.7 RING
18 FIRE
19 YARD
20 SONG
21 GOLD
22 LAMP
23 TWIN
24 FUSE
25 SPOT
26 NEWS
27 ROSE
28 RACE
29 DISK
30 HAIR
31 JAZZ
32 GAME
33 HOLD
34 BIRD
35 DOLL



Son Froncisco ARnsl

36 WORM
37 STAR
38 IRON
39 ZOOM
40 HELP
41 ENDG
Frank und Claude Hansen,

Luxemburg

Wario Land Il

Versteckte Nebenrouten
level 1-1: LaBt Mario einfach in sei-
nem Beft liegen!

level 1-5: Wenn Ihr Euch von der
Schlange (Boss) fressen laBt, fliegt
lhr als Ei nach oben. Nun mifit Ihr
durch die Tir gehen, die lhr auf der
linken Seite findet. |hr seht rechts
eine VWand mit zwei quadratischen
Felsblacken. Rammt nur den oberen
Block und stellt Euch auf den unte-
ren! Rammt darauthin die Wand an
der rechten oberen Ecke! Hinter
der Wand, die |hr nun aus dem
Weg réumt, geht |hr durch die Tir
und rollt die Treppe hinunter.

level 2-4: Hinter der ersten Tir,
durch die |hr geht, steht eine Ente,
die lhr nicht zerstéren dirft. Stampft
Euch den Boden frei und begebt
Euch zu der Ente, die oben wartet!
Springt ihr auf den Kopf und nehmt
sie mit nach unten! Werft sie vor die
linke Wand, wo eine Leiter steht!
Hinter der Wand seht |hr eine Tir,
die |hr durchschreitet. Geht nun
nach rechts, wo Euch ein Ofen im
Weg steht, den Ihr so oft rammt, bis
lhr auf die andere Seite kommit!
Schiebt den Ofen nach links vor die
Tur, springt Uber ihn und stampft ein
Lloch von der Gréfle des Ofens in
den Boden! Seid Ihr unten, geht lhr
die leiter hoch. Zuriick beim Ofen,
rammt |hr ihn durch das Loch und
schiebt ihn ganz nach rechts bis vor

WWF Woregons

die Wand. Durch den Spalt in der
Wand springt lhr nun geduckt und
geht durch die Tur. Hinter ihr stehen
Kisten, die Ihr rammen mifit. Springt
nun nach rechts hinunter und rammt
den grofden Korken!

level 4-4: Begebt Euch ganz nach
rechts, bis lhr die Zieltiir seht! Geht
durch die untere Tiir, die sich neben
den Stacheln auf einem Flieband
befindet! Hinter ihr geht |hr nach
rechts und springt ins erste Loch im
Boden, wo hr nach rechts bis zu ei-
nem Piraten, der mit Flaschen wirft.
weiterlauft. Stampft unfer ihm auf
das Quadrat mit dem Schrauben-
kopf in der Mitte, bis es nicht wer-
tergeht! Links befindet sich ein klei-
ner Raum mit Minzen. Dort stellt lhr
Euch auf das mitflere Quadrat und
stampft den Weg nach unten frei

Nun rammt lhr die linken Wande
weg, geht durch die Tiir und nach
rechts und laPt Euch plétten. Begebt
Euch nach links und laft Euch nicht
normalisieren! Wenn |hr die Trep-
pe hinaufgehiipft seid, geht lhr iber
die Bricke, fallt hinunter, wobei

lhr das Steuverkreuz nach rechts hal
tet, und laf3t Euch von dem Tropfen
wieder vergréBern. Nun stapft |hr
durch die Zieltir.
level 4-5: Steht |hr vor der Boss-Tiir
begebt Euch ganz nach rechts, bis
lhr zwei Kisten sehtl Wenn der
Speermann unter den Platformen
steht, miPt lhr zweimal auf den
Boden neben den Kisten stamp-
fen. Springt nun Uber die Kisten,
hipft dem Speermann auf den Kopf
und bringt ihn zur Boss-Tiirl Werft
ihn so oft vor die Wande, bis |hr
auf weitere Kisten stoB3t! Rammt sie
aus dem Weg und geht durch die
Torl

Patrick Bettermann, Hamm

s horties o SUMRLRS

Krasty's Saper Fan Honde

159 Delwnxe

Hallo, Action-RepIaY-Fans!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter fu

bindung mit dem ActionReplay (Version 1, 2 oder 3 fiir das SuperNES)
oder mit dem Game Buster fir das N64. Die UK-Codes funktionieren
mit der englischen Version des Game Busters, die US-Codes mit der
amerikanischen. In seltenen Féllen kann es vorkommen, daB UK-
Codes nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. Wer daheim
Codes herausgefunden hat, der meldet sich bitte schrifflich bei uns. Noch
ein kleiner Hinweis: Die Parameter fiir das ARP | und das ARP Il sind
extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-Codes
automatisch fir das ARP II. Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Besonderen Dank an: Carsten Bester aus Herten

nktionieren nur in Ver-

UK-Codes

Aero Gauge

8013 EFF1 0001 immer
erster Platz

8013 FOO1 0000  stoppt die
Zeit in
Runde 1

8013 FOO5 0000  stoppt die
Zeit in
Runde 2

8013 FOOA 0000  stoppt die
Zeit in
Runde 3

8013 EFF5 0001 stoppt die
Gesamtzeit

Banjo-Kazooie

Die folgenden vier Codes miissen
immer aktiviert sein:

DEOO 0400 0000  +

8124 C628 1700 +

8128 74C4 1700 +

812D 3F80 1300
8038 696B 0009  unendlich
leben
8038 6963 0008  +

8038 6965 0001 unendlich
Energie
unendlich
rote Federn
unendlich
goldene
Federn

8038 694F OOFF

8038 6953 OOFF

8038 6947 QOOFF unendlich
Eier
8038 6943 OOFF unendlich
Noten
8038 696E O00B unendlich
Luft unter
Wasser
8038 6QAB OOFF unendlich

Puzzleteile
8038 69A7 0008  unendlich
Mumbc-
Schade
8038 69D1 0064  +
8038 69D3 0064  +
8038 69D5 0064  +
8038 69D/ 0064  +
8038 69D9 0064  samtliche
Nofen in
allen leveln
8038 69DB 0064 zusatzliche

100 Ne-

fen

Anmerkung: Schaltet [hr zu viele

Codes auf einmal ein, stirzt das
Spiel ab. Ihr solltet also nur die
Codes aktivieren, die |hr wirklich
beﬂéllgf

b GaAamEBoOY i

Tim - Der Sonnentempel

0103 88DF unendlich
Leben

0104 87DF unendlich
Energie



TIPS & TRICKS

Jetzt geht es ans Eingemachte: Auf den folgenden Seiten kénnt Ihr nach-
schlagen, wo und wie lhr welches Puzzleteil in den neun giganti-
schen Leveln von Banjo-Kazooie findet. Fiir finf befreite Jinjos und fiir
jeden betdtigten Hexenschalter erhaltet Ihr ein zusétzliches Puzzleteil.

Wo die Jinjos, Schalter und Honigwabenteile lokalisiert sind, kénnt lhr
der TOTAL! 9/98 entnehmen.

Mumbo’s Mountain

Klettert den Stamm der Palme, auf der Congo hockt, nach oben, nehmt
die Orange mit und gebt sie dem kleinen Affchen! Schon erhaltet |hr
ein Puzzletell

Llauft zu Mumbos
Hitte! Links von ihr
findet |hr Bottles,
der Euch die
,Kopfgranate” bei-
bringt. Mit dieser
zerstort hr alle
Strohhiitten. Unter
der letzten taucht
ein Puzzleteil auf.

". GRRER CLEVER BEA

Werft |hr jedem Segment des Totempfahls vor Mumbos Hiitte ein Ei in
den Mund, werdet |hr mit einem weiteren Puzzleteil belohnt.

Um Congas Baum herum fin-
det |hr drei Schalter am Boden.
Bringt den Affen dazu, auf jeden
eine Orange zu werfen, indem
lhr Euch auf die Schalter stellt
und weggeht, sobald Conga
wirft! Thr werdet mit einem

Puzzleteil belohnt

Aut der Plattform, auf der Ihr
das Eierschiefien von Bottles er-
lernen kénnt, schief3t lhr dreimal
aut Conga, den Gorilla, und
er gibt sich geschlagen und
spendiert Euch ein weiteres
Puzzleteil.

In der rechten Au-
genhshle  von
Mumbo Jumbos
Hitte konnt lhr noch
ein Teil sehen.

Nachdem Ihr finf Mumbo-Schadel einge-

In der Mitte der Steinformation oben auf
dem Berg liegt ein Puzzleteil einfach so

nerum

Sobald |hr den ,Huckepack-lauf” erlernt habt,
kénnt |hr den steilen Hang neben den Hitten hin-
abklettern. Auf einem Vorsprung liegt ein
Puzzleteil.

sammelt habt, laBt Ihr Euch von Mumbo in
eine Termite verwandeln. Steigt im Inneren
des TermitenhUgels ganz nach oben, dort

wartet das nachste Puzzleteil auf Euch!

TOTAL!IO/98@ tips&tricks
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Treasure Trove Cove

Begebt Euch zu Nipper, dem Einsiedlerkrebs! Sobald seine Scheren
stillhalten, pickt Ihr ihm in die Augen. Nach dem dritten Mal gibt er auf.
Geht in die Muschel, besiegt die beiden Krabben im Inneren und
schnappt Euch das Puzzlefeill

Taucht durch die Offnung an der Seite des Schiffs ins Innere und sam-
melt das Gold ein! An Deck zerstort lhr die Luke mit der Stampfatiacke
und holt auch dort das Gold. Damit geht Ihr zu Captain Blubber, der
sich freut und Euch mit einem Puzzleteil belohnt.

Lauft den griinen Turm hinauf! Ihr findet ein groBes, rotes Kreuz auf dem
Boden. Benutzt die Stampfatiacke, und es verwandelt sich in einen Pleill
Folgt diesem im Fluge, bis Ihr das néichste Kreuz findet! Auf diesem wie-
derholt Ihr das Ganze, bis ein Fragezeichen erscheint. Dort landet Ihr und
begebt Euch zur Insel, wo |hr ebenfalls eine Stampfattacke vollfihrt. Be-
siegt nun die Kiste, und ein weiteres Puzzleteil gehort Euch!

Oben auf dem Mast bringt Euch

Bei den erhéhten Pfaden auf dem Grund des Teiches, in dessen Mit-
te der Minenfisch schwimmt liegt ein weiteres Puzzleteil .

Bottles das Fliegen bei. Stellt
Euch auf eine Flugplatiform und
hebt ab! Fliegt durch den
grofBen Torbogen! In der linken
Nische steht eine Kiste, die ein
Puzzleteil enthalt.

Laft Euch von Bottles ,Kazooies
Supersprung” beibringen! Nun
springt lhr von Saule zu Scule

links zur Wand. In der Héhle
liegt das Puzzleteil.

Begebt Euch zu den
groben Stufen mit den
Teichen, lauft um die un-
terste herum und folgt
dem schmalen Pfad!
Springt Uber die Kisfen

Begebt Euch zu dem Eimer auf dem Vorsprung bei der Sandburg! Be-
schieft ihn mit zwei Eiern, und er laBt das Wasser ab! Nun betretet
Ihr die Burg, gebt das Wort BANJOKAZOOIE' mit der Stampfattacke
ein, besiegt den Krebs und erhaltet ein Puzzleteil.

und von Vorsprung zu
Vorsprung! In einer Ein-
buchtung liegt das
Puzzleteil

tips&tricks @TOTALHO/%
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Clanker’s Cavern

In der Unterwasserrohre links von Clanker konnt |hr das erste Puzzle-
teil finden. Schwimmt schnell und laf3t Euch nicht vom fixierten Kame-

rawinkel verwirren!

Schieft von den Plattformen neben Clankers Kopf aus jeweils drei Eier
in seinen rechten und linken goldenen Zahn! Durch eine der enfstan-
denen Liicken gelangt |hr in seinen Mund und holt Euch das Puzzleteil.

Taucht unter und folgt der Kette bis
auf den Grund! Schwimmt dreimal
durch den Schlissel, und Clanker
st befreit! Um nicht zu ertrinken,
solltet Ihr die Luftblasen von Gloop
verwenden. Auf Clankers Riicken
erscheint das Puzzleteil.

Betretet Clankers Inneres durch
seine Ateméffnung! Rennt an den

rofierenden Sagebléttern vorbei |,
und schnappt Euch das Puzzleteill ]

Im selben Raum fliegt Ihr nach
oben in das Lloch und laft Euch
von Bottles ,Kazooies Wun-
derfligel” beibringen. Nun lauft
lhr durch die rotierenden Sage-
blatter. Am Ende des Ganges

Im nachsten Raum miBt |hr in-
nerhalb des Zeitlimits alle Ringe
der Reihenfolge nach durch-
queren. Schafft lhr das, dann er-
haltet lhr zur Belohnung ein wei-
teres Teil.

Stellt Euch auf die Schraube, die Clankers Ateméffnung verstopft! Laft
Euch von ihr nach oben katapultieren, lauft Gber das schmale Rohr und
springt mit dem Salto zum Puzzlefeil!

wartet das Puzzleteil.

Von Clankers Schwanzflosse aus springt lhr auf die Platiform und zer- Direkt hinter Clanker taucht lhr unter Wasser durch die Réhre und be-
stort das Gitter mit drei Eiern. Dahinter verbirgt sich das Puzzleteil siegt die Krabben, die Euch darauthin ein Puzzleteil Gberlassen.

TOTAL! 10/98 Wm
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Bubblegloop Swamp

Nicht weit von der Startplatiform entfernt findet hr ein goldenes Krokodil
Schiel3t ein Ei in seinen Rachen, wenn er gedffnet ist! Es wird verschwin-
den und an einer anderen Stelle wieder auftauchen. Wiederholt die Pro- ‘
zedur, bis alle Krokodile gefittert wurden, schon bekommt Ihr ein Puzzleteill |

Betdtigt den grinen Schalter in der Mitte des Levels! Das Puzzleteil er-
scheint am Ende des schmalen, gewundenen Pfades und verschwin-
det nach 45 Sekunden wieder. Beeilt Euch also, um es zu bekommen,
aber seid vorsichtig, daf} Ihr nicht herunterfallt!

Links vom grinen Schalter werdet |hr ein
Ei mit einer Markierung an der Spitze
finden. Mit der Stampfatiacke brecht Ihr
es auf, um die darunterliegende Scha-
le mit der Schnabelattacke zu zer-
storen. Fahrt so fort, bis alle Schalen ko-
putt sind und ein Puzzleteil freigeben!

Besiegt alle Flibbits (die gelbschwarz gestreiften Frésche), und sie be- |
lohnen Euch mit einem Puzzleteill ‘

Tanktup; die Riesenschildkréte, hat kalte File. Um sie gliicklich zu ma-
chen, benutzt lhr die Stampfatiacke auf ihren Flossen. Sie bedankt sich
mit einem weiteren Teil.

tips&tricks Qromuwms

Durch Tanktups Maul betretet Ihr ihr Inneres. Dort wartet Tiptup, der Mu- |
siklehrer, auf Euch. Merkt Euch, in welcher Reihenfolge die Schild- ;'
krotenschiler schreien und wiederholt die Téne, indem Ihr auf sie stampft! :

Nach drei Lektionen erhaltet |hr ein Puzzleteil |

LaB3t Euch von Bottles links vom Leveleingang beibringen, wie Ihr die |
Gummistiefel benutzt! Nun geht Ihr durch das Labyrinth und betatigt
den grinen Schalter! Zehn Sekunden habt |hr Zeit, um das erschienene
Puzzleteil zu erreichen

LaBt Euch von Mumbo Jumbo in einen Alligator verwandeln und be-
trefet das grofie Krokodil durch seine Nasenlécher! Gewinnt dort drei |
Spiele gegen Mr. Vile, um ein Puzzleteil zu erhalten! Verliert Ihr und
geht nicht hinaus, dann kénnt |hr in der Runde wieder einsteigen, in

der |hr gescheitert seid

Begebt Euch zu den hohen Saulen, auf denen Strohhitten stehen! Un-
ter jeder dieser Hitten befindet sich ein Sprung-Pad, das Euch weiter
nach oben beférdert. Seid hr ganz oben angelangt, findet Ihr unter
der obersten Hitte das Puzzleteil
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Freezeezy Peak
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Die drei Geschenke fir die kleinen Eisbarkinder findet Ihr auf einer Insel
rechts hinter dem Riesenschneemann, im Inneren des Weihnachtsbaums
und aut der Nase des Schneemanns. Bringt die Pakete zu den Kleinen,
und |hr habt das erste Puzzleteill

Oben auf dem Geschenkestapel lehrt Euch Bottles die Flugattacke. Mit
dieser betatigt lhr die drei Schalter am Bauch des Schneemanns. Da-
rauthin erscheint zwischen seinen Beinen ein Puzzleteil.

In der Pleife des riesigen Schnee-
manns liegt ein Puzzleteil

Rodelt mit dem Schlitten den
Schal des Schneemanns hinun-
ter, bestaunt die kleine Sequenz
und gonnt Euch das Puzzleteill

Zerstort im Flug alle Schneeménner, die mit Schneebéllen auf Euch wer
fen! Ihr muBt ihre Hite treffen. Habt Ihr sie besiegt, kommt ein Teil auf
dem Hut des groPen Schneemanns zum Vorschein.

LaBt Euch von Mumbo in ein Walrofs verwandeln und begebt Euch in
Wozzas Hohle! Er drangt Euch ein weiteres Puzzleteil auf.

Vor dem Weihnachtsbaum
konnt |hr ein Paket sehen. Aut
diesem volltihrt |hr eine
Stampfatiacke und beschitzt die
Lichter auf ihrem Weg zum
Baum. Darauthin schieft |hr drei
Eier auf den Sternschalter, der
an der Riickseite des Baums an-
gebracht ist. Nun habt hr 60
Sekunden Zeit, um vom Flug-
Pad auf dem Geschenkestapel
aus dreimal durch den Stern an
der Spitze der Tanne zu flie-
gen. Danach kleftert lhr innen im
Baum hoch zum Puzzleteil

Gewinnt als Walrolb verwandelt das Schlittenrennen gegen den Eis-
baren, und er gibt Euch ein Puzzlefeil.

Sofern Ihr von Bottles in Gobi's Valley schon gelernt habt, wie lhr die
Sprintschuhe benutzen kénnt, begebt |hr Euch in Eurer normalen Form
erneut zum Eisbaren, der Euch zu einem zweiten Rennen herausfordert.
Gewinnt |hr, erhaltet lhr wieder ein Puzzleteil.

TOTAL!IO/98® tips&tricks
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Gobi’s Valley

Springt auf die Sphinx und von ihrer Nase aus auf einen der Kakteen!
SchieBt ihr ein Ei in das Nasenloch, hiipft auf den néchsten Kakius und
bewerft auch das andere Nasenloch mit einem Eil Nun geht lhr ins Innere
der Sphinx und springt auf den ersten Teppich. Schieft ein Ei in die Sto-
tue, springt auf den néchsfen Teppich und wiederholt dies, bis lhr auf dem
letzten das Puzzleteil findet!

Begebt Euch zum Wassergraben, stellt Euch auf den Pfahl, der aus dem
Wasser ragt, und schieft drei Eier in den Kopf an der Wand! Wieder-
holt das Ganze dreimal und betretet die Pyramide! Innen befindet sich ein
Labyrinth. Findet den Ausgang und holt Euch das Puzzleteil aus dem Sarg|

Auf dem Riicken der Sphinx befindet sich ein Flug-Pad. Steigt in die Lifte
und betdtigt mit der Flugatiacke den Schalter an der Kazooie-Statue! Eine
Tur in der Pyramide &ffnet sich. Landet sofort und tretet innerhalb des Zeit-
limits hindurch! Werft lhr nun drei Eier in den Korb, kemmt eine Schlan-
ge heraus. An ihr Klettert |hr nach oben und findet dort das Puzzleteil.

Betatigt mit der Stompfattacke den Schalter, der auf der Spitze einer
der Pyramiden zu finden ist! Rennt in den Eingang und l6st das
Memory-Puzzle, um ein weiteres Teil zu bekommen!

Fliegt erneut los und durch den Kreis der goldenen Statue, woraufhin
eine zweite erscheint! Wiederholt den Vorgang bis zur vierten Statuel!
Ein Puzzleteil kommt zum Vorschein, das lhr prompt einsammelt.

Links hinter dieser Pyramide hockt Gobi, das Kamel. Wenn |hr den Stein
zerstort, der es festhalt, dann belohnt es Euch mit einem Puzzleteil

Links hinter der Pyramide, in der der Inder sitzt, wartet Bottles auf Euch. Er
bringt Euch bei, wie |hr mit den Sprintschuhen umgehen konnt Nun holt
Ihr Euch die Tuinschuhe die hinfer dem rechleckigen. tlachen Gebdaude
liegen, betatigt den Schalter am Fulde des Gebaudes und lauft innerhalb
des Zeitlimits hinauf. lhr solltet sehr schnell rennen. Laft Euch durch die Luke
fallen und taucht zum Puzzleteill Daraufhin wird das Wasser in den Gra-
ben, der die Pyramide umgibt, abgelassen.

Holt Euch die Sprintschuhe und rennt damit zur grofien Hand im Tal,
die das Puzzleteil festhaltl Mit den Schuhen seid Ihr schrell genug, um
es ihr wegzuschnappen.

Am leveleingang findet Ihr Gobi, der vor Trunker, der Palme, liegt
Springt ihm mit der Stampfattacke auf die Hocker! Gobi spuckt eine
Wasserfontane in Trunkers Mund, die sich dafiir mit einem Teil bedankt
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Mad Monster Mansion
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Klettert am Abflubrohr auBerhalb des Hauses aufs Dach und benutzt
die Sprung-Pads, um ganz nach oben zu kommen! Springt durch den
Schornstein und schleicht Euch von hinten an das Puzzlefeil heran! Da-
bei mubt Ihr darauf achten, dal |hr den FuBboden nicht berihrt,
sonst wacht der Geist auf und laht Euch nicht mehr an das gute Stiick.

Zerstort die Holzplatte vor dem Kellereingang, geht hinunter und
brecht die Weinfasser auf! Im hinteren findet |hr ein Puzzleteil.

Nun begebt |hr Euch zum Brunnen, laBt Euch hineinfallen und taucht
in den Eimer, in dem sich das Puzzleteil befindet.

Lauft Uber die Wiese und zerstért das Gittertor, das zum Friedhof fiht! Wert
hrin jede Vase, die dori steht, ein Ei, erhaltet |hr ein weiteres Puzzleteil.

Rechts vom kleinen Gartenteich fihrt ein VWeg nach oben. Dort findet
lhr einen Schalter und Sprintschuhe. Betdtigt den Schalter, holt Euch
die Schuhe und rennt in Richtung der Kathedrale, bevor sich deren Tiir
wieder schlieBt! Erklimmt die Orgel und spielt die Téne der Geisterhand
nach, indem Ihr die Stampfattacke auf den jeweiligen Tasten benutzt!

Von einem der Grabsteine aus kénnt |hr das Dach der Kathedrale er-
reichen. Begebt Euch bis nach oben auf den Turm und klettert die Stan-
ge hinauf, um dort ein weiteres Teil vorzufinden!

Zerstort alle Fenster im ersten Haus! Hinter einem befindet sich eine Toi-
lette, die |hr befreten konnt, wenn lhr Euch von Mumbo in einen Kiirbis habt
verwandeln lassen. Folgt Ihr dem Gang, landet lhr beim Puzzleteil.

Hinter Mumbos Hiitte befindet sich ein kleines Gartenhaus. Betretet die-
ses Haus, indem Ihr die Tir zerstort, stellt Euch innen auf das Glas und geb
damit das Wort ,BANJOKAZOOIE' ein! Schon erhaltet lhr ein Puzzleteil.

Als Kirbis begebt Ihr Euch erneut aufs Dach und geht in Richtung Level
eingang. Dort findet Ihr ein Loch, in das Ihr Euch fallenlaft. Somit lan-
det |hr direkt auf dem letzten Puzzleteil.

TOTAL! 10/98 mm
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Rusty Bucket Bay

Taucht am Bug des Schiffs unter und schwimmt durch die Ankeréffnung!
Betatigt innen den Schalter mit der Stampfattacke! Darauthin ist der Del-
phin befreit und hinterlaBt ein Puzzleteil auf dem Grund.

Begebt Euch zu einem der Kréne und befétigt den roten Pleil mit der
Rammattacke! Die Dynamitkiste fallt hinunter und 6ffnet eine Luke, in
die Ihr springt. Besiegt dort alle Kisten, um das Puzzleteil zu bekom-
men! Der Einsatz der goldenen Fedem erleichtert die Sache ungemein.

Schieft zwei Eier in das Loch, iber dem ,Toll 2" zu lesen ist! Lauft iiber
den Pfod und begebt Euch auf das Dach des Hauses, das Ihr dort fin-
det! Mit der Stampfattacke zerstort |hr das Fenster und lafBt Euch hin-
durchfallen. Innen lauft Ihr Gber den Steg und springt auf die rechte Ki
ste, um an das Puzzlefeil zu gelangen

Springt an der Rickseite des
Schiffs in das Lisfungsrohr! Auf
dem Schalter, den Ihr unten
findet, vollfihrt Ihr eine
Stampfatiacke. Nun begebt |hr
Euch zum Schlot mit der Tir,
zerstort diese und geht hinunter.
Nach einer Jump&Run-Sequenz
[die schwierigste im gesamfen
Spiel) erreicht |hr das Puzzle-
teil. Solltet |hr abstirzen, ver-
gePt nicht, den Schalter erneut
zu betdtigen, damit die Venti-
latoren langsamer werden!

Begebt Euch zum Bug des Schiffs, dorthin, wo die drei Pfeifen sind
L6st sie in der Reihenfolge 321-111 aus (die Nummer, die an der Sei-
te des Schiffs steht), und Ihr erhaltet ein Puzzleteill

Klettert aut den zweiten Kran und betétigt den roten Pfeil mit der Ramm- |
attacke! Nun mibt Ihr so schnell wie méglich iiber den Kran zuriick aufs
Schiff gelangen, um das Puzzleteil, das unter dem Kafig liegt, zu bekommen

Im Maschinenraum befinden sich zwei Schalter. Betétigt sie, um die Schiffs-
schrauben zum Stillstand zu bringen! Nun rennt lhr sehr schnell hinaus und springt
ins Wasser, um Euch das Puzzleteil hinter der linken Schraube zu holen.

Zerstort das zweite Bullauge auf der Steuerbordseite des Schiffs (rechts)
Springt hindurch, &ffnet die Tiir innen und schnappt Euch das letzte Puzzleteil! |
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Click Clock Wood
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Den Frihlings-Schalter seht Ihr direkt hinter dem
leveleingang. Vor Nabnuts Behausung im Frish-
lings-Abschnitt wartet der Sommer-Schalter. Am
Ende des FluBbetts im Sommer-Abschnitt befin-
det sich der Herbst-Schalter. Den Winter-Schal-

ter konnt |hr vor dem Nest des Vogelbabys im WinterAbschnitt finden

Frohling: Laft Euch von Mumbo
in eine Biene verwandeln und
fliegt ganz nach oben, bis |hr
das Puzzleteil in einer zu-
schnappenden Pflanze seht! Als

Frihling oder Herbst: In der
Ecke des unfertigen Baumhauses
liegt noch ein Puzzleteil. Mit
Doppelspringen kénnt Ihr es er-
reichen.

Frihling bis Herbst: Werft im
Frihling funf Eier in das Beet
nahe des Stiers! Im SommerAb-
schnitt springt Ihr Gobi mit der
Stampfatiacke auf die Hocker.

Biene tun Euch die Pflanzen
nichts an, also konnt lhr es in al-

ler Ruhe einsammeln.

Sommer: Springt von Blatt zu
Blatt am Baum hinauf, bis lhr ei-
nen Vorsprung vorfindet, auf
dem ein Puzzleteil liegt!

Frihling: Klettert den Baum
hinautf, bis lhr eine Tir seht! Zer-
stort sie, weicht den Asten aus
und holt Euch das Puzzleteil!

Das gleiche wiederholt |hr im

- NERLT £ MOER ACCTRNY
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Sommer: Auf der Oberseite des
Bienennests befindet sich eine Ein-
buchtung, die Ihr mit der
Stampfatiacke zerstéren kénnt. Im
Inneren mift lhr alle Bienen be-
siegen, um ein Puzzleteil zu be-
kommen. Am einfachsten ist es,
wenn lhr Euch in die Mitte stellt und
die Unverwundbarkeit akfiviert.

Herbst-Abschnitt, damit in der
Blite der Blume ein Puzzleteil
zum Vorschein kommt.

Sommer und Herbst: Zerstért im
Sommer-Abschnitt den Felsen, der
den Eingang zur Biberhdhle versperrt! Im Herbst-Abschnitt taucht lhr
in die Hohle und erhaltet dort ein Puzzleteil.

Frihling bis Winter: Mit der Stampfattacke zerstért |hr im Frihlings-Ab-
schnitt das Ei im riesigen Nest, worauthin ein Vogelbaby schlipft. Im
Sommer-Abschnitt sammelt Ihr finf Raupen ein, die lhr dem Vogel bringt.
Gebt Ihr ihm im Herbst-Abschnitt noch zehn Raupen, erhaltet lhr dafir
im Winter-Abschnitt von ihm ein Puzzleteil.

Herbst: Klettert an dem Baum nach oben, bis Ihr Nabnut, das Eich-
hornchen, trefftl Sammelt die sechs Eicheln, die lhr alle in der nahe-

ren Umgebung finden konnt, ein (zwei sind in seinem Haus, eines

seht Ihr, wenn |hr die schragen Planken vor der Hitte nach unten geht),
und bringt sie ihm! Als Dank erhaltet |hr ein Puzzleteil

Hexenschalter:

Aus Versehen ist der Weg
zum Hexenschalter in der ver-
gangenen Ausgabe rausge-
rutscht’. Deshalb schieben wir
ihn an dieser Stelle nach: Be-
siegt im Winter-Abschnitt den
Schneemann auf der kleinen
Plattform mit der Flugattacke!
Er bringt den Schalter zum Vorschein. Das Puzzleteil erscheint auber-
halb des levels in einer Baumhohle, die |hr als Biene erreichen kénnt.

Das war’s! Alles, was lhr nun noch erledigen mufit, ist
das Quiz und den Endgegner. Viel Spaf3 dabei!
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Bomyermon (4

Hallo!

Wie in Ausgabe 9/98 angekiindigt, présentieren wir diesmal u. a. die
Monster-Liste (Final Fantasy Ill, SNES), die schon einmal in den Shorties
der TOTALI 8/95 abgedruckt wurde. Da die Ausgabe jedoch nicht mehr
nachbestellt werden kann, helfen wir nun allen Final Fantasy lll-Fans auf
diese Art und Weise weiter.

(PS: Ein ganz besonderer Dank geht an alle Stammleser, die groBBe SNES-
Gemeinde (Kopf hoch, Leute!) und diejenigen, die sich so fleiBig und héiu-
fig an der Helpline beteiligen. Wir sind immer wieder erstaunt, wie vie-
le Leser jenseits der magischen 30 so ungezwungen und begeistert zum
Pad greifen und der jiingeren Generation manchmal noch etwas vor-
machen kénnen. Klasse, weiter so!) Thomas

Chrono Trisser

Deoth & Retarn of Saperman

Froden

Asterix & Obelix (SNES)
Janina Jamrath aus Wegberg
forscht auf diesem Wege nach
den PaBwértern bzw. den Level
codes zum Gallier-Vergniigen.
Siehe da, wir haben die Codes
schon einmal présentiert und wer-
den natiirlich sofort fur Janina in
die Bresche springen.

Level Code

1. Helvetia  Asterix, Obelix,
Hund, Opa

2. Grecia  Frau, Herrscher,
Obelix, Hund

3. Egyptia  Hund, Frau, Opaq,
Herrscher

4. Hispania Frau, Asterix,
Hund, Obelix

Bomberman 64 (N64)
Andreas Weickmann aus Bad
Neustadt sprengt sich lustig durch
dieses beliebte Abenteuver, hat aber
nun ein kleines Problem. Die funfte
Karte in der Lavawelt bereitet ihm
Kopfzerbrechen. Er weif, daf er
den kleinen Roboter aus dem
grofen heraussprengen soll, um
an die Karte zu kommen. Doch
wie das genau vor sich geht, das
ist Andreas noch unklar. Hat je-
mand eine zindende Idee?

Chrono Trigger
(SNES/US)

Christopher Loy aus Berlin stell
folgende Fragen:

1. Wann und wo kann man im
New Game +“Modus nur mit
Crono und Marle gegen lavos
kémpfen?

2. Wie kommt man im Kingdom of
Zeal auf der fliegenden Insel im
Nordosten zu dem Kristall2

3. Kann man mit der Party, beste-
hend aus Crono, Magus und
Robo, einen Triple Tech ausfihren?
Wenn ja, wie?

4. Wie funktioniert das Ratsel mit
den bunten Steinen? Hat jemand
eine genaue Erklarung?

Death & Return of
Superman (SNES)

Bernd Schulke aus Berlin sucht
nach allen moglichen Hilfestellun-
gen in Form von Codes, Cheats,
Pafbwaortern efc.

Da kénnen wir mit folgendem
Cheat ein Stiick weiterhelfen.

Levelskip:

Driickt wéhrend eines laufenden
Spiels A+ B + X + Y + Select, um
den aktuellen Level zu verlassen
und im folgenden zu startenl
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LESER HELFEN LESERN
Seit der Ausgabe 7/93 ist die Helpline fester Bestandteil der TOTAL! Der Sinn
und Zweck dieser Rubrik innerhalb der Tips & Tricks ist, Euch Hilfestellung bei
Problemen mit Euren Spielen zu leisten.

WAS MUSS (CH TUN?

Habt Ihr Probleme an einer besfimmten Stelle eines Spiels, sucht Ihr Levelcodes
oder Cheats? Dann schreibt uns Eure Fragen in einem Brief oder auf einer
Postkarte, und wir werden versuchen, sofort die richfige Antwort abzudrucken.
Ansonsten warten wir auf die Antwort eines Lesers, die dann in einer der
kommenden TOTAL!-Ausgaben verdffentlicht wird. Die Adresse lautet:

X-plain Verlag, TOTAL! Helpline,
Friedensallee 41, 22765 Hamburg

DIE SPIELREGELN.

Es ist sehr wichtig, daf Ihr Euren Namen auch im Brief angebt und den
genauen Titel des Spiels sowie das dazugehtrige System (Konsole) notiert. Bitte
vergefit nicht, diese Angaben ebenfalls mitzuliefern, wenn Ihr eine Antwort auf
eine Frage habt. Falls Eure Einsendung nicht sofort in der aktuellen TOTAL!
abgedruckt wird, so macht Euch keine Sorgen, die Bearbeitung der zahlreichen
Luschriften kann etwas Zeit in Anspruch nehmen. Allemal ist Euch der Dank der

Finol Fontoasy N

oder Postkarten!

Hilfesuchenden gewift, wenn Ihr Eure Tips zu den Problemen einschick.

ACHTUNG/

Wir kinnen leider keine frankierten Riickumschlige beriicksichtigen. Auch
Antworten aus der Redaktion per Fax wiirden die uns zur Verfiigung stehende
Leit zu sehr beanspruchen. Wir bitten um Verstindnis, bitte schreibt nur Briefe

Energie auffrischen:

Drickt wahrend eines laufenden
Spiels A + B + X + Y, um die
Energie des Helden aufzuladen!

Final Fantasy IIl (SNES)

Sascha Stahnke aus Dassel fragt
sich, uns und Euch, wo Gogo zu
finden sein konnte

TOTAL! rat: Ihr solltet so lange auf
Triangle Island herumlaufen, bis
Ihr von dem Zone Eater attackiert
werdet. Er ist Ubrigens das einzige

Monster auf der Insel. Dann mussen
sich alle vier Charaktere vom Geg-
ner verschlucken lassen. An-
schlieBend landet die Party in einer
Hohle mit einem Labyrinth. Gogo
befindet sich in einem Raum, in
dem |hr eine bewegliche Wand se
hen konnt. Trefft ihn dort und er
schlieBt sich der Party an!

Jens Ter Heide sucht in der World
of Ruins nach den Charakteren
Mog und Umaro. Wao tiifft man die-

se leute?
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TOTAL! rat: |hr findet Mog in der
Mogle-Hohle bei Narshe. Betretet
die Minen durch den Geheimgang
oder durch den versteckten Ein-
gang hinter dem Haus von Arvis!
Mog befindet sich Gbrigens auch in
der ersten Welt an dieser Stelle

Umaro trefft |hr in der Mine im nor-
den von Narshe. |hr miBt dort
zundchst den lce-Gragon und den
Esper Tritoch besiegt haben. An-
schlieBend springt Ihr dann von
der Klippe. Seid |hr unten ange-
kommen, sucht lhr nach dem Esper
Terrato. Dort schlieft sich Umaro
der Party an, sofern |hr zuvor Mog
in die Gruppe aufgenommen habt.

Forsaken (N64)

Mario Puljic aus Trausdorf in
Osterreich schickte uns folgenden
Fragenkatalog zu Acclaims End-
zeitszenario

1. Wie besiegt man den letzten
Boss Ramquan, nachdem er in den
mit Saure gefillltlen Raum gefliichtet
iste Normale Waffen scheinen ihm
dann némlich keinen Schaden
mehr zutigen zu kénnen.

2. Sind die Extraleben (Resnic Re-
animators| wirklich so gut versteckt

dafl Mario sie ein-
fach nur nicht finden

kann, oder gibt
es diese Din-
ger vielleicht
gar nichte
3. Im vierten
¥ Level (,Kopf ab”)
befindet sich
rechts vom Start-
punkt eine Tur,
die sich nicht
offnen  labBt.
Wer kann da-

Horvedf Moon

4. In der Anleitung steht etwas iber
Continues, im Spiel ist aber nach
dem Verlust des letzten lebens
SchluB, Game over. Gibt es eine

Maoglichkeit, an die Continues zu # 48

kommen?

5. Wie aktiviert man den Ge-
fechtsmodus?@ Im Hauptmend ist er
nicht zugénglich, und die Anlei-
tung scheint sich Uber diesen Punkt
auszuschweigen

Harvest Moon (SNES)
Wer hatte das gedachte! Harvest
Moon entwickelt sich zu einem der
Davergaste auf den Helpline-Seiten
Viele von Euch besitzen und lie-
ben dieses feine Strategie-Spiel
aus dem Hause Natsume. Ubri-
gens wird es auch eine japani-
sche sowie eine amerikanische
N64-Fassung geben, geplant fir
Anfang 1999

Dirk Pfahl bittet ,das ganze Uni-
versum und auch uns” um Hilfe.
Er sucht nach einem Action-Replay-
Code, der ihm unendlich viel Geld
verschafft. (Interessierte finden eine
Liste verschiedener Codes fir das
ARP Ill in der TOTAL! 4/98 - al
lerdings ohne den gesuchten Pa-
rameter fir das Geld )

Janina Jamrath aus Wegberg
fragt, wo sie die Superaxt herbe-
kommt. AuBerdem sucht sie eine
Beere von der Vollmondpflanze.
Kann ihr jemand weiterhelfen?@

International Superstar
Soccer Deluxe (SNES)
Mark Catherall aus Menden (Anm.
von Akido: Steht dieses haBliche
Hochhaus an der Gutenbergstrafie
eigentlich noch?) hat in der April-
Ausgabe [von 1997) einer Mitbe-
werber-Zeitschrift einen Cheat ent-
deckt, der die Schiedsrichter in
Hunde verwandelt. Bedauerli-
cherweise funktionierte der Cheat
aber nicht

In diesem Fall kénnen wir natiir-
lich sofort helfen, denn der Konami-
Cheat, der in diesem Spiel An-
wendung findet, wurde in Ausge-
be 3/96 schon einmal veroffent

|nf?ﬁ0ﬂu¢|. Saperstor Soccar Delwnxe

L

licht. Geht fol-
=1 gendermafen
_ ¥4) vor: Driickt im
Titelbildschirm
auf dem zwei-
ten Pad 4 4
$y 4 &= =»
<« = B Al Der
Grund, warum
es mit der Ein-
gabe  des
Cheats aus der
KXXXX Xxoxxx-
xxx"  nicht
klappte, ist sim-
pel: Die vier
Richtungen zu Beginn waren ver-
tauscht, und am Ende war einmal
B A" zuviel angegeben.

Kirby’s Dreamland 2
(Game Boy)

Nicole Schwal wei3 nicht genau,
wie sie in Welt 4, level 4, mit
dem Fisch und dem Feuerball durch
die Tur zum Regenbogentropfen
gelangen kann. Die Tir ist durch
Blocke versperrt. Hat da jemand
eine ldee?

The Legend of Zelda -
Link’s Awakening
(Game Boy)

Janina Jamrath (11) aus Weg-
berg befindet sich in der Spielhal-
le, wo sie die Yoshi-Puppe bereits
sehen kann, aber nicht weil3, wie
sie den Yoshi bekommt. Im Spie-
leberater steht nichts Hilfreiches,
und Janina hat auch schon alle
wichtigen Gegenstande ausfindig
gemacht. Nun knabbert sie an die-
sem Problem.

Maximum Carnage
(SNES)

Bernd Schulke aus Berlin hatte ger-
ne einige Codes oder Palwérter zu
diesem Spiel.

Rein zufallig sind ebensolche her-
vorragenden Cheats am Anfang
der Produktion dieses Heftes in ei-
nem Weidenkorb vor unsere Tir
gestellt worden. Nun finden sie
also ein neues Zuhause.

TOTAL! 10/98 m

Kirby's Dreamiond 2

Funf Extraleben:
Driickt im Titelbildschirm & Y B
7 % Selectl

Funf zusatzliche Continues:
Driickt im Titelbildschirm 4 4 &
A B Select!

Mehr Energie:
Driickt im Titelbildschirm <= w A X
Y Select!

Heldenruf:
Driickt im Titelbildschirm B X 4 &
Y Select!

Mole Mania (Game Boy)
Nicole Schwal aus Bad Harzburg
kommt im zweiten Level nicht an
dem Endgegner vorbei. Die Sonne
laBt sich zwar mit der Kugel treffen,
sie geht aber nicht kaputt. Wie
soll es nun weitergehen?

PilotWings (SNES)

Jens Schafranski aus Schwerin hét
te ganz geme ein paar PaPwaorter,
damit er wieder in die Lifte auf-
steigen kann.

Unser allumfassendes Archiv sagt
dazu folgendes:

Paf3wort
085206
394391
520771
108048
400718
/73224
165411
/760357
0 882943

Level

— DO NGB N

Die Schlimpfe (SNES)
Auch fir das schlumpfige Infogra-

mes-Spiel mit dem typisch knacki-
gen Schwierigkeitsgrad der Fran-



zosen sucht Jens Schafranski ge-
eignefe PaPwaorter.

Nun, schauen wir doch mal, was
der Fachmann dazu sagt.

Legende:

B = Brillenschlumpf

M = Muskelschlumpf

P = Papa Schlumpf

S = Schlumpfine

T = Tortenschlumpf

U = Uberraschungsschlumpf

Der See: B/S/"T/U
Die Grofte: P/U/B/T
Schlitterfahrt: M /T/P/S

Snowboard Kids (N64)

Jens von Roden aus Hannover hat
bereits das erste und dritte Special-
Board erspielt. lhm fehlt nun noch

das zweite Brett. Wer kann Jens
helfen?

Soul Blazer (SNES)

Bérbel Mimietz aus Teningen wiift-
te gerne, wie sie gleich zu Beginn
des Spiels an den Pal unter der
Tulpe kommt. Sie weid zwar, daf®
sich der PaB dort befindet (siehe
auch Tl 4/98), hat jedoch keine
Ahnung, wie man der Pflanze das
begehrte Teil entlocken kénnte.
Gariner und Soul Blozer-Fans sind
hiermit aufgerufen, ihr zu helfen.

Terranigma (SNES)

Von Ingo Jordan aus Aachen-Ver-
lautenheide erhielten wir folgen-
den Hilferuf: ,Wie kommt man in
den finften Turm2 Der Wachter
schmeif3t einen immer wieder raus,
so dafl man keine Chance hat, in
den Turm zu gelangen.” Nun, es
gibt sicherlich ein paar erfahrene
Terranigma-Spieler, die Ingo mit
Rat und Tat zur Seite stehen, oder@!

Vortex (SNES)

Jens Schafranski aus Schwerin bit-
tet um PaBwérter.

In der TOTALI-Ausgabe 7 /95 sind
wir findig geworden und kénnen
somit umgehend ein paar der ge-
suchten PaBwérter anbieten:

Levelanwahl: CTGXF
Unendlich viele Leben: |TTS)
Unverwundbarkeit: HVZSM
Unendlich Munition: WSVTQ

Wizardry V (SNES)

A. Drews aus Zerbst bittet um
freundliche Hilfe bei seinen Pro-
blemen.

1. Wie lautet der Code in level 3,
an der Stelle, wo man die Batterie
einlegen muf32

2. Wie kann man die Schatztruhe
in Level 2 &ffnen?

3. Wie bekommt man die letzte
Karte (das As) in level 72

4. Was fiir einen Stoff méchte lord
Hienmitey (in level 3) haben?

5. Was fiir eine Funktion hat das
JLight of the Life” (Level 3)2

6. Ab wann kommt man in Level 7
durch die Tiren? Bislang blasen sie
den Helden stets zuriick.

7. Kennt jemand einen Action-
Replay-Code fiir das ARP II, der
dem Helden unendlich viel Geld
verschafft?

Arftworeen

Breath of Fire Il (SNES)
Steffen Reichelt, Ausgabe 6/98:
Steffen suchte den Weg in den
Dungeon zur Mutprobe (die Macht
des groPen Vogels). Von Jens Ter
Heide erhielten wir folgende Be-
schreibung:

1. Geht mit Nina nach Windia,
sprecht mit ihrer Mutter und be-
sucht danach den Kénig!

2. |hr werdet bei ihm Néheres
Uber Ninas Vergangenheit erfah-
ren. Anschliebend kénnt lhr den
Konig um die Macht bitten

BN TITITERCQ rora.: 10/55

Moximanm Cornose

3. Im Schlafzimmer des Kénigs be-
findet sich auch ein alter Mann
den Ihr ansprechen miifit. Er wird
fir Euch den Zugang zum Keller sff
nen (rechte Tur in der Eingangs-
halle).

4. Der KellerDungeon ist recht sim-
pel aufgebaut, kompliziert wird es
erst, wenn lhr mit Nina allein un-
terwegs seid. Dann ndmlich be-
wegen sich die grofen Steine, und
die Orientierung kann leichter ver-
lorengehen.

5. lhr miBt nach den Wachtern su-
chen und sie besiegen

6. Verlalt anschliePend den Dun-

geon und sprecht noch mal mit
dem Kénig! Danach solltet hr eine
Nacht ruhen. Der Rest ergibt sich
dann quasi von selbst.

Clayfighter 63 1/3
(N64)

Dirk Feldmann, Ausgabe 6/98:
Holger Czerwenka aus Balzhausen
war so nett, die Claytilities fiir Dirk
zu uns nach Hamburg zu kicken.

Legende:

[1 = nahe am Gegner stehend
Q = aus der Sprungentfernung
=~ = aqus grofer Distanz

Bad Mr. Frosty:
¥ ¥ ¥L+R

Sumo Santa:

1.Q% & & +R
2. (1= = = =

Boogerman:

I TT ¥ <n«C4
2Q% ¥ « «Ce
3 Q> = o Cam

Mole Monio

PilotrWing

Dr. Kiln:

[.Q¥ ¥ & +R
2. (1= = = 4+ [
3Q% ¥ =» @«

Earthworm Jim:

Il =% & & $L+R
21+ & =» +FR
3Q0= = =

Houngan:

I [l e & =» + |
20 ¥ ¥ ¥+
3 Q@& § =«

Icky Bad Clay:

| Qe & =+
20% ¥ ¥ 3
30 ¢ & « &«

T. Hoppy:

[ 1= = = =

2 11=» ¥ «|

3 Q0 @ &= = =

Kung Pow:
| Qw o> = R

21T 4% & ==

Taffy:

[ J] = & = +R
2. =% ¥ $1+R
S[l=> ===

Flashback (SNES)

Ludwig Ziebart, Ausgabe 6/98:
Uwe Ruba schreibt: Die Stelle mit
der Atombombe ist richtig, wenn Ihr
den level beenden wollt. Rechts vom
Schalter miit Ihr die atomare Spreng-
ladung anbringen und sofort den
Schalter betatigen. Darauthin offnet
sich rechts neben dem Schalter der
Boden. Dann féllt die Ladung in das
loch. Anschliefend solltet Ihr so schnell
wie moglich zum Raumschiff laufen
und in den Fahrstuhl einsteigen
Achtet aber darauf, daB Ihr das klei
ne Gehirn in der Kugel besiegt
und den Teleporter beim Raum-
schiff vor die verschlossene Tiir ge-
legt habt. Denn dann miif3t lhr nach
dem Anbringen der Atombombe
nur noch die Fernbedienung be-
nutzen, um zum Schiff zu gelangen



ie Schlampfe

Snowhoord kidd

Soulhlocer

Terroniymo
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Zeldo 111 = A Link to the Podt

Nun noch die levelcodes:
Normal:

level Code

1. DIRGS

2 BGSFM

3 PRHG

4. VWNPQVX
) NMRYL
&, SNTHN
7. KLZHT
Expert:

Level Code

| /BVDS

2 INGLQ

3 HNYTM
4. KVNF

D, DWNGH
6 STBRM

4 RDBQIR

Final Fantasy Ill (SNES)

Hier nun die von so vielen gewinschte
Colosseum-Monster-liste

Einsatz
Aeges Shield
Air Anchor
Air lancet
Amulet
Antdote
Ashua
Assassin

Aflas Armlet

Atma VWeapon
Aura

Auto Crossbow
Back Guard
Bandanna

iard's Hat

loy]

wrier B ng

O

@

ads

\ehemoth Suit

[ o S v v S O o

@

ret

o Blaster

@

oo
J

o
o

oomerang

o
9
@
C
=

Gegner
Borras
Brontaur
Chupon
Chupon
Chupon
Chupen
Test Rider
Chupon
Gt Behemaih
Rh YOs
Chupon
Chupon
Chupor
Chupon
Chupor
Chupon
Qutsider
Chupon
Chupon
Chupon
Scullion
Allusaurus
Chupon
Chupon
Test Rider

Chupon

Gewinn

Torotis Shield

Zephyi Cc:pf:—
lixcir

Elixir

Elixir

Elixir

Sword Breaker

Elixir

Graedus

Strato

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir
Snow Muffler
Elixir

Elixir

Elixir
Ogre Nix
Rare Ring
Elixir

Elixir

Red Jacket

Elixir

Buckler

Cords

Cat Hood
Chain Saw
Charm Bangle
Cherub Down
Chocobo Brush
Chocobo Suit
Coin Toss
Coronel
Cotton Robe
Crystal Helm
Crystal Mail
Crystal Orb
Crystal Shield
Cure Ring
Cursed Ring
Cursed Shield
Czarina
Czarina Crown
Da Vinei Brush
Dark Gear
Dark Hood
Daris

Einsatz
Debilitator
Diomand Vest
Diamond Armor
Diamond Helm
Diamond Shield
Dice

Dirk

Doom Darts
Dragon Horn
Dragon Boots
Drainer

Dried Meat
Drill

Earrings

Echo Screen
Economizer
Ehter

Elecir
Enhancer
Epee
Excalibur

Exp. Egg
Eyedrop

Fairy Ring
Fake Mustake
Falchion

Fenix Down
Fire Knuckle
Fire Rod

Fire Skean

Chupon
Chupon
Hoover
Chupon
Retrainer
Chupon
Chupon
Veteran
Chupon
Evil Oscar
Chupon
Dueller
Covert
Borras
Chupon
Chupon
2

2
Chupon
Sky Base
Chupen
Chupon
Chupon
Chupon
Gegner
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Opinicus
Rhyos
Chupen
Enuo
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
2
Chupon
Cactrot
Chupon
Chupon
Chupon
Steroidite
Chupon
Chupon
Chupon
Qutsider
Cactrot
Tumble Weed
Chupon
ChupOn

Elixir

Elixir

Merit Award
Elixir

Dragon Horn
Elixir

Elixir
Moogle Suit
Elixir

Regal Crown
Elixir
Diamond Helm
Ice Shield
Gold Hairpin
Elixir

Elixir

2

Cursed Ring
Elixir
Minerva
Elixir

Elixir

Elixir

Elixir
Gewinn
Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Bone Club
Gold Hairpin
Elixir

Drainer

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Gem Box
Elixir
Rename Card
Elixir

Elixir

Elixir
Tintinaber
Elixir

Elixir

Elixir

Flame Shield
Magicite
Fire Knuckle
Elixir

Elixir

Fixed Dice
Flail
Flomesabre
Flash

Force Armor
Force Shield
Forged

Full Moon
Gaia Gear
Gale Hairpin
Gaunllet
Gem Box
Geniji Armor
Genji Glove
Genii Helm
Genji Shield
Goggles
Gold Armor
Cold Hairpin
Gold Helmet
Gold Llance
Gold Shield
Groedus
Gravity Rod
Einsatz
Green Beret
Green Cherry
Guord Ring
Guardian
Hair Band
Hardened
Hawk Eye
Heal Rod
Heavy Shield
Hero Ring
Head Band
Hyper Wrist
lce Rod

Ice Shield
llumina

Imp Halbert
Imperial
Invice Edge
Iron Armor
Iron Helmet
Jewel Ring
Kaiser
Kodachi
Kotesu

Kung Fu Suit
leather Armor
leather Hat
Light Robe

Trixter
Chupon
Evil Oscar
Chupon
Sr Bermoth
Dark Force
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Veciagoyle
e

Borras
Hemophyte
Fortis
Retrainer
Chupon
Chupon
Evil Oscar
Chupon
Chupon
Chupon
Carkass
Chupon
Gegner
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Phase
Chupon
Pug
Chupon
Harpy
Chupon
Chupon
Chupon
Innoc
Scullion
Allosaurus
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon
Chupon

Fire Knuckle
Elixir

Ogre Nix
Elixir

Force Armor
Thornlet
Elixir

Elixir

Elixir

Elixir
Thunder Shield
Economizer
Air Anchor
Thunder Shield
Crystal Helm
Thunder Shield
Elixir

Elixir
Dragon Hom
Elixir

Elixir

Elixir

Dirk

Elixir
Gewinn
Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir
Murasome
Elixir

Magus Rod
Elixir

Dirk

Elixir

Elixir

Elixir

Flame Shield
Scinitar

Cat Hood
Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Elixir

Den zweiten Teil dieser Liste findet Ihr in der kommenden
Ausgabe der TOTAL!, die am 6.11.98 erscheint.

TOTAL! 10/98
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Fachgeschift und Versand
Sony Playstation, Nintendo 64, Sega
Saturn, Mega Drive, Mega CD,
32x, Game Gear, Master System,
SNES, NES, Game Boy, 3 DO,
Jaguar, CDI und auch
PC CD-ROM

-------------------------------------------

Riesige Auswahl an

Videospiel-
Rarititen und
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KLUGF WDEO!PIELE
Wandsbeker Chaussee 178
direkt an der B 75
22089 Hamburg
Tel: 040/298 34 100
Fax: 040/298 34 102

NINTENDO 64

NINTENDO 64 komplett dt DM249,00
N64 kpl.&Pilotwings kpl.dt DM 299,95
ANTENNENKABEL originaldt DM 39,95
CONTROLLER orig., farbigdt DM 54,95
CONTR. PAK 1 MEG farbigdt DM 39,95
CONT. PAK 4 MEG AUTOMATIKdt DM 69,90
POWERFLASH GB Emulatordt DM 109,95
GAMEBUSTER Schummelmod.dt DM 99,95
LENKRAD orig.LX-4 Rumbledt DM 129,00
LEE tabil, transparent DM 2,50
RUM X4 Tremor dt DM 29, 95
.4+'IMEG dt DM 39 95

DM 109 95

-Y‘o':'hl"s Sfory kpl.dt DM 89,95
SNES 7 ©B
Worms (SNES) dt DM 49,95

GAME BOY CAMERA dt DM 84,95

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Artikeln
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service, Slcharhelfsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fiuhren a |l l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht

ietarung erfolgl per Fost - Nachnanme
Besnnaers Bestimmungan fir (ndex-Spies auf Anfroge
PFreisgnderunges, Saltleh ar ung irrldmes yarkehalien



‘\
l Sl’lll'ls SEHI!S

KONAMI -

FE]
iy}
4
-
e
@]
o
-

g

A ; ;--- %‘ "' ‘e i'. l'g f" ;‘ ;- 7 § g‘ f- g...\

‘ L v."e,ﬁ_

T m T T VP P 7

v

FUSSBALL

SR 0000
333131 HIFFED
\ [ " .

MODRE THEN JU)

v an
l- t "

DER EXTRA-MIGK

Ersvausiieferung der PiaySvavion-Version inki. 2-Leval-Namo: M .Ta.‘.-.‘.ffﬁ"(

NINTENDO"*

Konami (Deutschland) GmbH ¢ Berner StraBe 103-105  D-60437 Frankfurt [iilelefoni(06
3‘
3
i

PlayStation



SNES

VERKAUFE

Biete True lies, Prince of Persia, Super
Tennis, Super R-Type, Parodius, NFL
Quarterback Club, Super Mario Kart,
Super Soccer, NBA Jam, Super Mario
AllStars, je DM 40, ASCIHPad DM 20,
Tel.: 0511 /757780, Sabine
Verkaufe SNES mit 2 Controllern
und @ Spielen, z. B. Striker, Secret of
Mana, Unirally, Tetris, Dr. Mario usw.,
Preis nach Vereinbarung, nur komplett,
Tel.: 03321/46897, André

SNES DM 80, Spiele: EWJ, Sim City,
lutia, Secret of Evermore, Zombies,
T2, Blackhawk, Pac in Time usw.,
N64 + Spiele, F1, Turok, ISS 64,
Wave Race usw., NES + Spiele! Pin-
ball, Metroid, lLow G-Man usw., GB-
Spiele, Tel.: 02553/6959, Ingrid
US: Ogre Battle, EVO, Mana, Ever
more, Ultima, Llord of Darkness, PAL:
ISSD, Connors Tennis, Mechwarrior,
MEM 2, Actraiser 2, Flashback, True
lies u. a., DM 30-60, Tel.: 05367/
1517, Heinz

SNES! Verkaufe SNES + 1 Pad +
10 Spiele, z. B. SoM, SoE, Terra-
nigma, Soulblazer, True lies + 2 US-
Rollenspiele, mit Adapter + Super
Game Boy, insg. fir DM 400, Tel.:
0511/873559, Micha

lusion of Time, Lufia, Zelda, Wario
Woods, Sim City, S. Street Fighter I,
Preise nach VB, GB-Spiel Moto-Cross
DM 10!, Tel.: 036949/ 20923,
Carmen

SNES-Spiele: Shadowrun (us) DM
80, Mystic Quest (us) DM 80, Secret
of Evermore (us) DM 50, Front Mission
2 (jp) DM 50, Terranigma (neu) DM
50, legend (us) DM 50, Paredius (jp)
DM 40, Zelda (PAL) DM 30, Tel.:
08192/1011, Frank

Verkaufe SNESKonsole mit 2 Con-
trollern und 7 Spielen + Super Game
Boy mit 3 Spielen, Schweiz, Tel.:
0041/41 /7902006, Marco
RPGs: Secret of the Stars, Might&
Magic Il, Brainlord, Shadowrun,
je DM 60, USAdapter DM 20, Zelda,
Sim City 2000, Super Mario All-Stars,
ie DM 40 + Nachnahme, Tel.: 0451/
7070253, Kerstin

Verkaufe SNES + Super Game Boy
+ 1 Controller DM 90, Game Boy
(1A-Zustand) + Mole Mania + Tetris
DM 80, Preise zzgl. NN + Porto,
Tel.: 0451/ 7070253, Kerstin
SNES + 3 Pads + 28 Topspiele + Su-

per Game Boy + Anleitungen + 2
Spieleberater, Schweiz, Frenkendorf,
Tel.: 061/9030885, Christopher
SNES + div. Spiele + RPGs, z. B.
SoM, Sof, Might8&Magic Il, Terranig-
ma, Game Boy + Spiele, z. B. Mystic
Quest, Dragon Heart usw., Tel.
06031/13799, ab 17 Uhr, Armin
Verkaufe StarWing, F-Zero, NHL
‘97, 1SS, Sim City 2000, Super Tennis,
Madden 95, Weapon lord, Mario
Al-Stars, Demokition Man, Street Figh-
ter 2, Jordan, Tel.: 0871/22545,
Christian

Verkaufe aus Privatimport FF 6, FF 5,
FF 4, Seiken Densezu 3, Romancing
SaGa 3, Ys 3, Ys 5, DQ 3, Bahamut
lagoon, alles neu! Originalverpackt
und verschweift, direkt aus Japan,
Schweiz, Tel.: 0041/4614079, Deny
FF I (us) DM 100, Terranigma DM
85, Soul Blazer DM 85, Mystic Quest
legend (ohne Verpackung) DM 65,
N64 Banjo—Kazooie [orig.verp.) DM
85, Tel.: 02232/29476, Daniel
Chrono Trigger DM 90, Tales of
Phantasia + engl. Lésung DM 190,
Seiken Densetsu 3 DM 130, Final
Fantasy Il (us) DM 120, Tel
06881/72135, Steffen

DKC 1 (PAL/Classic) DM 19, DKC 2
(ip) DM 20, DKC 3 (jp ohne V/A| DM
15, Chrono Trigger (jp!) DM 30, FF VI
(ip!) DM 40, Ronny Beutin, Gustebiner-
Wende 5a, 17491 Greifswald, Tel :
03834/811747

Suche fir SNES den Spieleberater
von Super Metroid, Angebote unter
Tel.: 09281/16744, Felix

Suche Final Fantasy Il und Lufia 1, bie-
te je DM 180 oder zusammen DM
400, Isolde Schulze, Hermann-Elflein-
Str. 23, 14467 Potsdam, Tel.:
0177/3179797

Suche fir SNES Secret of Mana 2,
tausche auch gegen andere Spiele, ver-
kaufe div. SNES- und GB-Spiele und
Game Boy, Tel.: 06031/13799, ab
17 Uhr, Armin

Suche Breath of Fire 1 und Lufia
and the Fortress of Doom, ganz drin-
gend, bitte ruft mich an! Tel.: 0431/
241326, Eric

Suche Chrono Trigger, FF 3, Breath
of Fire 2, Dragon Ball Z, Lufia (df,
auch Adapter, tausche auch gegen
SoM, Worms, Pacman 2, Super Ma-
rio All-Stars oder gegen N64-Spiele
Goemon ... Tel.: 05363/4372 René
Chrono Trigger und Final Fantasy
Il gesucht, Tel.: 0203 /599668, Klaus
Suche fiir SNES Soul Blazer, lord of
the Rings und Big Sky Trooper, dt.,
mit Anleitung, zahle gut, Tel.: 0261/
890374, Gaby

SOS! Biete fiir die SNES-Spiele
Cannonfodder und True lies je DM
50, Tel./Fax: 036692/21106, bit-
te auch auf AB sprechen, Sebastian
Suche fir SNES Mega Man X2 und

BN YTEYRC) rora 10155

X3, einfach anrufen unter Tel : 030/
44056494, taglich, entweder Marko
oder meine Mutter

TAUSCHE

Habe Diagon Quest 6 und Lésung,
tausche gegen Star Ocean, verkaufe
Bomberman 64 + SM 64 fir je DM
60, lylatWars DM 70, Tel.: 06253/
5743, Nikolas

SUCHE
Suche dringend Star Wars- und

Star Trek-NES-Spiele, ruft an! Tel.:
04822/2183, Florian
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VERKAUFE

Verkaufe Mega Man 1, Zelda 1,
Bucky O'Hare u.v.m., besorge fast
alle Spiele fir NES + SNES, habe
noch Spiele fir SAT, PSX, MD, MCD,
GB + MS, Tel.: 02244 /44135, René

CAME ROY

VERKAUFE
GB-Spiele: Mystic Quest DM 80,
Dragons Llair, S. Mario land 2, Bart
Simpsons, Kid Dracula, Zelda, Prince
of Persia, lemmings, The Cool Spot Ad-
venture, Mickeys Pang, Chase (alle
je DM 20|, Tel.: 08192/1011, Frank
Verkaufe GB mit 8 Spielen, u. a.
Killer Tomaten, Home Alone 2 und
FIFA Soccer, Schweiz, Tel.: 0041/
417902052, Michael

Suche Final Fantasy legend 1-3,
Sword of Hope |l fir Game Boy, Final
Fantasy III-V fir SNES, zohle sehr gut,
wenn gut erhalten! Alles mit Anleitung!
Tel.: 0172/8583308, Dieter

The King of Fighters — Heat of
Battle (GB), DKC 1 + 2 [SNES), dlle
PAL mit deutscher Anleitung!!!, TOTAL
1-5/95, Mega Memory Card von
Interact (N64), gut erhalten! Tel :
030/4048230, Wolfgang
Suche Bomberman GB, Castle
Quest.Milon's Secret Castle, Sneaky
Snakes, Sword of Hope 1 (df], bitte nur
komplett und mégl. in deutsch, habe
auch noch NES- und SNES-Spiele,
Tel.: 0841/77213, Roland

TAUSCHE

Raritaten zu touschen, GB-Spiele
Final Fantasy I-lll gegen SNES-Spiele
Sailor Moon Star Ocean Rodra’s
Treasure, nur Berlin! Tel.: 030/
6021566, Honni

NGA

VERKAUFE

N64 + Spiele + Zubehor + SNES +
Spiele + Zubehér + TOTAL 1/97
-5/98 + Sonderheft 1/97 + Club
Nintendo-Ausgaben + 64-Gamer (4,
5, 8), Preis je nach Vereinbarung,
Tel.: 06131/472213, Andreas
Verkaufe N64-Adapter fiir us/jp
DM 20, Game Killer DM 35, Né64-
Spiel, fir SNES Super Mario World
DM 15, Tel.: 04361/1238, Heinz
Bomberman, 1SS 64, Tefrisphere,
DKR, extreme-G, Fighters Destiny,
NHL Breakaway, NBA Courtside,
Forsaken (jedes unter DM 100), 8
SNES-Spiele, u. a. Chrono Trigger
DM 60, Terranigma DM 50, Tel :
09644 /91943, Chris

Yoshi’s Story DM 70, Banjo—Ko-
zooie DM 70, suche fiir SNES Secret
of Mana 2 mit dt. Lésung zu fairem
Preis, Tel.: 03685/707227, Lutz
Banjo-Kazooie DM 70, Hexen,
Chameleon Twist, S.o.t.E., je DM 70,
Super Mario DM 50 u. a., Karsten
Make, Friedhofstr. 28, 06842 Dessau,
Tel.: 0340/8825696

Verkaufe fir N64 FIFA 98 fir
DM 70, Mace: The Dark Age fir DM
60 und Bio Freaks fir DM Q0!
Alles US-Spiele, auBer FIFA 98I
Tel.: 03535/22972 oder 0171/
6947719, Rajko

Verkaufe 1SS 64, VHB DM 75,
suche dringend K.-H. Rummenigges
Ployer Manager (SNES), komplett fiir
DM 60, Tel.: 0291/50994, ab 14
Uhr, Simon

Tetrisphere, PiloiWings, Wave
Race, DKR und Mario Kart 64, je DM
70 VB, alle originalverpackt + Anlei-
tung, Tel.: 08273/91452, Hannes
N64 + 2 Pads DM 200, 1 C-Pak DM
20, Tremor Pak mit und ohne 1 MB
DM 30 u. DM 20, div. Spiele, Preise
Verhandlungssache, Tel.: 03876/
612563, ab 19.30 Uhr, Enrico
Verkaufe 1SS 64 und lylatWars
[ohne Rumble Pak) zu je DM 65, mit An-
leitung und Verpackung, Topzustand,
Tel.: 0341/3017370, Steften

N64 + 2 Controller + Pak + 7 Spiele,
u. a. Sub Zero (us), Top Gear Rally,
Star Wars + Adapter, alles in 1A-Zu-
stand, NP DM 1500, VB DM 800,
Tel.: 09351/2345, tragt nach Kevin
Verkaufe N64-Spiele (wie neu), u.
a. DKR, Mario Kart, FIFA 98 ..., je fir
nur DM 50 (auch mit Mario-Berater
oder Rumble Pak fiir DM 60-65), tau-



sche auch gegen 1080° Snowboar-
ding, Tel.: 0203/476512, Konstantin
Verkaufe lylat\Wars inkl. Rumble Pak
DM 70, Goemon DM 75, Diddy Kong
Racing DM 60, extreme-G DM 70,
Woave Race DM 50, alles VHB, Tel
07235/980280, Mo—Ffr, 15-18 Uhr,
Alexander

Verkaufe fir Nintendo™ Frankreich
@8 sowie NBA Courside fiir je DM
110, Tel.. 09644/1802, Markus
Verkaufe Blast Corps DM 50, Top
Gear Rally DM 50 u. a. Spiele, Tel.:
0228/374919, Alex aus Bonn
extreme-G, Frankreich 98, Dark Rift,
Woave Race, Top Gear Rally, Wayne
Gretzky, Snowboard Kids, NFL 98,
Blost Corps, Turok usw., verkaufe auch
TOTALl ab 6/93, Tel.: 02666/1727,
Stefan

SUCHE

Ich suche gaanz dringend F1 World
Grand Prix und ISS 98 fiir je DM 50,
fur beide zus. DM 110, bitte nicht per
Nachnahme schicken! Tel.: 02204/
85560, David

TAUSCHE

Achtung! Tausche N64 + Banjo-
Kazooie + Turok + Bomberman gegen
eine PlayStation + Crash Bandicoot 2
+ Tomb Raider 2 + Total NBA oder
solll Tel.: 0271/75819, Thomas
Banjo-Kazooie DV 85, SM 64
DM 25 (VB), Hexen DM 60 (VB) oder
gegen Blast Corps, méglichst in
Minchen/naher Umgebung, Tel.:
089/1234594, sprecht ggf. auf AB,
Philipp

Tausche Frankreich 98 gegen Ban-
jo—Kazooie, WCW vs. NWO oder
Mystical Ninjo Goemon! Fiir SNES
Tausche Humans gegen N64-Game-
Buster, Osterreich/Wien, Tel.: 00431
/5455102, ab 19 Uhr, Marko
LylatWars, \Wave Race, 1SS 64,
extreme-G u. a., suche Forsaken, Ban-
jo—Kazooie, FIFA 98, Tetrisphere u. /o
Aero Gauge 64, Tel.: 02826/7112,
Michael

Wanted! Ich tausche Bomberman
oder Clayfighter gegen Turok oder
AeroFighters Assaultl Tausche auch
DKRI Tel.: 06171 /980837, Deveroe
Suche Turok und Snowboard Kids,
tausche gegen Mario Kart, Wave
Race oder Star Wars, Tel.: 069/
686489, Marvel

HARDWARE

SUCHE

Suche alie LCD- und LED-Spiele,
Game&Watch, Minispielautomaten,
TableTops, Uhren bzw. Taschenrechner
mit Spiel, Computeruhr SEIKO-Data
2000, Tel.: 02831/2273, Karl

SOMSTICES

VERKAUFE

Sammler aufgepalt! Verkaufe
Gamewatch von Nintendo, Donkey
Kong Jahr 1982 DM 120, verkaufe

auch CDI von Phillips mit Spielen ete
DM 500, Tel.: 06103/43374, Alice
Fun Vision, 5/94-12/97 = 31 Hef
te kompl. sowie 1 Game-Boy-Spiele-
berater, 1 Nintendo Top Secret, alles
Topzustand, fiir zus. DM 120, auch
einzeln, Tel.: 06465/7375, Christian
Verkaufe N64 + Mario + Turok +
3D-Shooter + Game Buster, SNES-
Spiele, z. B. Terranigma, ISSD, Breath
of Fire, NES-Spiele, z. B. Castlevania
+ Pirates, GB-Spiele, z. B. M. Quest,
Tel.: 03542/45264, Steffen
TOTAL!-Sammlung 08/93 bis
08/98, nur komplett abzugeben, gu-
ter Zustand mit allen Postern und Karten,
FP DM 200, nur gegen Nachnahme,
Tel.: 0209/586047, ab 17 Uhr,
Michael

Achtung Rollenspieler! Verkaufe
Mystic Quest legend (SNES] + Mystic
Quest (GB) fur je DM 150, zus. DM
290, komplett und gut erhalten, Lylat-
Wars mit RP DM 90, ohne DM 70,
Andreas Karosser, Am Naturpark 11,
83075 Bad Feilnbach

SNES: Probotector, Mickey M. Quest
u. a., Gamesaver, Multitap Padver-
langerungskabel, NES: S. Mario 2 +
3, luna Pool Billard, Pad, Netzteil,
TOTALll-Hefte 7/93, 9 + 10/93,
3/94-8/98, N64: Rumble Pak, Tel
02871/220284, Jérg
MB-Vectrex, inkl. Spike, Berzerk,
Flipper Pinball, Rip Of, Clean Sweep,
Star Ship, Solar Quest, Scramble,
Patriots (1996), Vector Vaders [1996),
alles orig.verp.!l Tel.: 06431/3553,
Jan

Verkaufe Star Wars: S.o.t.E. fir
DM 60 + Porto oder tausche gegen
Cruis'n World, verkaufe Amiga-Zu-

behér, liste gegen frankierten Rijck-
umschlag, Michael Reiterer, Walserstr
15, 82377 Penzberg

SUCHE

TOTAL!-Hefte der Monate 06/93
bis 04/94 und Monat 12/95 in
gutem Zustand, zahle gut, Tel.: 030/
/9604728, abends, evil. AB, Christian
SNES-N64-PSX-Games und Kon-
solen gesucht, verkaute Madden 64,
NFL Quarterback DM 50, FIFA 64,
extreme-G DM 45 bzw. DM 65 evil,
weitere auf Anfrage, SNES DM 60,
N64 DM 180, Tel.: 02841 /44125,
Marianne

Suche dringend Brieffreundinnen
zw. 13 und 15 Jahren! Meine Hobbys
sind Nintendo-Spielen u.v.m., ich freve
mich auf Eure Post, Maik Binkowsky,
Carl-Spitzweg-Hof 1c, 15827 Blan-
kenfelde

Nintendo-Club 2000 sucht Mit
glieder, monatliches Clubheft u.v.m.,
kostenlose Info bei Jens Terbuyken,
Hermann-Allmers-Str. 22, 26721
Emden

Filme auf Video, LD, DVD, Video-
CD, Bildplatte, 8-32 mm, von Komé-
die bis Horror, von Alltéglichem bis zu
absoluten Raritéten, Jan Werthmann,
Krismannstr. 6, 65549 Limburg, Tel.:
06431/3553

Suche Priigelspiele fir SNES, zahle
bis DM 100 und Batman 1 (Sunsoft) so-
wie Rad Racer fir je DM 30 (fiir beide
zusammen DM 70, beide NES), Tel.:
03644/617963, Marcel
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Erwin ist nicht ganz bei Trost,
deni er hat sich angestofit.

Er hat grad” die Tiir geauft,

und ist voll hineingelauft,

denn er hat beschleunigt sich,
weil der Kiosk machte dicht.
Und er wdllt” auf Brech- und Biegen
heute die TOTAL! noch kriegen.
Als er dann zu Boden fahl,
dachte er noch an TOTAL!,

und wie er sie nun bekriegt,

wenn er so am Boden liegt.

Doch da fillte ihm was ein:

JAch befiille diesen Schein!

Wenn ich den postos versende,
krieg” ich die TOTAL! am Ende

jedenmt Monats zukuriert,

denn dann hab’ ich abonniert!”

© Der Tobi™

Muhf jor Baddi!

Das lange Warten hat ein Ende. In der kommenden
Ausgabe folgt endlich der Test des beeindruckenden

Body Harvest. |
Ly - )
- ‘ '

Freut Euch auf
ganz viele groPe
Aliens und ganz
viele grofie Wum-
men!

Brettern, hiigeln, heizen!!!

geschwindigkeitsraserei

werden soll.
b F-Zero X ibertreffen®

Was ware eine TOTALI
frische Zelda-
News? Selbstverstand-
lich kénnt lhr auch in
Tl 11/98 wieder die
neuesten Bilder bestau-
viel-
leicht kommt das Spiel
sogar irgendwann auf

ohne

nen. Mal sehen,

schicken.

Ballern, hallern, hallern!!!

Bald ist es soweit: Die lang erwartete Fortsetzung des Né4-Kniillers Turok liegt
bereit, um getestet zu werden. Wir werden fir Euch jedes Po|ygon auseinan-
dernehmen und sagen, ob es sich lohnt, den Indianer emeut auf die Jagd zu

"‘"""""‘ den Markt!

Kommenden Monat gibt
es neue Fakten zu
Acclaims zweiter Hoch-

extreme-G 2, die in vie-

Die Augen,
tie Augen!

Space Station Silicon
Valley verspricht, ein origi-
nelles, witziges und innova-
tives Spiel zu werden.
Was DMA Design aus
dem Titel gemacht hat,

konnt |hr in der nachsten
TOTAL! lesen.

len Belangen noch bes-
ser als ihr Vorganger
Kann sie

Vor 5 Jahren in

Schweren Herzens denkt so mancher
an die guten alten Zeiten zuriick, als
es noch AllTime-Klassiker wie Flash-
back oder Street Fighter Il Turbo gab.
Beide wurden in TOTALl 10/93 unter
die Lupe genommen, zusammen mit
Rock ‘n" Roll Racing, Cool Spot,

Populous I, Soul Blazer und, und, und.
| Hach, domals ...

ODL ISP
Endl SuperREST
&!—r';’:ﬂ""nn :
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NINTENDO®*

1080 Snowboarding dt * 89.00
Attack! dt 159.00

N NINTENDO®*

T}”{l @\_,ﬂ T =) ra ] ) ! Samstag 9.00-16.00 Uhr

halten 519
T Monate lang er
R ?jmterblnd’nch das Playﬁo:; Spirou dt
Magazin kostenlos frei Ha Star Wars 2 (Empire) dt

B%ast Cnrps _

Crms n World .' t 9

| her Anruf
. fert. Ein einfac
F-Zero dt * 94.00 gelie hon gehoren
figt und sC ;
F1 Pole Pasition _ dt 9 g“*: zﬂ den Empfangern die S -
d Prixé4  di '89.00 dermagazins. " Toy Story dt
Fﬂa Soccer 98 WM a, dt  184.99 sv‘::;n;:bt es denn alle: 3’; Worms dt
Forsaken dt 109.99 mein Lieblingssystem Hier WWF Raw incl. Video  dt
Frankreich WM 98 dt 119.99 Software oder Zubehor, olm Zubehsr
D-R )
AS NN ITN ist alles cggnu:j 5:’% c SNES. Antennenkabel SNES  dt
' Video ? Dri
a rive
Gameboy, Pﬁgx Weg Joypad SNES Schwarz dt
gaturn und Berichte und Scart-RGB Kabel SNES  dit

Spieletests,

B Super Game Bo dt
Losungshilfen sind fir das 2 ’

Magazin eine Supgr Joypad SN P-03. dt
Playcom alichkeit. Veriangerung Joypad dt
Selbstverstandtl WWF Raw Video (VHS)

Scart Kabel N64 dt . 14,99
Ultraracer 64 SV-384  dt  69.00 Adventure of Lolo dt

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

§9.99
58.99

69.99
89.85
6299
49.00

14.99

19.99
14.99
98.00
19.00
15.00

4.95

S-Video Kabel N64 dt 1499 GAME BOY

34.99

V3 Lenkrad inkl.Peda ot 124,99
Verlangerung Pad 2m dt  14.99
Verlangerung Pad 5m dt 19.99

NBA Jam 99 dt * 109.00

NBA Pro 98 dt  109.99

NFL Quarterback C.99 dt 109.00

Off Road Challenge dt  134.00 - L —r

San Francisco Rush uk  89.00 Aero the Akrobat 2 uk  49.00

Strike Zone dt 134.99 Antennenkabel N64 dt 19.89 Asterix dt 49 99
Banjo & Kazooie Sp. dt  24.00 Beauly and the Beast  dt ~ 44.99

Waialae Country Golf  dt 109.00 Game Buster at. 10489 e

Wayne Gret.Hockey 98  df 139.00 Joypad Easy 64 Blau ~ dt”  44.89

WCW vs. NWO live  dt * 154.00 Joypad N64 LX4 Grau ~ dt. 44.99

Arielle-Meerjungfrau  dt

Joypad N&4 rot dt 54.99
.Joy d N64 schwarz 54.99

Joypad schwarz 49.99

Joystick SV-364 dt 7999 Dragons Lair dt
Lenkrad+Pedale+Rumb. dt 129.99 . — | e Gargoylss Quest dt
Lenkrad Vortex 64 dat.  99.99 Gozilla dt
' : Hugo 2 dt

Int.Superstar Soccer dt

| 'fau.f.ame.au.s

. i[fﬂi Mole Mania dt

Zelda Ocarina 0.Time  dt * 119.00 A )
Sonderangebote &= Otto's Ottifanten dt
; 4" ke Super Mario Land 3 dt

Bust a Move 2 dt 69_ Super Mario Land 4 dt

Turok 2 dt *

44.99

44.00
44,99
59.99
58,00
59.99

34.99

58.99
49.00
64.99

49.00

V-Rally Champ. Edit. dt 59.00
Wave Race dt ~ 29.00
Donkey Kong Count. 2 dt  69.99 Roger Rabbit dt  44.99
Donkey Kong Count. 3 dt  119.99 WWF Warzone ~ di 49.00
Memory Card 1 Meg dt 2899 F-Zero dt  39.00 Zubehor
Memory Card N64 256K dt.  19.99 Energy Pack GBClas. dt 29.00
“ memow gag 4 meg dt ~ 59.99 John Madden 95 dt 39.00 Ersatz-Papierrollen dt 19.00
emo ard 5 Me dt 59.99 j Gk :
Chameleon Twist dt  69.99 it ' - dt  249.95 :(\I(r:DMYSE FAzr;nF::tion gtt :g.gg W
Clayfighter Wi sl 00 Power Flash N64 dt 99.00 Lufia dt  49.00 Game Boy schwarz dt 99.00
Clayfighter 83 1/3 dt 49,99 Rumble Pak inki.Memo ~ dt ~ 34.99 Mario Kart Classic dt 59,00 Licht & Lupe GB dt - 19.00
Extreme G dt ~ 69.99 Rumble Pak LX4+1 Meg dt ~ 39.99 Mario World 2 Clas. dt  64.99 Linkkabe) GB Pocket  dt ~ 14.99
NFL Quarterback C.98  dt ~ 69.99 Rumble Pak LX4 Tr. dt 2499 Mega Man 7 dt . 59.00 [ i PSS Loy
NHL Breakaway 98 dt  69.99 NHL Hockey 96 dt  109.00 viercnancise
Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220 PinByil Drpsms s s o Pl A e
» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. Punch Qut! dt  49.00 BaaebaII:Cap Maﬂﬂ_ dt = 18.95
» Vorbestellung maéglich. Schlliimpfe 2 dt  79.99 Baseball-Cap schwarz . dt  19.95
» Fordern Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an. Spiderman / X-Men dt  .39.99 Baseball-Cap schwarz  dt  19.95
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch Donkey Kong Pliisch dt  19.99
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH s, <
libernimmit fiir Termindnderungen keine Gewahr. R athinet Cadlai’
-Versandkosten per Post 7.— zzgl. Nachnahme, ab 250,— versandkostenfrei. [ Mumch SOﬁware centﬂ'

-Versandkosten per UPS 9,- zzgl. Nachnahme, ab 350, versandkostenfrei, a x Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20, Versandkosten, Handleranfragen erwinscht Theresienstr. 152, 80333 Ménchen

Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten. schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich k __\m'im
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xlmmallge Brifing-Information an Sie, IMF- Agent Ethan Hunt. /

Bitte lesen Sie almnem:m . :

‘ A

+ Operation steht kurz bevor + agieren Sie undercover + es ist mit 5 gefihrlichen ' ’
3D-Action-Adventure-Missionen und 20 Levels zu rechnen /I— erteilen Erlaubnis zur volligen Bewegungsfreiheit

/
& / ¥
+ Stationen: ClA-Hauptquartier, Waterloo Station, London, russische Botschaft, Prag + Voraussetzu -
scharfsinniges Handeln, ruhige Hand am Abzug + fehit eines von beiden, hat die westliche Welt ein Problem

De . ;’

+ Warnung vor hochintelligenten Gegnern + Special Tools (inkl. Facemaker) + diverse ngh-Tech-Waﬂen
stehen zur Verfiigung + falls nétig weitere IMF-Agenten vor Ort zur Unterstiitzung

@ . Pz
+ erwarten Sie realistische Animationen, phantastische Video-Sequenzen sowie original Filmmusik
+ weitere Instruktionen und Gewinnspiel im Handel + viel Gliick

~

HANNOVER 24.8-30.8.1998

- Besuchen Sie INFOGRAMES auf dep Halle 3, Stand € 45
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